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SIMPOZIONUL ,,EDUCATIE PENTRU DEZVOLTARE DURABILA A
ROMANIEI - IN CONTEXT EUROPEAN”
EDITIA A VI-A, 28 NOIEMBRIE 2014

Prof. Jude Laurentiu — Casa Corpului Didactic Alba

Motto:
<<Misiunea educatiei nu este generarea de ,,angajati”, ci de indivizi care sustin o societate>>
Daniela Shurlea

Simpozionul ,,Educatie pentru dezvoltare durabila a Romaniei - in context european” este parte
a activitatilor de formare continua a personalului didactic si a cuprins in cadrul activitatii de formare un
numar de 92 cadre didactice si 61 de lucrari.

Preocuparile cadrelor didactice, prin sfera de cuprindere a simpozionului, au fost orientate in
concordantd cu idealul educational al scolii roménesti de a asigura “dezvoltarea libera, integrald si
armonioasd a individualitaii umane, in formarea personalitatii autonome si creatoare” §i misiunea
fundamentald a educatiei de a ajuta pe fiecare individ sa fie util lui si apoi economiei ca sa nu fie, in
final, o povara pentru societate.

Simpozionul prin tematica sa si-a propus:

- facilitarea dezvoltarii retelelor, a legdturilor, a schimburilor si a interactiunii dintre diferitii
factori interesati din domeniul educatiei pentru dezvoltare durabila a Romaniei;

- sa valorifice si sa promoveze potentialul creativ si inovator al cadrelor didactice si al elevilor
prin exemplele de buna practica utile dezvoltarii durabile a Romaniei.

Simpozionul a avut urmatoarea tematica:

1. Mediul in viata omului. abordari cetatenesti europene si romanesti.

2. Educatiei pentru dezvoltare durabila a Romaniei si profesia didactica.

3. Cunoasterea elevilor, etapa premergatoare necesara in procesul de educatie pentru dezvoltare
dezvoltare durabila a locurilor natale.

4. Performante educationale din punctul de vedere al Educatiei pentru dezvoltare durabild a Romaniei.

Calitate — performanta — utilitate — valoare in UE; Calitate — performanta — utilitate — valoare in
Romania.

5. Strategia personald si profesionald a cadrului didactic Tn contextul activitatii didactice de specialitate
in functie de criteriile de calitate si performante educationale ce reies din Strategia UNECE pentru
Educatia pentru Dezvoltare Durabild. Strategii didactice utile si eficiente in sprijinul Educatiei pentru
dezvoltare durabila a Romaniei.

6. Educatiei pentru dezvoltare durabila a societatii roméanesti si gestionarea timpului scolar.

7. Educatia pentru dezvoltare durabila a locurilor natale ca motivatie a invatarii.

8. Strategii didactice de evaluare in sprijinul EDDR. Elemente de deontologie a evaluarii educationale in
context european si romanesc. Evaluarea elevilor in contextul dezvoltarii durabile a societatii romanesti.
9. Integrarea Educatiei pentru dezvoltare durabila in contextul local. Cunoasterea comunitdtii autohtone
si a aspiratiilor pentru dezvoltare durabild. Cunoasterea nevoilor comunitatii romanesti. Activitati
curriculare si extracurriculare in contextul local utile dezvoltarii durabile a societatii romanesti .

10. Tehnici informationale si de comunicare in EDDR. Calculatorul — mijloc si nu scop in invatamant
11. Transformarea educatiei in resursa de baza a modernizarii si dezvoltarii durabile a Romaniei.

Lucrarile prezentate la simpozion vor fi prezentate intr-un numar special al revistei ,,Universul
Scolii”, ce va fi publicat pe site-ul ccdab.ro.
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RATE 2014: CELEBRATING CREATIVITY AND DIVERSITY IN ELT
(Partea a ll-a)

Prof. Hamorszki Andreea, Colegiul National ,, Titu Maiorescu” Aiud

O alta modalitate de a-i motiva pe elevi o reprezintd axarea pe continut, prin CLIL (Content
and Language Integrated Learning). In aceastd ipostaza, profesorul isi asuma indeosebi rolul de
indrumator si facilitator, accentul fiind pus pe elev. Lectiile se muleaza perfect pe interesele si
nevoile elevilor, atat timpul cat si continutul sunt flexibile. Esentiale nu sunt gramatica, acuratetea,
ci comunicarea si gandirea critica. Elevii sunt expusi la limba straina intr-un mediu relaxat in care ei
se concentreaza la teme interesante, care le capteaza atentia. Cu atat mai mult cu cat ei insisi aleg o
parte a continutului orelor, a subiectelor studiate. Se lucreaza mult prin colaborare, elevii isi acorda
reciproc sprijinul. Prin aceasta metoda, profesorul accepta faptul ca rezultatele slabe sunt cauzate de
resurse, metode sau planificare neadecvate. Un model de astfel de lectie ar fi prezentarea la ord a
unei poze cu David Cameron, Primul Ministru Regatului Unit si Presedintele Columbiei, in
contextul in care cel din urma a spus ca ar fi dispus sa ia in considerare legalizarea drogurilor. O
tema controversata, care porneste de la un fapt real, de actualitate, si care genereaza discutii pe tema
drogurilor, dezbatere asupra legalizarii acestora sau nu, iar elevii la randul lor isi aduc aportul prin
prezentarea de videoclipuri sau texte publicate pe aceasta tema.

Johanna Stirling, atasatd a Cambridge University Press, introduce tema cuvintelor nou
aparute in limba englezd. O limba vorbitd este un organism viu, care se modifica constant, si care
poate fi asemuitd unui copac care se dezvoltd mereu, pornind de la cuvintele de baza si uzual
folosite. Exemple de astfel de noi termeni sunt: BYOD- Bring Your Own Device, Digital Detox- sa
renunti la tehnologie, cyberloafing- sa pierzi vremea in fata calculatorului, FOMO- Fear Of Missing
Aut - teama de a fi lasat pe dinafara, de a pierde ritmul atunci cand nu-{i verifici conturile de email,
facebook, etc, nocializing-not socializing - cand de fapt nu socializezi. Elevii pot imparti aceste
cuvinte pe categorii, de exemplu cele cu sens pozitiv/negativ, verbe/substantive, abrevieri/restul.
Vocabularul trebuie personalizat si activat mereu, folosit in timp real, recapitulat si reciclat, iar
notiunile noi prezentate in relatie cu cele precedente. Site-uri utile: http://elgweb.net; www.nile-
elt.com.

Despre importanta tehnologiei in predare ne-a vorbit distinsul Bob Obee, reprezentant al
examenelor Cambridge pentru Europa de Sud. V-ati intrebat vreodatd cate intrebari pune un
profesor in medie, pe zi? Raspunsul ar fi de aproximativ 300-400. Suntem bombardati cu informatii,
volumul acestora se dubleazd la fiecare doi ani... in aceasta situatie, ne confruntdm cu generatia
mileniului (Millennials), nascuti la mijlocul anilor "80, care a crescut in epoca digitald si care
preferd cértile pe suport electronic celor clasice, pe suport de hartie; care e obignuitd sd comunice
virtual si mai putin fatd in fatd; o generatie extrem de informata datorita exploziei de stiri, la curent
cu evenimentele mondiale; care comunica cu lejeritate i dexteritate in scris, conducand astfel la
aparitia unor noi tipuri de texte: mesaje pe telefonul mobil, email, bloguri, postari, tweet-uri, mesaje
instantanee. Tehnologia este 0 noutate doar pentru cei care s-au nascut inaintea ei. Profesorii au la
dispozitia lor noi resurse digitale, care le animeaza orele; elevii nostri sunt generatia digitala al carei
stil de Invatare este unul digital- ei invata sa isi creeze un discurs captivant pentru ceilalti, care sa i
ajute sa dezvolte legaturi cu restul, sa sintetizeze informatii aparent fara legatura intre ele, sa
deconstruiasca informatia in noi modalitati. Exemple practice: ,,guess the google”- elevii primesc
rezultatele unui cuvant pe google si trebuie sa ghiceasca la ce cuvant se refera.

Tot la utilizarea evenimentelor curente s-a referit si Jessica Wozniak, profesor la Liceul
Teoretic National Bucuresti. Resursele moderne aflate la dispozitia dascalilor sunt nenumarate:
stirile, fie la televiziune sau radio (CNN, BBC, NPR-National Public Radio), emisiuni (The Daily
Show, Last Week Tonight). Temele alese trebuie sd {ind cont de anumiti factori: interesele
profesorului si ale elevilor, mediul social din care provin elevii, cunostintele pe care acestia le au
deja, relevanta si popularitatea subiectelor. Elevii au opinii proprii si de cele mai multe ori nu sunt
ascultati, ei apreciaza aceastd sansa care li se ofera, de a-si exprima punctele de vedere. O prima
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etapd o constituie selectarea articolelor, a videoclipurilor, a citatelor ce urmeaza a fi discutate;
adaptarea lungimii lor; relevanta si prezentarea in context. Apoi se trece la planificarea propriu-zisa
a lectiei. Modele de astfel de lectii: A. articol de ziar despre schimbarea numelui echipei
,»Washington Redskins Football”: este un nume care naste controverse, e rasist; perspective variate,
dezbatere daca ar trebui sa-si schimbe numele, dezvoltarea gandirii critice prin paralela cu populatia
rromd din Romania; si totul in contextul informatiilor generale despre fotbalul american. B. Se
porneste de la un articol despre controversatul artist Banksy si operele sale in graffiti; discutie
despre graffiti- ¢ o arta sau nu?/e legal?; profesorul aduce imagini cu operele sale, interviuri cu
artistul, videoclipuri cu si despre acesta, iar ca tema, elevii sa realizeze un eseu pe aceastd tema. C.
Videoclipuri, reclame din timpul pauzelor publicitare din cadrul Cupei Superbowl, atat de urmarite
de americani. Pretul enorm platit pentru o reclama de 30 de secunde si care sunt implicatiile acestui
fapt; un exemplu concret este reclama Coca-Cola ,,Us the Beautiful”, extrem de controversata atat
pentru versuri cat si pentru imagini. D. Conflictul din Crimeea, articole pentru a stabili contextul
istoric si joc de rol pe aceasta tema: un talk-show televizat in care elevii primesc roluri (pro-
ucrainean, pro-rus, moderatori). Astfel de lectii 1i motiveaza puternic pe elevi, ei se implica activ, 1i
determind sa constientizeze problemele actuale si sd gandeascad critic, formuland clar opinii si
pozitii.

Toate aceste idei insd sunt rezultatul experientei la clasa, al cercetarii si studiului, al
dezvoltarii profesionale continue. Este vital ca un dascél sa-si largeascd mereu orizontul, s fie
pregatit sa faca fatd noilor provocari si sa fie dispus sa invete de la ceilalti. Cum poate realiza
practic acest deziderat? Participand la cursuri de formare, la conferinte, Tmpartasind experiente
proprii cu colegii sdi, citind literaturd de specialitate, fie din reviste, carti, cercetari sau bloguri. Un
dascal are menirea de a informa, inspira si insufla pasiune pentru materia predata.

MODALITATI DE ABORDARE A TEXTULUI LITERAR
LA PRIMA VEDERE

Prof. Dragoiu Olimpia — Liceul ,, Dr. Lazar Chirila” Baia de Aries

Functia formativ-estetica a predarii literaturii poate fi cultivata orientand preocupdrile atat in
directia a ceea ce trebuie sa invete elevul, cat mai ales in privinta modului de receptare a valorii
literare a textului.

Modalitatile de abordare a textului literar se diferentiaza in functie de particularitatile de
varsta, de experienta de viatd si de lectura elevilor, dar si in functie de obiectivele urmarite si de
structura textelor respective.

Proiectarea parcursului didactic de abordare a textului literar trebuie sa inceapa cu studierea
programei de limba si literatura romana, cea care prezintd finalitatile disciplinei:

1. Adoptarea unor strategii de lecturd menite sa formeze un cititor autonom, apt de a realiza
lectura interpretativa a textelor literare diferentiate pe genuri si specii literare;

2. Transmiterea si asimilarea cunostintelor de estetica, de teorie literara si de stilistica cu
scopul deprinderii elevilor cu instrumentele de analiza a textelor literare;

3. Formarea personalitatii unui elev dotat cu simf estetic si care manifestd interes pentru
variatele forme de expresie artistica format prin contactul acestuia cu valorile literaturii
romane $i universale.

Se observa ca programa este cea care formuleaza liniile directoare ale demersului didactic
care isi contureaza astfel dubla finalitate: formarea competentei de lectura si conturarea competentei
culturale.

Privitad din aceasta perspectivd, Alina Pamfil, autoarea lucrarii ,,Limba si literatura romana in
gimnaziu”, considera ca ,,ora de literatura ar trebui sa fie un spatiu de initiere in lectura si in cultura,
un spatiu ce tematizeaza succesiv sau simultan lectura textului sau textul insusi. De aici si statutul
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dublu al creatiei literare, deopotriva mediu al dezvoltarii competentei de lecturd (ofera suport pentru
formarea si aplicarea conceptelor si strategiilor de comprehensiune si interpretare) si opera, obiect
estetic inregistrat de memoria culturala”.

Se impune astfel necesitatea proiectarii unor demersuri didactice care sa transforme opera
literara ,,dintr-0 valoare in sine intr-o valoare pentru toti” prin crearea conditiilor unei receptari
optime a textului literar.

Scenariul didactic de receptare a unui text literar la prima vedere presupune parcurgerea
etapelor de lectura si de interpretare: intalnirea cu paratextul (titlu, subtitlu, ilustratii etc.), analiza
textului dupa o prima lecturd, secventd numita si lecturd inocentd, si analiza criticd ce poate fi
prelungita cu o serie de activitati de completare a demersului interpretativ.

Alina Pamfil, in lucrarea pomenitd mai sus, prezintd trei scenarii didactice propuse de J.
Langer, de R. Scholes si de D. Barnes si, realizdnd o analiza criticd a acestora, contureaza “un
model didactic complet, ce cuprinde deopotriva etapele comprehensiunii (pre-lectura si lectura
inocentd) si etapa interpretarii (lectura critica), prelungita prin exercifii de rescriere a textului”.

I.  Comprehensiunea textului

Pre-lectura. Acestei prime etape trebuie sa i se acorde o atentie deosebitd deoarece se
impune ca, Tnaintea contactului cu textul prin lectura, sa se realizeze o actualizare a unor informatii,
sa se creeze un climat emotiv necesar receptarii prin focalizarea atentiei si a afectivitatii spre text.

Pregatirea tematica se poate face prin reactualizarea cunostintelor elevilor, prin comunicarea
de informatii referitoare la autor, opera sau epoca in care a fost scrisa opera, dar si prin realizarea
unor legaturi intre experienta de viatd sau de lectura ale elevilor si textul propus.

Deschiderea lectiei de studiu a unui text nou se poate face prin intrebari de genul: Ce stiu
despre autor, gen sau specie?. Explicarea contextului are ca scop inscrierea operei in creatia
autorului si inscrierea acesteia in perioada careia 1i apartine din punct de vedere istoric sau estetic.
Explicatia poate sa preceada prima lectura a textului si este deschisa prin intrebari de genul celei de
mai sus sau poate fi asezatd dupa prima lectura a textului si va cuprinde intrebari legate de tema sau
intentiile autorului.

Lectura model. Contactul cu opera literard se realizeazd prin lectura model. Ea reprezinta
,,un punct nodal in receptarea textului, constituind momentul de fuziune afectiva cu opera”. Lectura
model este efectuata, de obicei, de cétre profesorul care, citind nuantat si expresiv, va capta atentia
copiilor si va crea atmosfera propice receptarii textului. Lectura textului se poate realiza nsa si de
catre elevi, ea putand fi facutd cu voce tare, silentios, textul fiind citit integral sau pe fragmente.

Primul contact cu opera trebuie sa fie urmat de o etapa de valorificare a reactiilor emotionale
fata de textul citit, etapd care se realizeaza prin exprimarea sentimentelor si a emotiilor produse de
text.

Prima lecturd sau lectura inocenta. Etapa lecturii inocente este prima din cele trei pe care le
propune modelul de lectura construit de R. Scholes, model prezentat de Alina Pamfil in cartea sa de
metodica: ,tiparul cuprinde trei etape succesive ce corespund unor lecturi distincte:

1. Lectura inocenta: producere de text din text (within) text;
2. Lectura interpretativa: producere de text despre (upon) text;
3. Lectura critica: producere de text impotriva (against) textului.”

O prima etapa de intelegere a textului urmeaza imediat dupa lectura model si se realizeaza
printr-o conversatie care urmareste stabilirea problematicii si a structurii logice a textului, adica a
identificarii unitatilor de continut, activitate care va facilita lectura textului pe fragmente.

Explicarea cuvintelor necunoscute. Momentul de explicare a cuvintelor si a expresiilor
necunoscute este ales de catre profesor:

- explicarea se poate face inainte de prima lectura, situatie in care selectia cuvintelor si expresiilor o
face profesorul,

- explicarea se face dupa prima lecturd, situatie in care identificarea cuvintelor necunoscute o
realizeaza elevii;

- momentul explicativ poate fi desfasurat, o parte, inainte, o parte dupa prima lectura.
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Modalitatea de abordare a cuvintelor necunoscute cunoaste douda variante: sensurile
cuvintelor pot fi oferite sau sensurile acestora vor fi deduse din context.

Se impun cateva precizari metodologice. Pentru cuvintele sau expresiile cu sens denotativ,
sensurile pot fi prezentate izolat, termenul corespondent fiind oferit de profesor sau de elevi sau
poate fi cautat in dictionar. Tn cazul in care cuvintele sau expresiile sunt polisemantice se impune ca
acestea sa fie explicate in context: fie cel prezentat in text, fie intr-un context creat de profesor.
Astfel, contextul va fi cel care va permite deducerea sensului.

Lectura pe fragmente. Este o secventa deosebit de importanta care presupune adoptarea unor
tehnici de reconstructie a textului, de elaborare a planului textului literar. Abordarea textului se face
diferentiat, in functie de genul literar caruia ii apartine. Astfel, pentru operele epice si dramatice,
lectura are ca scop identificarea ideilor principale si elaborarea rezumatului. Specificul receptarii
textului liric impune identificarea cuvintelor cheie si a campurilor semantice.

I1. Interpretarea textului

Strategiile de interpretare a textului cuprind secvente ce vizeaza lectura interpretativa, in
termenii lui R. Scholes ,,producere de text despre text”, dar si lectura critica privitd ca ,,producere de
text impotriva textului”.

Descoperirea semnificatiilor operei literare se realizeaza prin relectura textului din
perspectiva cunostintelor de teorie literara ale elevilor. Prin interpretarea unei opera literare trebuie
sa raspundem urmatoarelor intrebari: ce spune opera (textul acesteia), cum spune (modalitatea de
transmitere), de ce spune asa si nu astfel, adica identificarea cauzelor si a efectelor.

,In orice domeniu, cercetarea are ca obiect cunoasterea si, pe aceasta cale, explicarea. in
sfera cercetarii literare, cunoasterea inseamna depasirea placerii empirice provocate de lectura
operei si patrunderea in straturile ei de profunzime, in vederea depistarii sensurilor si a
semnificatiilor ascunse.”

Interpretarea este una dintre dimensiunile lecturii critice. Modalitatile de descifrare a
conotatiilor operei literare sunt diferite, dupa cum diferite sunt modalitatile de exprimare artistica.
Se pot lua in considerare doud arii de analiza a textelor: ,,prima se contureazd prin regruparea
semnelor, cea de-a doua se deschide prin interogarea zonelor de indeterminare”.

Printre tehnicile de regrupare a semnelor se numadra: structurarea campurilor lexicale,
aranjarea (rescrierea) textului, reprezentarea graficd a personajelor si a relatiilor dintre ele s.a.
Aceste activitati de restructurare, de reconstruire a textului au in vedere atat aprofundarea intelegerii
textului, dar si interpretarea acestuia.

Cea de-a doua arie de analiza critica propune ,interogarea zonelor de indeterminare”.
Regruparea semnelor trebuie sd fie urmata de o clarificare a sensurilor si semnificatiilor, operatie
care da raspunsul la intrebarea: de ce se spune asa si nu altfel. Zonele de indeterminare sunt zone
ale textului unde gasim un plus de sens acolo unde existd un minus de informatie.

Interpretarea textelor se face in functie de genul literar caruia 1i apartin.

Calea ce duce la descoperirea mesajului unei opere lirice presupune decodificarea limbajului
poetic, intelegerea lui §i punerea in valoare a sensurilor acestuia. Un comentariu literar trebuie sa
surprindd modul in care expresia artistica genereaza sensul §i, in consecinta, acopera zonele de
indeterminare.

Interpretarea operelor lirice poate fi dificila pentru elevi deoarece poezia are o logica
deosebita fatd de cea a prozei. Diferenta dintre poezie si prozd se manifesta la nivel structural si
semantic, impunandu-se astfel un proces specific de decodare a mesajului poetic. Printre metodele
si procedeele ce pot facilita descifrarea semnificatiilor textului se numara: brainstormingul, jocul
figurilor de stil, problematizarea, jocul didactic, algoritmizarea.

Interpretarea operelor epice la lectiile de literatura necesita cunoasterea conceptelor de teorie
literard care sunt deopotrivd obiecte de studiu si instrumente de analiza. Este vorba de categoriile
fundamentale ale genului: perechile autor — narator, cititor, narator, referent — fictiune, dar si de
concepte prin care genul literar este specificat: basm, schitd, nuvela roman.
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Demersul didactic se indreaptd asupra elementelor universului fictional si vizeaza
identificarea subiectului, stabilirea momentelor subiectului, personajele, spatiul si timpul actiunii si
asupra modului de prezentare a actiunii (istoriei): tehnicile prin care actiunea, personajele, spatiul si
timpul sunt reprezentate in text. Studierea organizarii interne a textului dezvaluie si maniera in care
scriitorul ne prezinta realitatea (modurile de expunere).

Opera in proza prezintd o lume sau un fragment de lume semnificativ al acesteia, iar prin
mijlocirea opereli, scriitorul, prin vocea naratorului sau, 1si transmite mesajul.

Tn receptarea textelor dramatice trebuie tinut seama de specificul acestora. Operele
dramatice nu pot fi analizate cu grila de lecturd a textului epic. Specificitatea textului dramatic
consta 1n aceea ca acesta a fost scris nu pentru a fi citit, ci pentru a fi reprezentat pe scena.

Opera dramaticad are doud componente: textul dialogat ce cuprinde replicile personajelor si
indicatiile autorului (didascaliile). Pilonii textului dramatic sunt personajul si dialogul ca mod
principal de comunicare a universului imaginar.

Reperele teoretico-literare care ghideaza procesul de interpretare sunt urmatoarele:

- analiza actiunii, analiza ce include analiza evenimentelor, a faptelor si a unitatii de loc, timp
si spatiu;

- caracterizarea personajului ca participant la actiune;

- analiza si interpretarea procedeelor prin care se relateaza evenimentele.

III. Activitati conexe (complementare). Etapa de incheiere.

Studiul intrinsec al textului poate fi completat prin exercitii de rescriere a textului menite a
facilita sintetizarea informatiilor oferite de interpretare. Raportarea operei studiate la afirmatia unui
critic literar, raportarea operei la alte creatii studiate, revenirea la o situatie-problema pusa in
discutie pe parcursul analizei sunt citeva modalitati prin care elevii isi pot sintetiza punctul de
vedere asupra aspectelor luate in discutie.

Obiectivele operationale formulate, obiectivele de referintd mentionate de programele
scolare pot fi indeplinite prin parcurgerea acestor etape de valorificare a textului literar, oferindu-se
astfel elevilor posibilitatea de a recepta adecvat opera literara si de a intelege si de a percepe corect
statutul e1 de opera artistica.

Bibliografie:

1. Alina Pamfil, Limba si literatura romdna - Structuri didactice deschise, Editura Paralela 45,
2007

2. Constantin Schiopu, Metodica predarii Literaturii romane, Editura Carminis, Pitesti, 2009

3. Vistian Goia, lon Dragotoiu, Metodica predarii limbii si literaturii romdne, Editura
Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1995

CONCURS JUDETEAN DE FELICITARI ,,CRACIUN FERICIT”
EDITIA A III-A

Prof. Hustiuc Nicoletta, Gradinita cu Program Normal Vinerea

La inceputul lunii decembrie 2014 a fost inaugurata editia a I1I-a a Concursului Judetean
de felicitari de sarbatori, concurs intitulat ,,Criaciun fericit”, organizat in cadrul
parteneriatului ,,Sarbatorile copilariei”, fiind prima actiune din cadrul parteneriatului,
concurs organizat sub egida ISJ Alba, avand ca parteneri Casa Corpului Didactic Alba, Casa de
Cultura a Orasului Cugir si Scoala Gimnaziale nr. 3 Cugir, unitate de care este subordonata Scoala
Gimnaziala ,,Joan Mihu” Vinerea, respectiv Gradinita cu Program Normal Vinerea..

Organizatorii celor doua sectiuni nivel inviatimant prescolar, prof. Nicoletta Hustiuc si
prof. Anisoara Filimon si nivel invatamant primar, prof. Mihaela Szilagyi-Tomoiu, prof.
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Luminita Enescu, aldturi de director adjunct prof. Laura Teban, in parteneriat cu Casa de Cultura a
Orasului Cugir reprezentata prin doamna director, prof. Rodica Florea, au sustinut si s-au implicat
activ in organizarea si desfasurarea evenimentului.

Cele doui sectiuni ale concursului, respectiv prescolar si primar s-au bucurat de
participarea a 900 elevi si prescolari, respectiv 300 cadre didactice din 52 localitati provenind
din 30 de judete si municipiul Bucuresti.

Deoarece concursul a fost fard taxa de participare, anuntul regasindu-se si pe site ul
educational www.didactic.ro, prescolarii au fost recompensati cu diplome, felicitarile deosebit de
frumoase primind cate unul din premiile I, 1l sau Ill. Cadrele didactice coordonatoare au primit de
asemenea diploma de participare. Fatd de anul trecut, ne-am minunat de numarul mare de
participanti, cu totii dovedind implicare si spirit creativ. Despre concurs s-a postat si pe site-ul
gradinitei https://gradinitavinerea.wordpress.com/.

Dorim sa felicitdim toti participantii, atdt copii cat si toate cadrele didactice pentru
participarea deosebita, pentru creativitatea de care au dat dovada, aratand tuturor ca in Romania, in
tara noastra draga, copiii si adulti iubesc sarbatorile crestine.

Expozitiile realizate s-au regasit Tnainte de sarbatori cat si pe durata sarbatorilor in holurile
Casei Corpului Didactic Alba, Casei de Cultura a orasului Cugir, Gradinitei nr. 5 Cugir, Gradinitei
cu Program Normal Vinerea, precum si la Scoala I-IV Vinerea si bineinteles la Scoala Gimnaziala
nr. 3 Cugir . Dintre felicitarile primite, un numar de peste 100 de felicitari au fost donate unor case
de copii si case de varstnici din alte judete din tara, aducand prin aceasta mici bucurii si altora.

Felicitari tuturor, suntem siguri cd fiecare a fost rasplatit pe masurd de Mos Craciun si
multumim tuturor! Lasam fotografiile sa vorbeasca.

Prof. Nicoletta Hustiuc, Gradinita cu Program Normal Vinerea

Prof. Mihaela Szilagyi-Tomoiu-Scoala Gimnaziali ,,Joan Mihu” Vinerea
Prof. Laura Teban-Scoala Gimnaziala ,,Joan Mihu” Vinerea-

Ar. Scoala Gimnaziala nr. 3 Cugir
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STEGARUL - EROU IOAN ARION
Prof. Cimpean Nicoleta, Liceul Teoretic Teius

Nicolae Torga spunea: Istoria, care se putea crede ca este o materie pe langa celelalte, se
invedereaza din ce in ce mai mult ca este o necesitate. Da, cunostinta ei este o necesitate pentru
constiinfa umana: si pentru chibzuirea imprejurdrilor si pentru tragerea concluziilor si pentru
indemnuri §i pentru mﬁngéieri”l.

Iata de ce, implinirea la 1 decembrie 2014, a 96 de ani de la faurirea statului national unitar
roman constituie un fericit prilej de a reflecta asupra evenimentelor petrecute in acea perioada si in
special asupra unuia dintre ele: uciderea in gara din Teius, a stegarului loan Arion.

Convocarea Adunarii Nationale de la Alba-lulia pe 1 decembrie 1918, a creat in
Transilvania o stare de efervescentda nemaiintalnitd pana atunci. Au fost adresate apeluri catre
populatie de a participa in numar cit mai mare la festivitatile de la Alba-lulia.

Aceastd chemare a ajuns si 1n satul Agris, comuna lara din judetul Cluj, satenii de aici
grabindu-se sa-si desemneze reprezentantii. Au inceput sa se adune seara de seara la casa dascalului
Stefan Arion pentru a invata cantece nationale si a pregéti steagul pentru Alba Iulia: ,,steag méandru,
cici Agrisul e sat de frunte si agrisenii fruntasi vor si fie si la acest maret act”. Dintre feciorii
satului se remarcase loan Arion, un flacau de 24 de ani (nascut la data de 3 iunie 1894 in satul
Agris, fiul lui Gheorghe si Irina - agricultori), ,,voinic ca un brad, chipes si frumos”, care facuse
peste trei ani de razboi si se intorsese acasa cu gradul de caporal. Acesta cioplise cea mai frumoasa
furca, folositd drept lance pentru steagul tricolor, pe care il tesuserd fetele din sat. El a fost cel
desemnat sa poarte steagul Agrisului, dupa ce a jurat sa-l apere cu viata si sa-1 duca la Alba-lulia.

Au plecat din Agris 25 de delegati, loan Arion fiind stegarul. Agrisenii au sosit la Turda,
traversand centrul orasului pana la gara. Aici au fost primiti cu bucurie de grupurile ce reprezentau
alte localitati, pe peron Tntinzandu-se o hora in care s-au prins calatorii si localnicii. O spontana si
insufletitd manifestare a avut loc si in gara Ghiris (Campia Turzii) la sosirea trenului dinspre Cluj,
mai ales ca in el se afla si George Pop de Basesti, cunoscutul memorandist. La acest tren a fost
atasata si garnitura sositd de la Turda in care erau si agrigenii.

In ziua de 30 noiembrie 1918 o multime de trenuri, obisnuite si speciale, pline de calatori
romani, civili si militari, se indreptau spre locul Adunirii Nationale. In gara Rizboieni se aflau
cantonate insemnate forfe militare maghiare, alcatuite din gardisti, militari din unitétile de siguranta
a cdilor ferate, precum si dintr-un tren special cu husari, care transporta echipament militar de la
Coslariu la Dej. La un moment dat 1n statie a intrat un tren de persoane, venind de la Targu Mures,
plin cu romani. Acestia au coborat pe peron manifestdndu-si bucuria, fapt ce i-a iritat mult pe
militarii maghiari.

Veselia si manifestarile romanilor si cuvintele jignitoare care le-au fost adresate, i-au
determinat pe husarii din trenul special, sd atace Tnarmati trenul romanilor, de pe care au smuls
drapelele arborate la locomotiva si le-au calcat in picioare. Pentru aplanarea conflictului mecanicul
a pornit trenul in directia Teius, nu inainte ca un tandr roman sa recupereze unul din steagurile
tricolore si sa-1 aseze din nou la locomotiva®.

In aceastd atmosfera tensionatd, in gara Rizboieni a intrat si trenul in care se afla delegatia
agrisenilor, in frunte cu stegarul Ioan Arion. Fiind informati despre intamplarea cu drapelul
romanesc calcat in picioare, militarii romani din cele doua trenuri (sosise intre timp inca un tren
dinspre Ocna —Mures), au navalit asupra garzii maghiare si au dezarmat-o, ludndu-i 30 de pusti.
Seful statiei a reusit sa aplaneze si acest conflict, dand drumul trenurilor spre Teius. Aici, Garda
nationald maghiara fusese intdrita cu trupe de husari venite de la Aiud si cu un tren blindat, postat

! loan Scurtu, Alba iulia 1 Decembrie 1918, Ed. Sport-Turism, Bucuresti, 1988, pag.5
% Joan Plesa si Laurentiu Mera, Stegarul loan Arion martir al Marii Uniri,in “Apulum®, vol XXX111/1996
3 - .
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pe linia l-a. La ferestrele de la etaj ale garii au fost postate mitraliere si pusti mitraliere. Mai mult
decat atat, intAmplarea a facut ca pe linia a 5-a sa se afle staionat un tren plin cu militari germani
inarmati, aflati in retragere din Romania.

Trenurile cu romani au fost oprite pe liniile dintre trenul blindat si trenul cu nemti. Aceasta
nu i-a deranjat insa pe delegatii care, desi era deja seard, au coborat pe peron, au arborat un drapel
romanesc pe frontispiciul garii si, in sunetele fanfarei din Ocna Mures, care canta ,,Hora Unirii”, au
incins o hord impresionantd. Jocurile si cantecele romanesti au continuat cu marsul revolutionar
,Desteapta-te romane” si cu imnul ,,Pe-al nostru steag e scris Unire!”.

Aceste manifestari zgomotoase i-au iritat peste masura pe militarii i lucratorii de cale ferata
maghiari din statie, acestia considerandu-le jignitoare la adresa natiunii maghiare. Intre timp,
Comandamentul militar maghiar din Cluj a dat ordin fortelor sale din Teius sd nu permita plecarea
trenului special al romanilor, pana ce acestia nu vor preda cele 30 de pusti sechestrate la Razboieni.

Dupa discutii aprinse s-a ajuns la compromisul ca romanii sa lase o chitanta pentru cele 30
de arme, urmand sa le restituie ulterior.

In aceste conditii, in jurul orei 20, s-a dat drumul trenului in directia Alba Iulia. Dar, abia
pornit din statie, trenul a fost supus unui tir Incrucisat de arme de foc. Procurorul militar maghiar,
trimis pentru anchetarea cazului, recunoaste ca s-a tras din toate partile, inclusiv cu mitralierele
amplasate la etajul garii. Potrivit marturiei unuia dintre lucratorii de cale feratd prezent in statie, s-a
tras din cladirea garii, din trenul blindat si din trenul cu militari germani. Se pare ca tirul a insotit
trenul pana la 2 km distanta de gara Teius. Ploaia de gloante trase asupra ultimului vagon I-a lovit
drept in inimd pe stegarul loan Arion, care, cu steagul ciuruit in maini, s-a prabusit in bratele
consatenilor sai. Tricolorul a fost preluat de citre invatatorul Ioan Metan®.

Dupa cum rezulta din documentele timpului, moartea lui Ioan Arion a fost fulgeratoare. Cei
din preajma lui au fost auziti exclamand imediat: "avem un mort">. La oprirea trenului in gara
Coslariu, delegatii au aflat evenimentul. S-a hotdrat transportarea celui ucis la Alba Iulia.
Constatarea oficiala a decesului s-a facut prin Garda nationald romana din oras, care a gasit urmele
a doua gloante.

Fruntasii si conducatorii romanilor sositi la Alba Iulia I-au declarat pe loan Arion ca "mort
al natiunii romane". Trupul sdau a fost asezat pe catafalc in biserica ortodoxa Maieri, fiind
fnmormantat in 2 decembrie, in cimitirul aceleiasi biserici. Datoritd fotografului Unirii, Samoila
Marza se pastreza o fotografie a lui loan Arion asezat pe catafalc in Biserica Maieri®

Referitor la cele intdmplate in gara Teius in seara zilei de 30 noiembrie 1918, Vasile Goldis
va preciza mai tarziu: ,,In opinia publici roméneasci s-a impamantenit credinta ci Adunarea
Nationala de la Alba Iulia s-a desfasurat fara nici o jertfa de sange. Inexact. Adunarea Nationala de
la Alba Iulia si-a avut martirul siu. In preziua invierii nationale, din toate partile Ardealului gribeau
trenurile ticsite de romani spre Alba Iulia. Sosise un tren lung dinspre Cluj la Teius, in usa unui
vagon flacaul Ioan Arion, nalt si voinic, ca Fat-Frumos din povesti, falfdia cu mandrie tricolorul
roménesc al Ardealului. Trenul se opri. In acel moment ploaia de gloante izbi in vagoane. O ceati
de unguri Tnarmati se furisase pe acoperisul si in podul cladirilor din statiune. loan Arion fu lovit
drept in inimd. Cazu mort in bratele camarazilor. Trupul lui neinsufletit a fost adus la Alba Iulia si
asezat in biserica ortodoxd, de unde i s-a ficut inmormantarea Luni, in 2 Decembrie. In sicriul
deschis rana era descoperita si se vedea inca sangele inchegat deasupra inimii. Adanc emotionat, ca
niciodata in viata mea, dinaintea de vremi cernitului iconostas al bisericufei, i-am mulfumit pentru

jertfa sangelui sdu varsat pe altarul libertatii™’.

* http://www.dacoromania-alba.ro/nr01/stegarul.htm

%idem

® http://www.ziare.com/cultura/stiri-cultura/povestile-lui-1-decembrie-fotograful-unirii-si-chipurile-marii-adunari-
nationale

" Joan Plesa si Laurentiu Mera, op.cit.
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OPINII ASUPRA CONCEPTULUI DE CREATIVITATE

Prof. inv. primar Coroiu Elena Adriana, Liceul ,, Dr.Lazar Chirila” Baia de Aries

Termenul de creativitate isi are originea in cuvantul latin creare, care Tnseamna a zamisli, a
fauri, a crea. Originea cuvantului aratd cd termenul de creativitate defineste si cuprinde atat
originea cat i scopul. Nici astazi creativitatea nu s-a debarasat de sinonime, unele mai reusite, iar
altele cu totul unilaterale : inteligenta fluida (R.B.Catell), gandire divergenta (Jean P.Guilford),
rezolvare specifica de probleme (A.Newell), imaginatie creatoare (Jean Piaget), imaginatie
constructiva (Alex Osborn).

Una dintre problemele centrale ale cercetarilor psihopedagogice din ultimii ani este cea a
creativitatii. Numarul studiilor consacrate acestui fenomen a crescut vertiginos, specialistii din
diverse domenii preocupandu-se sa-i descifreze tainele. Cu toate acestea, inca nu s-a ajuns la un
consens 1n definirea conceptului de creativitate. Fiecare autor insistd asupra unor aspecte ale
fenomenului, prin prisma carora ii desemneaza apoi semnificatia. Pe fondul acestei diversitati de
opinii, se pot delimita trei directii in abordarea si analiza fenomenului creatiei : din perspectiva
produsului creat, a procesului de creatie si a personalitatii creatoare.

Produsul creat desemneaza rezultatul procesului de creatie. El se concretizeaza fie in ceva
material (obiect, inventie, etc.), fie in ceva spiritual (formuld, teorie, etc.). Pentru ca acest produs sa
poata fi apreciat ca fiind creativ, trebuie sa incumbe doi parametri: originalitate si utilitate sociala.
Originalitatea se exprima prin noutate si unicitate. De aici incep, insa, comentariile. Un produs
poate avea valoare de noutate si unicitate in raport cu societatea ca un tot sau in raport cu individul
care l-a creat. In primul caz creativitatea ar fi proprie numai acelor persoane care aduc o contributie
singulara si originald intr-un domeniu sau altul al culturii materiale §i spirituale a societatii. Daca un
produs este original doar in raport cu individul, atunci creativitatea poate fi considerata o facultate
general-umana.

Care sunt criteriile de apreciere a originalitdtii unui produs? Wilson, Guilford si Christensen
au scos in evidenta trei criterii:
1.un raspuns este cu atat mai original cu cat el este mai rar in populatia considerata;
2.un raspuns este cu atdt mai original cu cat el este mai ingenios (apreciat ca atare de un grup de
judecatori);
3.un produs este cu atat mai original cu cat el asociaza elemente de cunostinte sau date de
experientd mai indepartate (Gr. Nicola, 1981)

Utilitatea sau eficienta produsului este parametrul care impune acestuia o finalitate practica.
Un produs al creatiei trebuie sa rdspundd unor nevoi umane, sa fie aplicat in folosul omului.

Erika Landu arata in Psihologia creativitayii: Creativitatea este un fenomen general uman,
ea se bazeaza pe cunoasteri §i trairi, pe curajul de a se avanta in necunoscut, in domeniul noului si
al incertitudinii. In sens mai larg, creativitatea se referd si la gdsirea de solutii, idei, probleme,
metode care nu sunt noi pentru societate, dar la care s-a ajuns pe o cale independenta.

ILA. Taylor consemneaza cd a intalnit mai mult de o sutd de definitii diferite ale notiunii de
creativitate si diferentiaza cinci niveluri de creativitate :
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1.Creativitatea expresiva — reprezinta treapta de baza si are caracteristica principala spontaneitatea
si libertatea;

2.Creativitatea productiva — implica punerea in functiune a talentelor sau aptitudinilor dezvoltate si
controlate;

3.Creativitatea inventiva — caracterizatd prin surprinderea unor noi relatii si utilizarea originala a
experientei dobandite;

4.Creativitatea inovatoare superioara — implicd modificarea semnificativd a fundamentelor sau
principiilor care stau la baza unui domeniu, necesitand o remarcabila aptitudine de conceptualizare;
5.Creativitatea emergenta — nivelul cel mai elaborat corespunzand conceperii de principii
fundamentale noi.

Evident cd din punct de vedere pedagogic ne intereseazd mai mult creativitatea din
perspectiva personalitatii, ca atribut fundamental al acesteia. Opiniile specialistilor converg spre
ideea potrivit cdreia creativitatea este o dimensiune psihologicd care angajeazd intreaga
personalitate. Ea este proprie, n limitele normalului, tuturor copiilor, manifestandu-se insa cu o
intensitate diferita de la unul la altul.

Prin aceastd prisma, Abraham A. Moles defineste creativitatea ca fiind 0 capacitate
generala a psihicului uman ce consta intr-o rearanjare a elementelor campului de constiinta pentru
a descoperii solutii originale solicitarilor externe, (1974, p. 120).Dupa cum se observa, aici se
originale de raspuns. Nu se face deosebirea, deci, din punct de vedere psihologic, intre creativitatea
copilului i cea a unui creator autentic prin prisma noutatii rezultatului. Totodata, definitia releva ca
aceasta capacitate se poate dezvolta la orice persoand, intr-un grad mai mare sau mai mic, in functie
de interactiunea factorilor care concura la aparitia si exprimarea ei. Creativitatea ne apare astfel, ca
o formatiune complexa ce rezulta din imbinarea, intr-un mod irepetabil, in cadrul personalitatii
fiecarui individ a unor factori de natura diferita, fapt care 1i asigura posibilitatea sa raspunda in mod
original diverselor solicitari exercitate din exterior.

F. Barron constatd cd persoanele creative sunt intreprinzatoare, capabile de asumarea
riscului, foarte bine informate, cu o buna fluiditate verbala. Trasaturile de personalitate mai des
asociate cu capacitatea creativd sunt: capacitatea de a gandi abstract, flexibilitatea gandirii, o
inteligenta generala superioard, sensibilitatea la probleme, legatd de un mai pronuntat spirit de
observatie si de o mai buna receptivitate, curiozitate, incredere in sine, dispozitia de a-si asuma
scopuri indepartate si autoimpuse, perseverenta in urmarirea lor, independenta in gandire.

Iata si cateva aspecte asupra carora parerile sunt impartite: daca unii i apreciaza pe indivizii
creatori ca fiind nonconformisti in conduita, altii afirma contrariul: unii vorbesc de un autocontrol al
impulsurilor, stapanire de sine, altii invoca impulsivitatea, excitabilitatea si lipsa de echilibru; daca
unii autori ii vad sociabili si bine integrati social, altii 1i considera individualisti, inchisi in ei si chiar
izolati. Fiecare persoanad creatoare vine, de fapt, cu nota sa proprie, avand o dominanta specifica in
functie de Inzestrarea sa de experienta acumulatd, nivelul creativitatii, domeniul de manifestare.

Tn fapt, creativitatea poate insemna fie o facultate sau capacitate a persoanei, aceea de a
produce lucruri originale si utile, fie miscarea sau procesul care duce la produsul original, acesta din
urma fiind adeseori luat la randul lui drept criteriu obiectiv al creativitatii.

Ana Stoica, referindu-se tot la creativitate, arata: Acesta este un produs al stadiului de
civilizatie la care a ajuns societatea contemporand. Secolul nostru favorizeaza creativitatea
multidirectionala si de masa.
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»LUMEA ARTELOR”- PROIECT TEMATIC

Prof. inv. presc. Burnete Corina, GPP. Nr.12, Alba lulia
Prof. inv. pregc. Decean loana Delia, GPP. Nr.12, Alba lulia

Nivelul:ll
Tema:Cum exprimam ceea ce sim{im?
Subteme:1. larna vazuta prin ochi de artist
2. Poezia varstei mele
3. Sunet, culoare, miscare
Grup tinta: prescolarii grupei mari Prichindeii
Resurse umane: prescolari, paringi, educatoare
Resurse materiale: carti de povesti, enciclopedii, imagini cu artisti-pictori, muzicieni, balerini,
cantareti, instrumentisti, instrumente muzicale, copii dupa picturi celebre, fise de lucru, pensule,
acuarele, lipici, creioane colorate, carioca, coli format Al, A4.
Argument: Prin insasi firea sa omul este un artist. El cauta sa aduca pretutindeni in viata sa, intr-un
fel sau altul, frumosul.

Inca din epoca preistorica, omul a pictat peretii pesterilor, si-a ficut podoabe din oase,
scoici, pene, si-a pictat vasele. De-a lungul veacurilor, arta a evoluat, iar astazi toate marile creatii le
putem admira in marile muzee ale lumii. Cantireti si dansatori umplu silile de spectacole. Intr-un
fel sau altul, arta face parte din viata noastra in fiecare secunda, facaindu-ne viata mai frumoasa.
Eveniment de deschidere: Cu o saptamana inainte de inceperea proiectului o fetitd a impartasit
colegilor de la grupa, ca are spectacol cu formatia de balet, cu care se pregateste in particular, dar si
faptul ca ea este o ,,artistd”. Acesta a constituit punctul de plecare pentru proiectul ,,Lumea artelor”,
un proiect mai pugin obisnuit, dar, care da copiilor posibilitatea sa-si exprime emotiile de mici artisti
si sd afle mai multe despre taramul artelor care este mult mai prezent in viata noastra decat am crede
nol.

Scrisoare de intentie catre parinti
Dragi parinti,

In aceastd saptimana vom desfasura proiectul tematic ,,Lumea artelor”. Vi rugim si ne
ajutati cu imagini, carfi si alte materiale, scopul nostru fiind de a-i invdfa pe copii cat mai multe
despre artd si artisti. Copiii sunt destul de mari sa inteleaga lucruri legate despre arta si talent
inndscut. Puteti purta si dumneavoastra discutii cu copiii, despre acest domeniu, atat de fascinant, al
artelor.

Va multumim!

Inventar de probleme:

Ce stiu copiii Ce vor sa afle
-cd pictorii sunt artisti; -cum poti fi artist;
-ca cine danseaza samba este artist; -cati artisti sunt in tara noastra;
-ca cine canta la televizor este artist; -de cate feluri sunt artistii;
-ca artistii au multi bani; -ce trebuie sa faci ca sa fii artist;
-ca artistii se Tmbraca frumos; -a fi artist inseamna a avea 0 meserie?;
-ca artistii dau autografe. -ce unelte folosesc artistii?;
-ce fac toata ziua artistii?.

Centre de interes deschise

Alfabetizare Joc de rol Arta

Enciclopedii, caiete de | Costume de balerine, | Coli de desen, acuarele, pensule,
exercifii  grafice, creioane, | pictori, sevalet, coli A4, carti | creioane colorate, lipici, carton
imagini cu muzicieni, pictori, | de  povesti, instrumente | colorat, carioca,
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scriitori, carti de povesti, | muzicale. instrumente muzicale

poezii.

Constructii Joc de masa Stiinta

Cuburi mari, lego, arco Puzzle(Pictorii, Sala  de | Jocuri intelectuale: Cum

cuburi din material moale balet, La concert, | imbracam  pictorul?  Alege
Sculptorul), jetoane( | imaginile! (Instrumente
instrumente muzicale, copii- | muzicale) Jocuri senzoriale:
picturi celebre ), cifre Ghici din ce e facut? Spune cum

este?

Scopul: cunoasterea unor profesii care presupun talent inndscut; stimularea creativitatii
Obiective de referinta:

-sd cunoasca profesii de artisti;

-sd cunoasca uneltele artistilor si ceea ce produc ei;

-sd-si exprime emotiile fata de picturi, dansuri, cantece, sculpturi, povesti, poezii ale artistilor;

-sa-si exprime sentimentele fatd de sculpturile de la Muzeul Unirii;

-sd4 audieze povestea ,,Muzicantii din Bremen”, sa retina ideile acesteia si s demonstreze ca a

inteles povestea, 1n calitate de auditor si vorbitor;

-sa creeze povesti si poezii avand o tema data;

-sd-si Tmbogdteascd experienta senzoriald, ca baza a cunostintelor matematice referitoare la

numerele si cifrele 8,9, 10;

-sa-si adapteze comportamentul propriu la cerintele grupului in care traieste;

-sa interpreteze roluri de pictori, sculptori, coregrafi, poeti, scriitori,

-sa realizeze ,,coregrafia” unui dans in cadrul unei echipe;

-sd cunoasca si sa utilizeze metode simple de lucru pentru realizarea unor picturi in grup,

compunand in mod original spatiul plastic;

-sa fie apt sa utilizeze deprinderile motrice nsusite in diferite contexte;

-sd manifeste in timpul activitatilor atitudini de cooperare, spirit de echipa, fair-play.

Mediatizare in cadrul a diverse parteneriate, diseminare in cadrul comisiei metodice, cercului
pedagogic, simpozioane.
Evaluarea proiectului: Expozitie-avizier parinti; CD cu fotografii din timpul proiectului.

Bibliografie:
v Curriculum pentru invatamantul prescolar, 2008;
v' Metoda proiectelor la varste timpurii, ghid metodologic, Dima Silvia, 2005;
v' Revista Invatimantului Prescolar, 2010.

Inventar de activitati

SAPTAMANA1 )
TEMA: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
SUBTEMA: ,,JARNA VAZUTA PRIN OCHI DE ARTIST”

DATA ACTIVITATI DE INVATARE

ALA 1: BIBLIOTECA: , Lumea artistilor” - citire imagini; STIINTA: Instrumente
ADP: AG: - Brainstorming- ,,Ce este artistul?”
LUNI ADE: Al: ,, Artistii”
DS - Cunoasterea mediului - lectura dupa imagini
DEC - Educatie artistico-plastica - Schimba perechea ,, Jarna” - desen
ALA 2: Joc distractiv: ,,Cine este colegul pe care il atingi?”

ALA 1: JOC DE ROL.: ,,De-a sculptorii”; ARTA: - Desen - ,,Tabloul de iarna”
ADP: AG: ,,Ce face sculptorul?”
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MARTI

ADE: Al: ,,Micii sculptori”

DS - Activitate matematica - ,,Descompunerea cifrei 9”

DEC - Educatie artistico-plastica - Tehnica 6/3/5 ,,Omuletul” - desen
ALA 2: Joc distractiv: ,,Statuile”

MIERCURI

ALA 1: BIBLIOTECA: ,Povesti indrigite” - citire imagini; STIINTA: ,,Ce este
cartea?”
ADP: AG: ,,Ce poveste iti place cel mai mult?”
ADE: Al: ,,Micii scriitori”
DLC - Educarea limbajului ,,Irina - povestitoarea” - lectura educatoarei
DOS - Educatie pentru societate - Creare povesti
ALA 2: Joc distractiv: ,,Cartea fierbinte”

JOI

ALA 1: JOC DE MASA: , Jarna” — puzzle; CONSTRUCTII: ,,Orasul de gheati”
ADP: AG: ,,De ce iti place iarna?”
ADE: Al: ,,Emotii de iarna”

DOS - Activitate practica - Turul galeriei ,,Emotie de iarna” - colaj

DEC - Educatie muzicala - Auditie: ,,Emotie de iarna”; Joc cu text ti cant: ,,Dii,
calut!”
ALA 2: Joc distractiv: ,,Bulgarele la sintd”

VINERI

ALA 1. MASA DE LUMINA: ,Jamid de poveste” (margele colorate,
crengute, pietre); JOC DE ROL: ,,De-a coregrafii”

ADP: AG: ,,Ce sport urmaresc parintii la televizor?”

ADE: DPM - Educatie fizica ,,Elemente de gimnastica ritmica”

ALA 2: Joc de miscare cu text si cant: ,,Dii, calut!”

SAPTAMANA 2

TEMA: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
SUBTEMA: ,,POEZIA VARSTEI MELE”

DATA ACTIVITATI DE INVATARE
ALA 1: BIBLIOTECA: ,,Gospodina” si ,,Somnoroase pasirele” - citire imagini
STIINTA: ,,Arta versurilor”
ADP: AG: ,,Ce face poetul?”
LUNI ADE: Al: ,,Micii recitatori”
DLC - Educarea limbajului - Concurs recitare poezii cunoscute
DEC - Educatie muzicala - Auditie muzicala ,,Sara pe deal”
ALA 2: Joc de atentie: ,,Ghici cine a plecat?”
ALA 1: JOC DE MASA: ,,Jarna pe ulitd” — puzzle; MASA DE LUMINA: Joaci la
imagine de set ,,larna”
MARTI ADP: AG: ,,Ce poezie iti place?”
ADE: Al: ,,Iarna pe ulita”
DLC - Educarea limbajului - memorizare
DEC - Educatie artistico-plastica - Floare de Lotus ,,Culorile’’
ALA 2: Joc cu text si cant: ,,Daca vesel se traieste”
ALA 1: BIBLIOTECA: Carte cu poezii (confectie); JOC DE MASA: , Alege si
MIERCURI | potriveste’” (Diminutive)
ADP: AG: ,,Ce poezii sau rugaciuni ai invatat acasa?’’
ADE: Al: ,,Suntem poeti’’
DS - Cunoasterea mediului ,,Ana,poeta’’ - lectura educatoarei
DOS - Educatie pentru societate - Cvintetul ,,Creare poezii’’
ALA 2: Joc de atentie: ,,Deschide urechea bine”’
ALA 1: JOC MANIPULATIV: ,Alege si potriveste’’; STIINTA: ,.Jocul
numerelor’’
JOI ADP: AG: ,,De la cine ai primit cadouri de ziua ta?’’ ,,Cate cadouri ai primit?”’
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ADE: Al: ,,Eu pot sa fac totul’’
DS - Activitate matematica ,,Rezolvare probleme’” (1-10)
DOS - Activitate practica ,,Semn de carte’’ (lipire)

ALA 2: Joc distractiv: ,,Unde esti Chimita?”’

VINERI ALA 1: ARTA: ,,Sara pe deal’’ (desen); JOC DE ROL: ,,De-a scriitorii’’
ADP: AG: ,,Ce sport faci acasa cu parintii?”’
ADE: DPM - Educatie fizica ,,Consolidarea elementelor de gimnastica ritmica”
ALA 2: Joc de miscare: ,,Micii balerini’’
SAPTAMANA 3

TEMA: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
SUBTEMA: ,,SUNET, CULOARE, MISCARE”’ (VOCEA MATERIALELOR)

DATA

ACTIVITATI DE INVATARE

LUNI

ALA 1: STIINTA: ,,Ghiceste instrumentul!”; ARTA: ,,Coloreazi instrumentul”
ADP: AG: ,,Miini ritmate” - joc ritmic
ADE: Al: ,,in lumea muzicii”

DS - Cunoasterea mediului - lecturd dupd imagini

DEC - Educatie muzicalda - Joc muzical ,,Mergi cum bat”; Cantec creat cu
diverse ,,instrumente” muzicale (metale, lemn, sticle cu apa)
ALA 2: Joc distractiv: ,,Cantecul instrumentelor”

MARTI

ALA 1: JOC DE MASA: , Alege si grupeazi” (instrumente); CONSTRUCTII:
,,Pian si tobe”
ADP: AG: ,,Cine stie cel mai bine!”
ADE: Al: ,,Micii instrumentisti”
DS - Activitate matematicd ,,Compunere” (cifra 10)
DOS - Activitate practica ,,Instrumentele” - decupare
ALA 2: Joc de miscare: ,,Orchestra Ru - ri - ra - tu”

MIERCURI

ALA 1: ALFABETIZARE: ,,Totul despre dans” - citire imagini; JOC DE ROL:
,,De-a balerinii”
ADP: AG: ,,Cine poate sa m-ajute?”
ADE: Al: ,,Dansul cel mai bun”

DOS - Educatie pentru societate ,,Cele mai potrivite migcari pentru dansuri” -
vizionare DVD

DPM - Educatie fizica - Floare de Lotus ,,Dans (samba, balet, dans popular, cha-
cha-cha, tiganesc, tematic, tango, modern)”
ALA 2: Joc distractiv: ,,Statuile”

JOI

ALA 1: ARTA: , La mijloc de codru des” - auditie muzicali; JOC DE MASA:
,,Tablou de iarna” - mozaic
ADP: AG: ,,Ce tablouri aveti acasa?”
ADE: Al: ,,Emotie si culoare”

DOS - Educatie pentru societate ,,Marii pictori” - Vvizionare copii tablouri
celebre

DEC - Educatie artistico-plastica - Turul galeriei ,,Micii pictori”
ALA 2: Joc distractiv: ,,Portretul”

VINERI

ALA 1: STIINTA: ,,Sunete joase, inalte; ALFABETIZARE: ,, Versuri pe cantec”
ADP: AG: ,,Poeziile care-mi plac”

ADE: DLC - Educarea limbajului - Cvintetul ,,Poezii despre instrumente
muzicale”

ALA 2: Joc de atentie: ,,Deschide urechea bine”
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PLAN DE LECTIE

Profesor: llioasa lulia — Master Stiinte anul Il , Colegiul Tehnic Dorin Pavel Alba Iulia

Titlul lectiei: Viteza. Unitate de masura in SI. Exemple valorice pentru viteze. Determinarea vitezei. Calcul de viteza.
Tipul lectiei: dobandire de noi cunostinte prin metoda INVESTIGATIEI .

Unitatea de inviatare: Miscarea corpurilor

ClasaaVl-a

Sala: Laboratorul de fizica/ AEL — calculatoare conectate la Internet

Durata: 3 ore, ianuarie 2014

| Scopul lectiei: Sa caracterizeze viteza, ca marime fizica

Competentele specifice:
e Identificarea In limbajul cotidian a unor notiuni specifice domeniilor abordate
e Organizarea demersurilor de cunoastere si de explicare a unor fapte, evenimente, procese din viata reala prin folosirea conceptelor
specifice
e Evaluarea calitatii informatiei stiintifice, pe baza surselor si a metodelor care le-au generat
e Utilizarea TIC pentru stimularea creativitatii si inovatiei
e Folosirea eficientd a comunicarii i a limbajului de specialitate in organizarea si prelucrarea datelor de tip calitativ, structural si

contextual
Continuturi
e Viteza medie
e Viteza.
e Unitate de masura in SI.
e Exemple valorice pentru viteze.
e Determinarea vitezei.

e Calcul de viteza.
Deprinderi/abilitati
e Folosirea instrumentelor de masura: rigla, ruleta, ceas, cronometru
e Utilizarea calculatorului: operatii elementare (pornire, inchidere, accesarea Internetului)
e Utilizarea motorului de cautare Google
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e (alcul matematic elementar: adunare, scadere, inmultire, Tmpartire
e Folosirea aplicatiei Calculator (din Windows, telefon mobil, calculator de buzunar)
e Transformarea marimilor in unitati din Sistemul International
e Colectarea datelor experimentale
e Prelucrarea datelor experimentale
Atitudini
e Dezvoltarea curiozitatii si a respectului fata de orice forma de viata. Respectul pentru diversitatea naturald si umana
e Respect pentru adevar si rigurozitate in procesul de investigare si de cunoastere in general
e Disponibilitatea pentru invatarea permanenta, utilizand metode si tehnici investigative
e Disponibilitatea de a considera ipotezele ca enunturi care trebuie verificate (testate)
e Flexibilitate In privinta punctelor de vedere proprii confruntate cu date noi, argumentate

Obiectivele operationale ale lectiei:
01.Sa formuleze intrebari
02.S3 aleaga dispozitivele de masurare a distantelor si a intervalului de timp corespunzétoare
03.Sa completeze un referat de laborator cu datele culese dintr-un experiment
04.S4 stabileasca unitatea de masura in sistemul international pentru viteza medie
05.S4 calculeze viteza diferitelor corpuri
06.Sa determine viteza unor corpuri din jurul lor

Scopul predarii Strategia de predare Timp Strategii de invitare Stiluri de invitarea in Resurse
(ETAPELE invitare profunzime
INVESTIGATIEI V| A P
/ETAPELE
CICLULUI
INVATARII-KOLB)
I.EVOCAREA Frontal 5 min | - Elevii urmaresc imaginile x|l * * | Examinarea -prezentare Power
IANTICIPAREA | o Profesorul proiecteaza pe ecran o derulate criticd a Point care sd
- Formularea intrebarii prezentare in care se deruleaza automat - Elevii enumera temele care faptelor, contina
si avansarea ipotezei imaginile enumerate la resurse cred ei ca vor fi discutate in integrarea lor urmatoarele
-Ce stiu sau ce cred ca . BRAINSTORMING lectie: n structuri imagini:
stiu despre asta? -Profesorul le cere elevilor s raspunda la e Luna cognitive *fotografii din
Tntrebarea: ce credeti ¢ vom invita in e Misiuni spatiale existente, diferite misiuni
(1.ETAPA 5 acest set de lectii? e Rachete relationarea spatiale Apollo
EXPERIENTIALA- . Profesorul scrie pe tabla intrebarea e Tntreceri sportive ideilor. *imagini din filmul
elevul este supus unei la care solicitd un raspuns ...... (specifica e Mijloace de transport Avatar
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Scopul predarii Strategia de predare Timp Strategii de invitare Stiluri de invitarea in Resurse
(ETAPELE invitare profunzime
INVESTIGATIEI Vi A |P
/[ETAPELE
CICLULUI
INVATARII-KOLB)
experienge de invatare) | intervalul de timp) e Cercetatori, etc.. *Imagini din filmul
PUTEM SA AJUNGEM PE LUNA Busola de Aur
TNTR-O SINGURA ZI? *imagini din filmul
CARE CORP ESTE MAI RAPID? 5 min Apollo 13
Grupati pe banci (grupe de 3-4 elevi) *imagini cu
o Profesorul cere elevilor sa formuleze oameni 1n migcare-
intrebari la care ar trebui sa raspunda (sa cei mai rapizi
caute raspunsuri) pentru a putea gasi oameni din lume
raspunsul la intrebarea scrisa pe tabla. * imagini cu
(Ce ar trebui sa stiu pentru a putea 5min | - Elevii discuta cu colegii de mijloace de
raspunde la Intrebare?). banca si formuleaza intrebari. transport diverse
e Profesorul cere elevilor si comunice Noteaza intrebarile pe caietele *imagini cu
colegilor de clasi intrebarile formulate si de notite. instrumente de
sa le noteze pe o coald de flipchart/tabla masura, cercetatori
(ev.01) care masoara...
e Profesorul cere elevilor s comunice ce Relationarea - calculator
stiu in legatura cu fiecare 15 cunostintelor - videoproiector
subiect(intrebare), pe cite o coali de min | - Fiecare grupa isi cu experienta | - flipcahrt
flipchart pe care o vor afisa in clasa, pe desemneaza un reprezentant de viata a - coli de flipchart
perete. si noteaza intrebdrile in locul elevului. -markere
e Profesorul anunta clasa ca fiecare raspuns specificat de profesor. -pioneze, ace de
dat de fiecare grupa va fi verificat. - Exemple de intrebari: gamalie
Frontal - Cat de departe este Luna?
e Profesorul stabileste impreuni cu elevii - Catde repede (rapid)ar
ordinea in care vor fi verificate trebui sa ne deplasam pentru
raspunsurile. 10 a ajunge intr-o singura zi pe -focusarea pe
e 1. Cum pot determina rapiditatea unui | ™" Luna? conceptele si
corp?-la aceastii intrebare va trebui si - Ceviteza/cat de repede se argumentele
oliseascd raspuns deplasea_z.d anumite corpuri centrale
e 2.Care este distanta Pamant-Luna?-le (c_)mu_l, m'J'F’ace de transport necesavre” .
comunici distanta (dp, =384.400 km) diferite, animale, etc.) rezolvarii unei
¢ 3. Cét de repede ar trebui s ne - De unde stiu fat de repede probleme.
deplasim pentru a ajunge pe Luna se dep l_asec_zza un corp (cum
intr-o singura zi?-la aceasti intrebare determin V’I)teza/rapldltatea
va trebui si raspunda singuri unui corp)?
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Scopul predarii Strategia de predare Timp Strategii de invatare Stiluri de invitarea in Resurse
(ETAPELE invitare profunzime
INVESTIGATIEI V| A |P
/ETAPELE
CICLULUI
INVATARII-KOLB)
¢ 4. Cat de repede se deplaseaza anumite - Ce este viteza?, etc.
corpuri?- le pune la dispozitie o lista cu
diferite corpuri a caror viteza va trebui sa - Elevii noteaza pe
0 determine pe baza unor date indicate de caiete intrebarile si
profesor (distante si intervale de timp 10 raspunsurile
parcurse) min
Pe grupe (3-4 elevi)
o Profesorul cere elevilor-pe grupe — sa - Elevii discuta si
descrie modalitati prin care pot compara noteaza/deseneaza pe
rapiditatea miscarii a doua corpuri coli raspunsurile
o Prof. cere grupelor sa dea raspunsul pe o
coala de flipchart- prin desene, text,
scheme (ev. O6)
- Fiecare reprezentat al
e Profesorul trece pe la fiecare banca si grupei prezinta
discuta cu elevii-adreseaza intrebari colegilor propunerile
ajutitoare: lor
- Cum se stabileste cel mai rapid - Care corp parcurge 0
alergator, inotator, patinator, distanta mai mare intr-un
masina-pilot de cursa lunga, etc? interval de timp?
- Cum s-ar mai putea stabili - Care corp parcurge o
rapiditatea? distantd data intr-un
interval de timp mai scurt?
1. EXPLORARE/ Grupe de 3-4 elevi 15 Elevii se organizeaza: o * * | -Elevul poseda | Tavi cu
EXPERIMENTARE Profesorul cere elevilor si stabileasca min - 1si stabilesc modul de curiozitate urmatoarele
-Testarea ipotezelor experimental care dintre doua maginute de lucru intrinseca cu obiecte:
alternative (verificarea | jucarie este mai rapida. - aleg instrumentele de referire la - maginute de
ipotezelor sau Specifica timpul de lucru: 30 minute masura subiect. Jucarie
variantelor de raspuns) | Pune la dispozitia fiecarei grupe - studiaza migcarea -Elevul poseda | - rampe de lansare
-Cum se potriveste urmatoarele obiecte: 35 masinutelor cunostinte de (tribometre)
aceastd informatie cu - masinute de jucarie min - completeaza figa data baza adecvate - rigle
ceea ce stiu sau cred eu - rampe de lansare (tribometre) de profesor construirii noii | - rulete
despre ea? - rigle cunoasteri. - indicatoare
(2. ETAPA - rulete -profesorul - alte obiecte care
REFLEXIVA- - indicatoare promoveaza le pot distrage
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Scopul predarii Strategia de predare Timp Strategii de invitare Stiluri de invitarea in Resurse
(ETAPELE invitare profunzime
INVESTIGATIEI V| A |P
/ETAPELE
CICLULUI
INVATARII-KOLB)
RECAPITULATIVA- - alte obiecte care le pot distrage invatarea atentia
elevul observa atentia (termometre, balante, activa (termometre,
consecintele actiunii dinamometre, etc) -profesorul balante,
sale, analizeaza - Creta stimuleaza dinamometre,
experienta de invdtare) - cronometru interactiunea etc)
- ceas-telefon mobil continua - cretd
- calculator de buzunar/ calculator -profesorul - cronometru
cu aplicatie Calculator integreaza - ceas-telefon
Cere elevilor sa completeze o fisa de lucru evaluarea in mobil
orientativa in care sa colecteze datele invatare, - calculator de
obtinute experimental. Fisa de lucru trebuie foloseste buzunar/
modificata. Cerintele trebuie inlocuite cu forme si calculator cu
desene sugestive. Ultima rubrica-calcul metode diverse aplicatie
viteza- trebuie scoasa. de evaluare Calculator
Inmaneaza fiecarui grup grila de evaluare a Fise de lucru
activitatii experimentale.
o Verifica daca fiecare grupa lucreaza si i Grila de evaluare
acorda sprijinul. (ev. 02, O3, O6) a activitatii
experimentale
I11. REFLEXIA/ Frontal: 15 Fiecare grupa pune la * o x -Profesorul
EXPLICAREA Profesorul colecteaza de la fiecare echipa min dispozitia profesorului evidentiaza
- Propunerea unei datele gasite si pune in discutie rezultatele rezultatele obtinute. elevilor
explicatii puse la dispozitie de elevi. Reprezentantul fiecarei semnificatia
- Cum sunt afectate Cere fiecarei grupe sa-si prezinte rezultatele grupe explica modul in care cunostintelor

convingerile mele de
aceasta idee?

(3. ETAPA
CONCLUZIVA-
GENERALIZAREA-
conceptualizarea
experientei —
observarea
elementelor comune
cu alte experiente
similare)

obtinute.
Sintetizeaza datele obtinute.

- Cum ati calculat viteza?

- Se pot compara rezultatele
obtinute de fiecare grupa?
(omogenitatea unitatilor de
masura)

Explicd notiunea de viteza medie
Noteaza relatia vitezei medii si explica
semnificatia termenilor din relatie.

o Cere clevilor sa determine unitatea de

a stabilit care masinuta este
mai rapida

Elevii raspund la
intrebari

Elevii noteaza relatia
vitezei

Ecuatia unitatii de
masura pentru viteza

si relevanta
lor.
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masura a vitezei in S.I. (ev. O4)
Se explica frontal modul in care se poate
stabili care masinutd/corp este mai rapid
IV. APLICAREA Individual : 5 min - Fiecare elev il * | -profesorul Fisa de
-Testarea explicatiei Profesorul imparte fiecarui elev o fisd cu o calculeaza viteza stimuleaza lucru cu
prin includerea altor problema de calcul a vitezei. corpului, completand interactiunea calcul
cazuri particulare — Fiecare elev calculeaza viteza diferitelor figa primita continua. vitezei
raportarea rezultatelor corpuri stiind distanta parcursa intr-un - Elevii se grupeaza in -pentru
- ce convingeri Tmi da interval de timp. 5 min functie de criteriile evaluarea
aceasta informatie? Pe grupe de 4-5 elevi : indicate de profesor. cunostintelor
Profesorul cere elevilor sd se grupeze pe - Fiecare elev descrie se folosesc
tipuri de corpuri : animale/obiecte terestre, grupului modul n itemii cu
animale/obiecte acvatice, insecte, pasari, care a stabilit viteza elaborare de
obiecte zburatoare. corpului primit raspuns in
e Cere clevilor sa discute rezultatele - Elevii din grupa conditiile in
obtinute de fiecare in parte si sa aseze in evalueaza fiecare care raspunsul
ordinea crescdtoare a vitezei corpurile 10 rezultat si stabilesc presupune
studiate. (ev. O5) min clasificarea cerutd de gandire/reflect
Frontal: profesor ie si integrarea
- Profesorul cere elevilor s - Fiecare elev cunostintelor.
completeze lista cu vitezele completeaza cu datele
diferitelor corpuri. obtinute de el lista
- Se specifica faptul ca lista pusa la inceputul
cuprinde corpurile asezate in 5 min demersului de catre

ordinea crescatoare a vitezel.

- Corecteaza raspunsurile date

- Profesorul cere elevilor s
calculeze cu ce viteza ar trebui sa
aiba pentru a ajunge pe Luna
ntr-o singuri zi.

- Profesorul colecteaza rezultatele
obtinute m/s si km/h

- Profesorul evalueazi/corecteaza

rezultatul (ev. O5)

Se poate crea o fisa de lucru in care elevii

profesor

- Elevii analizeaza
rezultatele obtinute si
stabilesc daca au
calculat corect

- Elevii calculeaza
viteza necesara
ajungerii pe Luna
ntr-o singura zi

- Comunica colegilor
rezultatul gasit (se
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sd compare —prin estimare-rapiditatea unor noteaza pe tabld)
corpuri din jurul lor: un copac, un copil care
merge spre scoald, un autoturism in miscare
printr-o localitate, o masina de curse in
timpul raliului , un avion, o pasare, etc.
Se poate face un top al rapiditatii pasarilor,
animalelor terestre, animalelor acvatice, etc.
V. TRANSFER Frontal 10 Elevii compara *o* *
- impactul noilor Profesorul cere elevilor sd compare viteza min vitezele -Relationarea Lista cu
cunostinte in diferite pe care ar trebui sa o aiba pentru a ajunge la Pot/nu pot ajunge pe luna in cunostintelor vitezele
domenii Luna intr-o0 zi cu vitezele corpurilor din 24 h pentru ca..., doar daca, CU experienta diferitelo
-ce anume pot face in lista. etc.... de viatd a r corpuri
alt fel cand detin Profesorul cere elevilor sd formuleze un Planificarea unei elevului. Harta
aceasta informatie? raspuns argumentat la intrebarea de la excursii -Se face mentali-
(4. ETAPA DE inceputul activitatii. *distanta de parcurs distinctia intre teoretica
PLANIFICARE- Profesorul adreseaza o noua intrebare: *timpul pe care 1l fapte, dovezi si

experimentarea unor
noi experiente)

Ce importanta are cunoasterea vitezei

corpurilor?

Pe grupe:

Tema pentru acasa:

Profesorul cere elevilor sa realizeze, la

alegere:

a) 0 harta mentala care si ilustreze
pregatirea unei excursii (destinatie,
interval de timp necesar, mijloace
de transport).

b) Harta mentald care ilustreaza
demersul necesar stabilirii vitezei
medii cu care elevul se deplaseaza
zilnic de acasa la scoala.

e Profesorul inméneaza fiecarui elev fisa in
care este explicat modul de realizare a
unei harti mentale. (ev. O6).

e Se poate cere sa se deseneze o
harta mentala care sa ilustreze

avem la dispozitie

* ce mijloc de
transport pot folosi
Ce trebuie sa stiu
pentru a fi punctual,
etc.

argumente, ele
sunt puse n
relatie.
-profesorul
integreaza
evaluarea in
invatare,
foloseste
forme si
metode diverse
de evaluare.



harta%20mentala%20determinarea%20vitezei.docx
Harta%20mentală.docx
Harta%20mentală.docx
Harta%20mentală.docx

UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.10/2014

Scopul predarii Strategia de predare Timp Strategii de invitare Stiluri de invitarea in Resurse
(ETAPELE invitare profunzime
INVESTIGATIEI V| A |P
/ETAPELE
CICLULUI
INVATARII-KOLB)

povestea broscutei saltarete din
Mark Twain (Mark Twain broasca
saltareata din tinutul Calaveras)

Nota: pasajele marcate cu galben se pot aplica si clasei incepatoare. Textele scrise cu portocaliu pot inlocui textele pentru clasaa Vl-a

Evaluarea lectiei:
e Ceadecurs bine?

e Ce trebuie modificat in viitor?
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Resurse online:
- Misiunea Apollo - http://ro.wikipedia.org/wiki/Programul _Apollo
- Exemple de valori ale viteza - http://en.wikipedia.org/wiki/Speed
- http://www.lefo.ro/mru6/ev.htm
- http://www.youtube.com/watch?v=b9Xa6yEgNsc&feature=youtu.be
- http://wveis.k12.wv.us/teach21/public/iblp/GuideV.cfm?rtype=SSLP&tsele1=3&tsele2=104&upid=3750
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