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SIMPOZIONUL ,,A FI DASCAL ASTAZI” 2022 — 5 OCTOMBRIE 2022

Prof. metodist Oros Ligia Elena, CCD Alba

Simpozionul ,,A fi dascél astdzi” ajuns la editia a XIV-a s-a desfasurat in data de 5 octombrie

2022.
Tematica simpozionului a fost:

1. Reforma educationala ieri, azi si maine!
2. Reforma educationala: abordari europene si romanesti.
3. Reforma educationala si profesia didactica.
didactice si elevilor de a contribui la realizarca Reformei educationale actuale. Colaborarea cu
familia si alti factori educativi, competente interumane necesare.
5. Reforma educationala si nevoile comunitatii.

6. Strategia personald si profesionald a cadrului didactic in contextul activitatii didactice 1n
sprijinul Reformei educationale in Romania.
7. Reforma educationala si motivatia invatarii.
8. Reforma educationala in contextul local. Concordanta dintre reforma educationala si
nevoile comunitatii romanesti. Activitati curriculare si extracurriculare in contextul local utile
implementarii reformei educatiei.
9. Transformarea Reformei educatiei in resursa de baza a modernizarii si dezvoltarii durabile a
Romaniei.
10. Exemple de buna practica, activitati derulate, opinii etc.

La aceasta editie au fost inscrise 43 cadre didactice din zonele Alba, Aiud, Blaj, Cugir,
Teius, Cimpeni, precum si din alte judete ale tarii, de la ITnvatdmantul preprimar, primar, gimnazial
si liceal. Acestea au participat indirect cu un numar de 35 de lucrari. Avem urmatoarele categorii de
personal didactic: 3 educatoare, 9 invatatori si 31 de profesori, de la gimnazial si liceal. Participanti
din alte judete ale tarii au fost din: Harghita, Mures si Suceava. in vederea lansarii simpozionului
CCD Alba a stabilit parteneriate cu mai multe judete, anume Arges, Dambovita, Harghita,
Maramures, Mures, Neamt, Salaj, Suceava, Teleorman, Vaslui, Vrancea.

Modalitate de diseminare in randul cadrelor didactice S-a facut prin postarea pe site-urile
CCD -urilor partenere a anuntului de lansare a simpozionului, prin postarea pe site CCD Alba a
informatiilor necesare pentru inscrierea la simpozion, prin intermediul mailurilor participantilor la
editiile anterioare si prin intermediul responsabililor cu dezvoltarea profesionald din scoli. Cred ca
faptul ca in acest an a existat o taxa de participare a diminuat numarul de posibili doritori. Aceasta
modalitate de diseminare o vom aplica si pentru celelalte simpozioane si activitati ale cadrelor
didactice.

Participantii au primit diplome de participare precum si brosura simpozionului cuprinzand
lucrarile simpozionului, care se gaseste online pe site-ul ccdab.ro.
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100 DE ANI DE LA PUCIUL DE LA BERARIE DIN MUNCHEN SAU
TENTATIVA ESUATA DE LOVITURA DE STAT A NAZISTILOR
(1923-2023)

Prof. Cetean Daniela, Colegiul National "Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

Autorii puciului de la Munchen, 9. Nov. 1923

Puciul de la beraria din Munchen din 9 noiembrie 1923 a fost o tentativa de lovitura de stat,
dirijata de Adolf Hitler, care a incercat sa preia controlul asupra Republicii de la Weimar cu ajutorul
detasamentelor de membri ai partidului nazist, recrutate dintre fostii luptatori din Primul Razboi
Mondial. Ironia sortii a facut ca Adolf Hitler sd ajungd la putere 10 ani mai tarziu in mod
democratic, pe calea alegerilor!

La finalul Primului Razboi Mondial, societatea germana a trecut printr-0 serie de convulsii.
Din cauza unei propagande atent dirijate, multi dintre germani erau convinsi ca tara lor ar fi putut
castiga in final conflagratia mondiala, insa au fost trddati. De asemenea, abdicarea Tmparatului
Wilhelm al ll-lea a dus la adoptarea unui sistem republican care avea baze democratice si care a fost
tinta mai multor tentative de rasturnare. Mai intai, au incercat sa preia puterea bolsevicii, iar apoi a
venit randul unei tentative de lovitura de stat pusa la cale de nazisti. Partidul nazist se activase sub
denumirea de Partidul Muncitoresc German, iar intrunirile membrilor sdi se petreceau in locuri
precum berdriile care pot fi intilnite in mai toate orasele germane. In 1920, un fost caporal de
origine austriacd, un oarecare Adolf Hitler, care ajunsese liderul micii formatiuni politice, a anuntat
decizia conducerii de a-i schimba numele in Partidul Muncitoresc National-Socialist German, iar
acronimul in limba germand a acestuia a dat apoi termenul de nazist. Acest partid de extrema
dreapta promova un discurs populist, violent antisemit, promova teorii conspirationiste si promova
intoleranta fatd de migranti. Fostul caporal Adolf Hitler a reusit sd 11 convinga pe colegii sai de
partid ca se bucurd de o largd sustinere populard, precum si de sprijinul unor personalitdti precum
generalul Erich Ludendorff, care era considerat de multi germani drept un erou al Primului Razboi
Mondial.

Puciul de la berarie (in germana numit Hitlerputsch sau Hitler-Ludendorff-Putsch) a fost o
tentativa esuata de lovitura de stat ce a avut loc intre seara zilei de joi, 8 noiembrie, si dupa amiaza
zilei de 9 noiembrie 1923, cand liderul partidului nazist, Adolf Hitler, impreuna cu generalul Erich
Ludendorff, ambii veterani ai Primului Ré&zboi Mondial, precum si alti lideri ai
organizatiei Kampfbund au incercat sa preia puterea politica in Munchen, Bavaria si Germania.

Intentia lor era de a desfiinta Republica de la Weimar si de a crea o Germanie noud, unificata
intr-un imperiu in care cetitenia germane sa se facd pe ideea de rasd (doar arienii sa fie cetateni, sa
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conduca ,iar ceilalti sd fie exclusi pe criteriul rasial!)! Aproximativ 2000 de germani au marsaluit
spre Feldherrnhalle, in centrul orasului, dar au fost intampinati de un cordon de politisti, intalnire ce
s-a sondaj cu moartea a 16 membri de partid si 4 ofiteri de politie. Adolf Hitler a fost ranit in urma
inclestarii, dar a sc@pat si s-a refugiat la tard. Doua zile mai tarziu a fost arestat si acuzat de tradare.

Puciul a fost cel care l-a adus pe Hitler in atentia publicului, nu doar german ci si
international, pentru prima data. Arestului i-a urmat o serie de procese ce s-a intins pe o perioada de
24 de zile. Marturiile din tribunale au fost publicate, fapt ce i-a oferit lui Hitler prilejul de a-si
exprima sentimentele nationaliste unui auditoriu larg. Decizia curtii de judecata a fost condamnarea
viitorului lider la 5 ani de inchisoare in penitenciarul Landsberg unde Hitler va dicta Mein Kampf
colegilor de celula Emil Maurice si Rudolf Hess. Pe 20 decembrie 1924, la doar 9 luni de la
intemnitare, Adolf Hitler va fi eliberat. Insurectia marcheaza inceputul unui nou stil de actiune al lui
Hitler, intrucat de acum Inainte se va concentra mai mult pe obtinerea puterii prin mijloace legale
decat prin cele condamnate in constitutia statului. Printre cei care au fost alaturi de Hitler in puciul
de la berarie se numara si viitorii lideri nazisti- Heinrich Himmler, Herman Goring, Rudolf Hess,
Wilhelm Frieck. Ca un fapt interesant, toti acestia vor fi adusi dupd razboi in fata Tribunalului
criminalilor de razboi de la Nurenberg si vor fi condamnati !

Tentativa de lovitura de stat a esuat in chip jalnic. Presedintele social-democrat al
Germaniei, Friedrich Ebert, a interzis partidul nazist, iar Adolf Hitler a fost arestat. Si-a petrecut
dupa gratii noud luni. El era un arestat de lux si a reusit sa isi scrie In inchisoare principala sa
lucrare, Mein Kapmf, un soi de tentativa de eseu in care liderul nazist isi revarsa intreaga ura si isi
expunea intentia de a extermina popoare intregi. Tinta sa principald era reprezentata de evrei. Dupa
instaurarea regimului nazist la putere in 1933 aceasta carte va deveni un bestseller si Biblia
nazismului aducandu-i autorului o notorietate si mai mare si venituri considerabile din publicarea in
mai multe editii!

Nazistii au reusit sa isi reia activitatea politicd incd din 1924, sub sigla demagogica a
Partidului National-Socialist al Libertatii, care a primit un numar modest de voturi. Venirea Marii
Crize Economice din perioada 1929 - 1933 a naruit temeliile sociale ale Republicii de la Weimar.
Nazistii au devenit, in 1930 a doua fortd politicd din Parlamentul german, pentru cd promiteau
ordine si prosperitate. La scurta vreme, in 1933, nazistii au devenit cea mai importanta forta politica
din tard. Presedintele Germaniei din acea vreme, generalul Paul von Hindenburg, 1-a numit pe Adolf
Hitler in functia de cancelar al Germaniei. Toate scopurile Puciului de la Munchen vor fi realizate
pas cu pas de catre nazisti dupd 1933. Acesta a fost inceputul uneia dintre cele mai sangeroase
dictaturi din istoria umanitatii, in care numele lui Adolf Hitler a devenit sinonim cu crima si cu
teroarea.

SAPTAMANA EDUCATIEI GLOBALE- PACE

Prof. inv. primar Ciornei Monica lleana, Scoala Gimnaziala ,,Avram lancu’ Abrud

Elevii clasei 1 B ai Scolii Gimnaziale ,,Avram lancu” Abrud au desfasurat o serie de
activitati de tip extracurricular in sdptdmana dedicatd Educatiei Globale iar tema aleasd a fost
,PACEA”.

Elevii au avut ocazia sa vizioneze fragmente din filmul ,,Noi cei din linia intdi”, dupa ce si-
au expus fiecare opinia despre ce stiu ei ca ar putea Insemna cuvantul ,,pace” in antiteza cu cuvantul
,,razboi”. ldeile cele mai relevante le-am adunat sub forma unui centralizator de date pe tabla, iar de
aici au dezvoltat o serie de discutii pro si contra situatiei actuale cu care se confrunta cele doua tari
implicate in razboi, Rusia si Ucraina.
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De asemenea, elevilor li s-au prezentat o serie de situatii si personaje marcante din istorie
care au luptat pentru obtinerea pacii si mentinerea acesteia. Au fost citite informatii sub forma de
prezentare power point despre personalitati ca: Nelson Mandela, Dalai Lama, Martin Luther King,
dar si eroi romani care au contribuit la faurirea istoriei nationale.

Ca activitate practicd, elevii au decupat sabloane cu porumbei albi, simbol al pacii, pe care
mai apoi le-au decorat cu mesaje de pace. La final, s-a realizat o ghirlanda cu toti porumbeii pacii si
a fost expusa in sala de clasa.

Obiectivul principal al activitdtii desfasurate a fost sensibilizarea elevilor cu privire la
necesitatea mentinerii unui spirit civic corespunzator in cazul unor evenimente sociale dramatice
cum ar fi razboiul, valorificarea oportunitatii de a avea o tara liberd si democratica in care traim cu
totii in mod pasnic aldturi de etniile prezente pe teritoriul Romaniei dar mai ales importanta
mentinerii starii de pace si de convietuire cu alte popoare.

Chiar daca elevii clasei 1 au o varstd frageda, nivelul de intelegere a evenimentelor
contemporane este unul ridicat; constatdm cd informatiile din media ajung sa fie prelucrate de
mintea acestora iar uneori se percepe o teama cu privire la dezastrele provocate de razboiul din
Ucraina si este necesar ca noi, dascalii, s contribuim pe cat posibil la bundstarea psihica a micilor
elevi.

Activitatea desfasuratd a avut un impact major asupra copiilor, au descoperit eroi ai
umanitatii, mandria de a fi soldati, concepte ca patriotismul ori altruismul.
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ORA DE ISTORIA FRANTEI INTRE CURIOZITATE SI PLICTISEALA

Prof. Crisan Elena-loana, Colegiul National ,,Avram lancu” Cdmpeni

in zilele noastre, in care globalizarea este in plin proces de desfisurare, este absolut
necesard cunoasterea a cel putin doud limbi strdine. Limba engleza ocupa in continuare primul
loc, pe podiumul international, dar limba franceza este urmatoarea limba strdind, cel mai mult
studiatd. Numeroase state au franceza ca limba oficiala de stat, acest lucru, o pozitioneaza in topul
celor mai importante pe piata muncii. Franta este considerata a cincea putere comerciala in lume, in
consecintd, ofera perspective bune pentru angajare. Reluand ideea plurilingvismului, ar fi de dorit
cunoasterea cel putin a limbii engleze la un nivel avansat, iar cunoasterea unei limbi strdine
aditionale constituie un mare avantaj in procesul de angajare.

Limba franceza are acelasi fond latin ca si limba romana, astfel o face usor de invatat pentru
vorbitorii de romana. In special la clasele cu profil bilingv, limba francezi este studiatd si prin
perspectiva cunoasterii culturii si civilizatiei franceze. Astfel, prin intermediul orelor de Istoria
Frantei, de la profilul bilingv-franceza, profesorul incearcd sd insufle elevilor sdi, dorinta de a
cunoaste cultura si elemente de civilizatie ale poporului francez, inca de la formarea acestuia. Daca,
printre elementele de baza ale lectiei de istorie, profesorul introduce si anumite "picanterii" despre
anumite personaje celebre din istoria Frantei, aceste ore vor deveni, poate chiar mai interesante
decat cele de limba franceza.

Avand in vedere acest aspect, ar fi necesar ca profesorul sa foloseasca metode moderne de
predare, utilizarea diferitelor carti de joc, cuburi, planse, orice materiale didactice menite sa
trezeasca interesul elevilor, care sunt atat de "absorbiti" in vértejul acesta al tehnologiei moderne. In
aceste vremuri, informatia se gaseste la tot pasul, astfel incat nu mai este captivant pentru elevi,
descoperirea unor noi informatii prin intermediul orelor. De aceea, profesorul are menirea de a-i
stimula si de a-i impulsiona 1n a descoperi noutati, secrete si de a prelucra informatiile de la ora de
Istoria Frantei.

Dintre mijloacele didactice enumerate mai sus (achizitionate in timpul unui stagiu efectuat
in Franta), am ales sa prezint doud dintre ele, care mi s-au parut cele mai interesante pentru elevi:

e "Jeu des 7 familles — rois et reines de France': découvrir les roi et les reines de
France en s'amusant, Quelle Histoire 2019, LabelFab — France
Este compus din cartonase, sub forma unor carti de joc; acestea reprezinta
dinastiile si familiile regale din Franta, cu o scurtd prezentare, in prealabil, a
acestora. Elevii au sarcina de a potrivi, in functie de culori, membrii familiei, locul
unde au resedinta, simbolul dinastiei regale, precum si alte personaje existente in
timpul domniei lor.
e "Roll'Cube — Les dessous de I'Histoire" — Solar Editions
150 de mini-fise, sub forma unor cartonase, care contin 2-3 intrebari din
istoria Frantei (secrete, povesti amuzante, intrigi etc). Acestea sunt Impartite in 6
rubrici: "Mistere si capete incoronate", "Personaje curioase", "Conflicte”, "Secrete de
alcov si tradari", "Complicatii in Stat" si "Provocari". Fiecare intrebare are un
anumit numadr, iar raspunsul se afld pe spatele fisei.

Datoritd reprezentdrii lor grafice, aceste jocuri sunt interesante pentru elevi, astfel le
folosesc cu interes si curiozitate la ora de Istoria Frantei. Bineinteles, pe langa acestea, se pot folosi
si mijloacele moderne : videoproiector, tabla interactivd etc. , deoarece se gasesc o multime de
materiale utile si interesante, care se pot folosi cu succes la aceasta ord. De asemenea, un interes din
partea elevilor, s-a observat si pentru diferitele albume sau chiar vizite virtuale, create pentru unele
obiective turistice din Franta (Palatul Versailles, Muzeul Luvru etc).
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Consider ca scopul acestei ore de Istoria Frantei, nu este cel de a retine elevii o multitudine
de informatii, in ceea ce priveste ordinea cronologica a evenimentelor sau retinerea unor detalii care
nu sunt de o reald importanta pentru ei. De fapt, elevii trebuie sd dobandeasca elemente de culturd
generald, sd recunoasca anumite personaje si imprejurdri, care au jucat un rol important in istoria
Frantei si chiar sa utilizeze, In cazul unei eventuale célatorii in Franta, cunostintele achizitionate,
sub forma unor deprinderi: cunoasterea unor sarbatori specifice francezilor, meniurile si obiceiurile
lor alimentare etc.

Bibliografie:

1.Mathiex, Jean, Histoire de France, Editura Hachette, Paris, 1996.

2.Touttain, Philippe, Labrune, Gérard, L'Histoire de France, Nathan, Paris, 2014.
Materiale didactice:

1."Jeu des 7 familles — rois et reines de France", Quelle Histoire, LabelFab — France 2019.
2. "Roll'Cube — Les dessous de I'Histoire" — Solar Editions, France, 2013.

+  deb

7 Famitbed

LUNA INTERNATIONALA A BIBLIOTECILOR SCOLARE
PROIECT DE LECTURA PE TEMA DIN 2022: SA CITIM PENTRU PACE SI
ARMONIE GLOBALA

Prof. Rusu Sofica, Colegiul National ,,Horea, Closca si Crisan’ Alba lulia
Motto: Fara biblioteci, nu exista civilizatie, Ray Bradbury

In luna octombrie a anului scolar 2022-2023, cu ocazia Lunii Internationale a Bibliotecilor
Scolare, la CDI-ul liceului, elevii clasei a Xl-a E, Profil Uman, specializarea Filologie Bilingv
Engleza au avut ocazia sa deruleze activitati de lectura, cercetare si documentare pe tema pacii in
lume, o temd mereu de actualitate, propusd in 2022. Elevii au descoperit prin intermediul
proiectiilor de filme, oameni de litere si leaderi politici care au luat premiul Nobel pentru pace, au
cautat citate interesante despre pace si tolerantd in carti si pe internet, au primit recomandari de
lecturd de la colegii lor din alte clase implicati in proiect si au facut colegilor recomandari de
lecturd. Unii elevi au creat poezii pe tema pécii si a armoniei universale, altii au desenat, inspirati
fiind de tema propusa, fiecare avand posibilitatea de a-si valorifica talentul personal literar-artistic
sau plastic.
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Luna octombrie este luna cititului, a omagierii spatiului de lectura din scolile din intreaga
lume. Evenimentul este unul deosebit de important intrucat atrage atentia asupra rolului si
impactului pozitiv pe care bibliotecile scolare il au asupra formarii copiilor si tinerilor. Colaborarea
profesor-bibliotecar este una fructuoasa, bibliotecarii fiind comunicatori inteligenti care te introduc
in oceanul de informatii din bibliotecd. Ei au mereu strategie si rezolva orice problema referitoare la
gdsirea unei surse de informare pertinentd. Bibliotecarii sunt excelenti colaboratori ai elevilor si
profesorilor din licee si scoli. Pentru elevi, biblioteca scolara este o fereastra deschisa spre sensuri
nebanuite, ea stocheaza energia care alimenteaza imaginatia elevilor, iar prin atmosfera care se
creeazd zi de zi intr-o bibliotecd, elevii devin mai responsabili fatd de actul cunoasterii, mai
implicati in sarcinile de lucru pe care le au de indeplinit.

Orele desfasurate la biblioteca sunt cele mai productive si mai pline de sens pentru elevi.
Lectura este definitd ca hobby, ca metoda de invatare, ca practica culturala, ca proces cognitiv
complex de decodare a simbolurilor cu scopul de a deriva, a construi semnificatie. Definitiile ei sunt
numeroase: o formd de comunicare, un act intelectual, un proces cognitiv complex care permite
cititorului sa creeze sensuri noi. Lectura dezvolta limbajul, presupune creativitate si analiza critica.
Se spune cd nu exista reguli stricte pentru citit, cititul permite cititorului sa evadeze, facandu-si
propriile reprezentari introspective, sa integreze totul intr-un bagaj de cunostinte. Constatam ca,
desi se spune ca elevii nu mai citesc, ei totusi citesc, fiind dornici de cunoastere, de afirmare si
emancipare prin lectura si creatie.

1. Cateva semne de carte create de elevi in timpul activitatii continand citate precum:

- « Nu exista nico cale catre pace, pacea este calea ». (citat de A.J Muste)

- « Cand puterea iubirii va invinge iubirea de putere, lumea va cunoaste pacea. » (Jimi Hendrix)

- « Pacea nu poate fi mentinuta prin fortd, se poate realiza numai cu intelegere. » (Albert Einstein)
- « Viseaza la o lume a iubirii si a pacii si o vom face realitate.» (John Lennon)
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Sitografie:

1. Luna internationala a Bibliotecilor Scolare 2022- (articol online). (consultat in 30 octombrie
2022). Disponibli la URL: https://www.twinkl.ro/event/luna-internationala-a-bibliotecilor-
scolare-2022

2. Citate despre biblioteci- (slideshare.net on line). (consultat in 28 octombrie 2022).
Disponibil la URL: https://www.slideshare.net/cdbclub/citate-despre-bibliotec
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EXEMPLE DE BUNE PRACTICI, PRIVIND UTILIZAREA iN
ACTIVITATEA DIDACTICA A UNOR PROCEDEE,METODE SI TEHNICI,
CARE AU CA SCOP CRESTEREA CALITATII iN EDUCATIE

Prof. Parvulescu Angela-Elena, Liceul cu Program Sportiv Alba lulia

,,NU exista arta mai frumoasa, decdt arta educatiei.
Pictorul si sculptorul fac doar figuri fara viaga, dar
educatorul creeaza un chip viu, uitdndu-se la el,

se bucura si oamenii, se bucura si Dumnezeu.”
Sf. loan Gura de Aur

Pentru a imbunititi sistemul actual de educatie, anul scolar 2022 — 2023 a debutat cu o
schimbare majord privind structura sa: cele doua semestre au fost transformate in cinci module de
scoald separate prin mini-vacante. Astfel, noul an scolar a inceput in prima zi de luni a lunii
septembrie si se va incheia in data de 16 iunie.

Ministerul Educatiei a propus, asadar, o structura noua a anului scolar, care va fi impartit in
5 module de invétare si 5 vacante scolare. Perioadele de invatare si perioadele de odihna vor fi
uniform distribuite, cu un numar de cinci perioade de 6-8 saptimani de studiu intre care sunt
intercalate vacante de minimum o saptimana de odihnd; fiecare secventd a anului scolar are astfel o
durata relativ apropiata, reglajul fiind facut prin intermediul saptdmanilor de vacanta din interior,
care permit si respectarea perioadelor traditionale de sarbatori.

Implementarea acestei structuri modulare este o0 masura de eficientizare a timpului de instruire
si trebuie asociatd cu o reforma a proiectarii instruirii si evaludrii pentru consolidarea Invatarii.

Aceastd noua structura este insotita de noi schimbari:

o mediile semestriale dispar si vor fi Inlocuite cu o singurd medie incheiata la finalul anului
scolar;

e apar evaludrile standardizate la inceput si final de an, la nivel national cu subiect unic.
Aceste evaludri standardizate vor fi digitalizate — corectarea va fi realizatd de alti profesori,
nu de profesorul clasei. Se va realiza un proiect pilot!

o fiecare profesor isi planificd perioada si forma pentru evaludri, pe parcursul anului scolar,
coroborat cu aceasta structurd modulara;

o perioadele de repaus, intre module, vin 1n sprijinul elevului pentru recreere si odihna;

o modificarea Regulamentului — ROFUIP;

o nemodificarea programelor scolare, nerestructurarea acestora, a creat ideea de a da libertate
profesorului de a preda aplicat, interesant, util, selectiv, folosind orice sursa/ material de
informare corect stiintific;

e accentul trebuie pus pe invatare transcendenta, prin dezvoltarea de aptitudini si atitudini,
prin dezvoltarea capacitatilor de intelegere, aplicare, corelare de notiuni din diverse domenii
si programe studiate;

e prin aceste schimbdri se urmareste ca elevul sa fie in ,,centrul preocupdrilor” activitatii
didactice si in sistemul de invatamant.

Trecerea la 0 organizare pe module poate avea avantajul structurarii parcursului de invatare in
unitati mai usor de gestionat si de monitorizat din perspectiva relatiei dintre invatare si evaluare, cu
conditia ca proiectarea invatarii sa se facd in unitati mai mici, si chiar integrate inter- Sau
multidisciplinar.

Din perspectiva curbei de invatare a elevilor, stabilirea unor obiective mai bine definite si
apropriate Tn timp poate avea un efect motivational important, mai ales in conditiile in care procesul
de invétare se bazeazd pe pedagogia experientiald si pe invatare prin proiecte. De asemenea, in

11




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

majoritatea sistemelor care promoveaza o structurd modulara exista o preocupare explicitd pentru ca
evaluarea sd fie In principal de natura formativa, echilibratd in raport cu evaluarea sumativa, si acest
lucru devine posibil cu conditia reformei sistemului de evaluare (accent pe evaluare
formativa/feedback, renuntarea la ideea unui numar minim de note si concentrarea pe competente
specifice dezvoltate). Trebuie subliniat, totusi, cd masura nu vizeaza verificarea mai redusa a
elevilor, ci dimpotriva, o evaluare sistematica a progresului acestora, care sd dirijeze si sa
orienteze planificarea procesului de predare-invatare, cu obiective setate individual de la un modul
la altul; notele ar trebui sa devina astfel complementare unui proces de evaluare narativa care sa
acompanieze invatarea, si nu un obiectiv in sine.

Structura anului scolar 2022-2023

* Modulul 1: 5 septembrie 2022 - 21 octombrie 2022 - Cursuri

» 22 octombrie 2022 - 30 octombrie 2002 - Vacanta (o saptamana pentru toti elevii)

* Modulul 2: 31 octombrie 2022 - 22 decembrie 2022 - Cursuri

* 23 decembrie 2022 - 8 ianuarie 2023 - Vacanta

e Modulul 3: 9 ianuarie 2023 - 3, 10 sau 17 februarie 2023 - Cursuri (data va fi stabilitd de
inspectoratele scolare

* 6-23 februarie 2023 - Vacanta o saptamana la decizia inspectoratelor scolare

* Modulul 4: 13, 20, 27 februarie 2023 - 6 aprilie 2023 - Cursuri

* 7 aprilie 2023 - 18 aprilie 2023 - Vacanta

* Modulul 5: 19 aprilie 2023 - 16 iunie 2023 - Cursuri

* 17 iunie 2023 - 3 septembrie 2023 - Vacanta

Vacante in anul scolar 2022-2023

Anul scolar 2022-2023 va avea cinci vacante:

Vacanta: de simbata, 22 octombrie 2022, pana duminicd, 30 octombrie 2022;

Vacanta: de vineri, 23 decembrie 2022, pana duminica, 8 ianuarie 2023;

Vacanta: o saptdmand, la decizia inspectoratelor scolare judetene/al municipiului Bucuresti, in
perioada 6—26 februarie 2023;

Vacanta: de vineri, 7 aprilie 2023, pand marti, 18 aprilie 2023;

Vacanta: de sambata, 17 iunie 2023, panad duminicd, 3 septembrie 2023;

In clasa pregititoare copilul va invita prin metode adecvate varstei tot ceea ce ii este necesar
pentru a face fata cu succes clasei 1. De exemplu, copiii isi vor dezvolta capacitatea de a comunica,
vor stabili sau consolida primele contacte cu lumea numerelor si a literelor, vor invata sa observe
mediul inconjurator si sd interactioneze cu ceilalfi copii si cu adulti prin jocuri didactice, activitati in
echipa, activitati de descoperire, prin desen sau muzica. Nu in ultimul rand, copiii vor beneficia de
ore special destinate unei pregatiri fizice armonioase. In clasa pregatitoare elevii nu vor da niciun
fel de testari, cadrul didactic putdnd insad sa utilizeze modalitdti de Incurajare si de recompensare
specifice varstei.

De exemplu o metodd activa folositd in clasa pregatitoare este jocul de rol, care solicita
creativitate si participare intensa, mobilizarea competentelor si a cunostintelor anterioare §i, in egala
madsurd, improvizatie. Jocul de rol este o strategie prin care copiii scolari imitd personaje din povesti
sau actiuni, de exemplu: ,,De-a bucatarii”, ,,De-a doctorul”, ,,La piata”, ,,Scufita Rosie”, ,,Capra cu
trei iezi”. Simularea constd in punerea 1n scend a unor situatii similare celor din viata reala, copiii 1si
pastreaza atitudinile, valorile si nu joacd un personaj, ci interpreteaza o situatie. Un alt exemplu
pentru a stimula creativitatea este povestea cu inceput dat sau povesti libere, dupa un sir de
ilustratii, o jucarie, o silueta, dupda o macheta sau planse. Cu ajutorul acestei metode antrenam
capacitatea de elaborare verbal- expresiva, a imaginatiei, a inovatiei, a creativitatii. Desenele libere
antreneaza creativitatea scolarului, folosind metode si materiale diverse. Modelarea cu ajutorul
lutului stimuleaza creativitatea scolarului, jocurile de tip puzzle, precum si desenul liber.
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Metoda ciorchinelui este folosita individual sau in grup si consta in evidentierea de catre elevi
a legaturilor dintre idei, pe baza gasirii altor sensuri ale acestora si a relevarii unor noi asociatii de
idei. Are o multitudine de efecte formative:
- la nivel cognitiv: - stimuleaza valorificarea cunostintelor si convingerilor personale;
- capteaza atentia elevilor;
- dezvolta gandirea libera;
- stimuleaza creativitatea.
- la nivel atitudinal: - stimuleaza o atmosfera de emulatie intre participanti;
- stimuleaza motivatia elevilor pentru a participa la activitate;
- contribuie la formarea capacitdtii de autocunoastere si autoevaluare, prin comparatia cu ceilalti
participanti.
Aplicatie: Scrieti rezultatul operatiilor

Interviul in trei trepte
Elevii se organizeaza in triade (A, B, C), pentru a fi pe rand, intervievator, intervievat, observator.
Interviul va contine Intrebari de genul:

— Care sunt personajele textului?

— Cand se petrece intamplarea?

— De ce se considera ghiocelul neinsemnat?

— Cum 1incearca larna sa-1 pedepseasca pe ghiocel?

— Cine il ajutd pe ghiocel?

— Care este semnificatia acestei flori ?

Réspunsurile cele mai interesante se comunica intregii clase.

Masa rotunda
Se formeaza grupe de 3 elevi. Fiecare elev descrie cate o floare de toamna la alegere, apoi o
deseneaza.

Jocuri de rol ,,Iarna la taifas cu ghiocelul”

Explozia stelara Este o metodd de stimulare a creativitatii, o modalitate de relaxare a
copiilor care se bazeaza pe formularea de intrebari pentru rezolvarea de probleme si noi descoperiri.
Obiectiv: Formularea de intrebari si realizarea de conexiuni intre ideile descoperite de copii in
grup, prin interactiune si individual pentru rezolvarea unei probleme precum si modul de cooperare
si interactiune.

Exemplu:

Convorbire: Mentinerea sanatatii

Obiectiv: evidentiereca a cat mai multe solutii de mentinere a sanatatii ca raspuns la intrebarile
adresate.

Desfasurare:

1. Se citeste o ghicitoare. Se discutd iar elevii extrag ideea centrald ,,mentinerea sanatitii” si se
expune pe steaua mare.
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2. Cinci copii aleg cate o stelutd pe care este scrisa intrebarea, apoi fiecare din ei, printr-un joc
numaratoare isi formeaza grupul preferential: Unu, doi, trei, patru, cinci/Va grupati cu totii
aici/Impreuni v jucati si invatati/Intrebari va adresati!
3. Se citeste Intrebarea de pe stelutd si timp de 5 minute, copiii analizeaza imaginile, formuleaza
intrebari in concordanta cu situatiile problema descoperite de grup.
4. Dupa expirarea timpului, elevii revin in semicerc si adreseaza intrebarile
elaborate in grup celorlalte grupuri care raspund intrebarilor sau adreseaza noi intrebari de acelasi
tip, completand eforturile acestora.
5. Intrebarile interesante se scriu pe cate o stelutd care se fixeaza pe o imagine sugestiva (poster)
Aplicatie: ,,La cirese”

1. Cine era fratele tatei?

2 Cine era matusa lui Nica?

3. Cine il obligé pe tatal lui Nica

sa plateasca stricdciunea?

DE CE?
1. De ce se duce Nica 1. Unde era dus varul
la mos Vasile? lon?
2. De ce nu coboara 2. Unde indesa Nica
Mica din cireg? ciresele?
3. De ce i era rusine? 3. Unde sare din cireg

ar

Tehnica viselor este o tehnica bazata pe meditatie in care copilul isi lasa imaginatia sa
lucreze pentru a exprima ceea ce a gandit ca poate face el in viitor, cum va arata locuinta lui,
colegii, scoala, parcul, apoi compara visul cu realitatea in vederea obtinerii unor situatii viabile
pentru viitor.

Obiectiv: Stimularea imaginatiei prin crearea de situatii comparabile cu cele existente in viata
reald. In cadrul temei »Scoala mea” fiecare elev isi va imagina cum va arata scoala sa peste 10 ani.
Grupa 1 — lingvistii: Realizati o poveste in care sa descrieti scoala

Grupa 2 — arhitectii: Construiti scoala cum v-o imaginati peste 10 - 20 ani.

Grupa 3 — naturalistii: Imaginati-va gradina si curtea scolii ca o oaza de relaxare, aer curat.

Grupa 4 - kinestezicii: Creati un program artistic pentru teatrul de papusi al scolii in viitor.

3. Activitati in grupuri Invatitoarea revine cu o alta sarcina didactica: ,,Ganditi-va ce poate fi
realizat cu adevarat din tot ceea ce v-ati imagina”.

4. Prezentarea rezultatelor Fiecare grup prezinta solutiile viabile in functie de timpul transpunerii in
realitate timp de 5 minute.

Beneficii:

- Stimuleaza imaginatia §i creativitatea
- Impulsioneaza depasirea barierelor
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- Activeaza grupurile prin competitia permanenta
- Impune stabilirea unei paralele intre lumea reala si cea imaginara
- Compararea solutiilor
- Dezvolta gandirea creativa
- Stimuleaza buna dispozitie
Metoda Copacul ideilor este o metoda grafica in care cuvantul - cheie este scris intr-un
dreptunghi in partea din mijloc, la baza paginii. De la acest cuvant - cheie se ramifica, asemenea
crengilor unui copac, toate cunostintele invatate.

Metoda R.A.l. are la baza stimularea si dezvoltarea capacitatii elevilor de a comunica prin
intrebari si raspunsuri ceea ce tocmai au invatat. Denumirea provine de la initialele cuvintele
Réspunde — Arunca — Interogheazd Metoda R.A.I. poate fi folosita la sfarsitul lectiei, pe parcursul
ei sau la Inceputul activitatii, inaintea inceperii noului demers didactic, in scopul descoperirii, de
catre profesorul ce asistd la joc a eventualelor lacune in cunostintele cursantilor si a reactualizarii
ideilor-ancora.

Pot fi sugerate urmatoarele intrebari:

- Ce stii despre ............ (o anumita tema)?

- Despre ce ai Invatat in acest curs ?

- Care este importanta faptului ca..?

- Cum justifici faptul ca......?

- Care sunt consecintele faptului ....?

- Ce ai vrea sa mai afli in legatura cu tema studiata..?

- Ce intrebari ai 1n legatura cu subiectul propus...?

- Ce ti-a parut mai dificil..?

- Ce ti s-a parut mai interesant..?

- De ce alte experiente sau cunostinte poti lega ceea ce tocmai ai invatat?

Este o metoda de a realiza un feedback rapid, intr-un mod placut, energizant si mai putin stresant
decat metodele clasice de evaluare. Elevii sunt incantati de aceasta metoda — joc de constatare
reciproca a rezultatele obtinute, modalitate care se constituie in acelasi timp si ca 0 strategie de
invatare ce imbina cooperarea cu competitia. chiar i cei mai timizi elevi se simt incurajati si
participd cu placere la activitate.

Pentru formarea capacitatii de a coordona activitatile, de a lucra in echipa si de a rezolva creativ
situatiile specifice domeniului, a capacitdtii de proiectare §i monitorizare a proiectelor/programelor
specifice sunt utilizate strategiile indirecte bazate pe observatie, reflectie si actiune a elevului,
respective metoda anchetei, observarea sistematica si independentd, experimentul, modelarea,
jocurile de rol, metoda studiului de caz si simularile.

Evaluarea eficientei strategiilor de predare -invitare

Strategiile de evaluare permit atat cadrului didactic céat si elevului cunoasterea gradului si a
masurii In care au fost indeplinite finalitatile propuse. Eficienta proceselor de predare si invatare
depind de corectitudinea si de promptitudinea cu care se realizeaza actele evaluative.

Concluzii:

Profesorul are nevoie de: ,,competenta relationald, capacitate de a promova relatii de cooperare si
competitie, un stil de lucru cooperant pentru a asigura unitatea clasei, pentru a obtine un Inalt grad
de coeziune al acesteia, pentru a stimula tendintele centripete in locul celor centrifuge, pentru a
forma constiinta comunitara (de grup) a elevilor de care se ocupa” (Cerghit, 2008, p. 183).

Bibliografie:

1. Clegg Brian, Birch Paul, Creativitatea, Editura Polirom, lasi, 2003, pagina 101, 173

2. Rosca Al., Zorgo B., Aptitudinile, Editura Stiintifica, Bucuresti 1972, pagina 99

3. Rosca Alexandru, Creativitatea generala si specificd, Editura Academiei Republicii

Socialiste Romania, Bucuresti, 1981, pagina 16, 17, 19, 103,113
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4. Mihaela Roco, Creativitatea individuald si de grup, Editura Academiei Republicii
Socialiste Romania, Bucuresti 1979, pagina 15, 17, 33

5. Rosca Alexandru, Psihologia copilului prescolar, Editura Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 1968, pagina 5,191, 192

ABORDAREA INTEGRATA A CURRICULUMULUI
PENTRU CLASA PREGATITOARE

Prof. inv. primar Szilagyi - Tomoiu Mihaela, Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir

Integrarea curriculard este descrisd de literatura pedagogica actuald drept o modalitate
inovatoare de proiectare a curriculumului, care presupune sintetizarea si organizarea didacticd a
continuturilor din diferitele domenii ale cunoasterii, astfel incat sa se asigure ca elevul
achizifioneaza o imagine coerenta, unitard despre lumea reala. Curriculum-ul integrat presupune
crearea de conexiuni semnificative intre teme sau competente care sunt de regula formate separat, in
interiorul disciplinelor. Aceste teme sau competente au o puternica legatura cu viata cotidiana a
elevilor si 1si propun, direct sau indirect, sa contribuie la formarea unor valori si atitudini.

Referindu-ne la notiunea de integrare curriculara, avem in vedere actiuni prin care vor
interrelationa diverse elemente, cu scopul de a construi un intreg de nivel superior si nu o simpla
suma a partilor. Actiuni de punere in relatie, de coordonare, de imbinare a partilor separate intr-un
intreg functional §i unitar, vor reprezenta elemente caracteristice integrarii, in cadrul careia un
element nou devine parte integrantd a unui ansamblu existent.

Modelul de proiectare curriculara centrat pe competente simplifica structura curriculum-ului
si asigurd o mai mare eficientd a proceselor de predare / invatare si evaluare. Acesta permite
operarea la toate nivelurile cu aceeasi unitate: competenta, in masura sa orienteze demersurile
tuturor agentilor implicati in procesul de educatie.

Curriculumul integrat prezinta urmatoarele caracteristici:
combinad si pune in relatie obiectele de studiu;
stabileste relatii intre concepte, fenomene si procese din domenii diferite;
coreleaza rezultatele Invatarii cu situatiile din viata cotidiana;
are la baza unitati tematice, concepte sau probleme;
asigura flexibilitatea In gestionarea timpului scolar si in gruparea elevilor;
maximizeaza utilizarea timpului de invétare, pentru ,,imprumuturile” dintr-o arie curriculara,
spre a fi utilizate ca suport in alta;
acopera ,,rupturile” dintre discipline;
asigurd, prin educatie, construirea unor structuri mentale dinamice si capabile sd sprijine
deciziile cele mai bune;
faciliteaza rezolvarea de probleme;
angajeaza responsabil elevul, in procesul invatarii;
incurajeaza comunicarea si relatiile interpersonale, prin valorificarea valentelor formative ale
sarcinilor de Invatare in grup;
v’ transforma cadrul didactic in factor de ,sprijin”, ,mediator” si ,facilitator”, diminuand
functia sa de ,,furnizor de informatii”;
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v' asigurd profunzimea, trdinicia si reactivarea rapida a cunostintelor, generate de perspectiva
integratd asupra cunoasterii, prin intensificarea relatiilor dintre concepte, idei, practici si
teme abordate in scoala si in afara ei;

Unitatile tematice pot fi abordate din mai multe perspective:

» Multidisciplinar - tema/problema/conceptul se abordeaza din perspectiva mai multor
discipline independente, fara a altera structura acestora;

> Pluridisciplinar - tema/problema/conceptul specific unei discipline va fi abordat prin
intermediul mai multor discipline deodata;

> Interdisciplinar - o tema centrald este examinata prin aplicarea metodologiei si
limbajului din cadrul mai multor discipline;

» Transdisciplinar - reprezintd gradul cel mai elevat si mai complex de integrare a
curriculumului, mergand deseori pana la fuziune, generdnd noi campuri de
investigatie, proiecte integrate.

Existda momente in cadrele didactice se gasesc prinse intre obligatia de a respecta liniile
generale ale programei si dorinta de a explora situatii interesante de invatare initiate de elevi.
Studiul tematic asigura in mod natural formarea competentelor cheie vizate. Predarea tematica
implica armonizarea diverselor aspecte ale predarii prin explorarea unei idei interesante care atinge
prin continutul sau diferite discipline cuprinse in curriculum.

Invitarea in context integrat presupune o evaluare caracterizatd prin acelasi grad de
complexitate, prin care se trece dincolo de discipline. Inainte de a evalua capacitatea de a face
conexiuni intre discipline, elevul trebuie Indrumat in acest sens. De la un simplu pahar de lapte se
poate realiza o adevaratd ,,excursie” cognitivd prin toate disciplinele cuprinse in curriculum,
generand activitati de scriere (redarea graficd a unor cuvinte), citire (aflarea unor noutati despre
acest produs sau animal care-1 produce), matematice (calcularea numarului de pahare cu lapte baute
intr-o saptamana), de cunoastere a mediului inconjurator (descrierea vietii unor animale domestice),
specifice artelor (colorat, redare graficd), muzicale (interpretarea unor cantece).

Copiilor le place sa invete si o fac In mod constant atdta vreme cat confinutul a ceea ce
invata raspunde nevoilor si intereselor lor. Armonizarea ariilor curriculare constituie un obiectiv
important al dezvoltarii umane, iar abordarea temelor pe care acestea le presupun, par uneori greu
de cuprins intr-un tot unitar si logic.

Unitatile tematice cu caracter integrat, interdisciplinar abordate in clasa pregatitoare, ar
putea fi: ,,Toamna bate la geam”, ,,Care e superputerea mea?”, ,,Magia iernii”, ,,Calatorind prin
univers”, ,, In lumea povestilor”, ,,Daca as avea”, ,,Tnvé‘gém de la micile vietuitoare!”, ,,Gradina cu
poezii”, ,,invé‘g sa ma descurc”, ,,Jurnal de explorator”.

Activitate integrata — clasa pregititoare
Discipline implicate: CLR, MEM, DP, AVAP
Unitatea tematica: Magia iernii
Tema zilei — Bradul
CLR: Sunetul si literele A si A, Text suport — Bradutul
- audierea textului ”Bradutul”;

- realizarea legaturii dintre text si imaginea care il insoteste;

- identificarea sunetului ”a” in cuvinte din text;

- formularea de raspunsuri la intrebari, pornind de la continutul textului;

- identificarea personajelor textului si a relatiilor dintre acestea;

- identificarea imaginilor care au legatura cu textul;

- reprezentarea grafica a silabelor, sunetelor, sunetului ”a” ce compun cuvinte din text: brad, sora,
bunica, mama, tata;

- formarea unor cuvinte pornind de la litere, silabe oferite suport;

- bradul, simbolul Craciunului;
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MEM: Numerele natural de la 0 la 10

- identificarea numarului de obiecte si consemnarea datelor intr-un tabel (fulgi, oameni de zapada,
stelute, sanii);

- colorarea unui numar indicat de obiecte, dintr-un sir cu mai multe elemente (decoratiuni pentru
bradul de Craciun);

- identificarea numarului elementelor din multimi date;

- ordonarea crescator a numerelor de pe stelute si descrescator a numerelor de pe globuri;

- identificarea numarului mai mic/mai mare din perechi date (clopotei);

- decorarea bradului de Créciun, respectand codul oferit - numarul si tipul obiectelor;

- compunere/descompunerea numerelor de la 0 la 10, avand drept suport reprezentari/ obiecte
decorative pentru bradul de Craciun;
DP: Familia mea

- familia lui Bradulet;

- prezentarea activitatilor pe care le desfasoara cu placere impreund cu familia;

AVAP - Bradul de Craciun

- realizarea bradului de Craciun din hartie cartonata si decorarea acestuia;

Integrarea este, asadar, un proces divers si complex, care merge progresiv de la modelul
clasic disciplinar pand la disolutia totald a barierelor disciplinare. Activitatea integratd trebuie sa
Vizeze antrenarea de abilitati disciplinare si/sau transferabile, oferind copiilor ocazii de comunicare,
cooperare, utilizare a unor surse variate de informatii, investigatie, experimentare, identificare de
solutii, testare de ipoteze etc. Elevii mici trebuie sd invete Intr-o manierd integrata, fiecare etapa de
dezvoltare fiind strins legatd de cealalta. Activitatile integrate sunt oportune, prin ele aducandu-se
un plus de lejeritate si mai multa coerenta procesului de predare-invatare, punand accent deosebit pe
joc ca metoda de baza a acestui proces.

In concluzie, putem spune ci organizarea invatarii pe criteriul disciplinelor formale clasice
devine insuficienta intr-o lume dinamica si complexa, caracterizata de explozia informationala si de
dezvoltarea fara precedent a tehnologiilor. O invatare dincolo de discipline, de rigiditatea
canoanelor academice traditionale poate fi mai profitabila din perspectiva nevoilor omului
contemporan. Reusita predarii integrate a continuturilor tine in mare mdsura de gradul de structurare
a continutului proiectat, intr-o viziune unitara, intind anumite finalitati. Invatarea intr-o maniera cat
mai fireasca, naturala pe de-o parte si, pe de altd parte, invatarea conform unei structuri riguroase
sunt extreme care trebuie sa coexiste in curriculum-ul integrat.

BIBLIOGRAFIE:
1. Bocos, M. (2002), Instruire interactiva, Editura Presa Universitara Clujeand, Cluj-Napoca;
2. Ciolan, Lucian, (2008), Invitarea integrati. Fundamente pentru un curriculum
transdisciplinar, Editura Polirom, Iasi;
3. Cucos, C. (2014), Pedagogie, Editura Polirom, Iasi;
4. Petrescu, P., Pop, V., (2007), Transdisciplinaritatea - o noud abordare a situatiilor de
invatare, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti.

Fisa de evaluare - activitate integratd
Completeaza cadranele!

Reprezintd | Numara si completeaza tabelul:
grafic
silabele si 2
sunetele

din
cuvintele

date.
Coloreaza

@,
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cerculetul
pentru
sunetul

activitate

pe care O
desfasori

cu placere
impreund

cu familia
ta.

Decoreaza bradul, respectand codul!

® <

7 5

MODERNITATE iIN ABORDAREA LITERATURII ROMANE

Prof. inv. primar Lasita Doina, Colegiul National Pedagogic ,, Regina Maria” Deva

Traim Intr-un secol al vitezei, deci accesul la internet si la informatii este la indemana oricui.
E mult mai util s@ dai un click si sa obtii informatiile necesare in locul unei lecturi cronofage. De
aceea, preocuparea pentru lecturd este tot mai putin prezentd, indeosebi in randul tinerilor.

Procesul instructiv-educativ este, prin excelenta, ,,un act teleologic care urmareste, in mod

constient, atingerea unor finalitati anterior stabilite

»1  chiar dacd nu exclude caracterul neprevizut,

spontan pe alocuri. Iatd motivul pentru care proiectarea didacticd ne apare ca o conditie absolut
necesard unei activitati didactice optime. Ea reprezintd activitatea complexa de anticipare
(prefigurare, prognozare) a modului de desfasurare a procesului instructiv-educativ si, mai ales, a
componentelor sale. Sensul modern al termenului de proiectare devine sinonim cu sintagma design

! Cojocariu, Venera Mihaela, Teoria si metodologia instruirii, Ed. Did. si Ped., Bucuresti, 2002, p. 98.
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educational, Inteles ca act de “anticipare, prefigurare a demersului didactic, in termeni care sa-1 faca
intraductibil in practici.””

Nu mai trebuie de mult demonstrat faptul céd eficienta pedagogica, atat desfasurarea, cat si
rezultatele procesului de invatamant, depind mai ales de metodele alese de cadrul didactic. Dupa
cum o aratd etimologia termenului, metodele de invatamant reprezintd cdile, modalitatile,
procedeele, tehnicile si mijloacele adecvate pentru desfasurarea procesului instructiv-educativ: mai
mult decat atat “caile folosite in scoald de catre profesori pentru a-i sprijini pe elevi s descopere
viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta”, ele sunt mijloace prin care se formeaza si se dezvolta
priceperile si desprinderile elevilor, dar si capacitatea acestora de a utiliza roadele cunoasterii in asa
fel incat sa-si formeze si sa-si dezvolte personalitatea.

Metodele moderne utilizate la clasa sunt:

Metoda Piramidei sau metoda bulgarelui de zdpada presupune acumularea treptatd a

.....

cea de grup. Profesorul expune elevilor datele problemei in cauza. Elevii o rezolva mai intai
individual, in aproximativ 5 minute. Elevii formeaza apoi diade, pentru a discuta rezultatele la care
a ajuns fiecare. Se vor forma 2 grupe mari, egale ca numadr, in care se dialogheaza asupra solutiilor
pentru care s-a optat. Intreaga clasa, reunitd, discutd sarcina de lucru aleasa de profesor, analizeazi
atat solutiile la care au ajuns pana in aceasta etapd, cat si problemele la care trebuie gasite
raspunsuri. Se opteaza pentru solutia cea mai buna si se stabilesc concluziile intregului colectiv.
Aceastd metoda poate fi utilizatad cu succes la orele de literatura. Sarcina de lucru ar suna astfel:

e Cum ati reactiona in locul ciobanasului avertizat de mioara nazdravana?

e Cum ati fi preferat si utilizati scrisoarea adversarului politic, daca ati fi fost in

postura lui Nae Catavencu?

Braistormingul (metoda ,asaltului de idei”) este o metoda interactiva initiatd de Alex
Osborne. Acesta i-a descoperit si valorizat functia distincta, aceea de a inlesni cautarea si gasirea
celei mai adecvate solutii a unei probleme de rezolvat, printr-o intensd mobilizare a ideilor tuturor
participantilor la discutie. Metoda “asaltului de idei” are drept scop emiterea unui numar cat mai
mare de solutii privind modul de rezolvare a unei probleme, intr-un grup coordonat de un moderator
ce indeplineste rolul de animator si de mediator al discutiei.

Metoda Starburst este similara celei prezentate mai sus, cu care totusi nu se confunda, desi
presupune organizarea clasei de elevi intr-un grup si stimuleaza crearea de intrebari la Intrebari, asa
cum brainstormingul dezvolta constructia de idei pe idei. Metoda stimuleaza atat creativitatea
individuala, cat si cea de grup, spiritul de cooperare si cel de competitie. Se alege o problema de
dezbatut apoi se ingird, in jurul conceptului respectiv, mai multe intrebari care au legdtura cu el.
Intrebarile de inceput sunt: cine?, ce?, unde?, cand?, cum? si pot da nastere la alte intrebari.

Cum? T

Cand? Ce?

Unde? / Cine? \

2 lonescu, M., Radu, ., Didactica modernd, Ed. Dacia, Cluj-Napoca, p. 228.
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Exemple: 1. Imaginati-va o serie de intrebari care sa aiba legatura cu obrazniciile personajului —
copil din schita studiata.
2. Enumerati intrebarile de care ar trebui sa tind seama autorul unei descrieri stiintifice.

Tehnica 6 / 3 /5 presupune impartirea clasei in grupe de cate 6 membri insa, spre deosebire
de brainstorming, participantii noteaza pe o foaie de hartie cate trei solutii la o problema data, timp
de 5 minute. Totalul obtinut insumeaza, asadar, 18 raspunsuri in 30 de minute, pentru fiecare grup.

Exemple: Care sunt modalitatile de caracterizare a personajului preferat din
povestirea/nuvela studiata ? / Identificati, In textul liric studiat, trei figuri de sunet sau de constructie
si analizati-le.

Tehnica ,.acvariului” (fishbowl) presupune o anumita asezare a scaunelor din cabinetul de
literarturd, ceea ce justifica si denumirea ei: ele sunt dispuse in doud cercuri concentrice, unul din
cercuri incluzandu-1 pe celalalt. Elevii asezati in cercul interior primesc un timp de 8 — 10 minute
pentru a discuta o problemi controversatd, anuntatd dinainte. In acest timp, cei asezati in cercul
exterior fac observatii privind felul in care se relationeaza in primul cerc, tipurile de srategii folosite
de participantii la dialog pentru a-si sustine pozitia, reactiile lor si contributia fiecaruia la reusita
dezbaterii. Urmeaza expunerea observatiilor de catre cei din cercul exterior, apoi schimbarea
locurilor : cei din cercul interior trec in cel exterior si invers. Dezbaterea continua cu un alt subiect
controversat, pe care il analizeaza acum cei care 1n prima faza au fost observatori, urmand ca la
final sa se concluzioneze asupra activitatii.

Jocul este ,,0 actiune generatoare de distratie si de reconfortate.”® Jocul poate deveni un

adevarat instrument educativ si didactic, o baza a metodelor de instruire si educatie, nu doar in
invatamantul prescolar i primar.
Bingo — fiecare elev sau grupa de 4-5 elevi primeste cate un carton cu 6 careuri, in fiecare fiind
trecuta sarcina de lucru ceruta. Castiga elevul sau grupa care rezolva corect si cel mai repede careul.
Exemplu: Calin (File din poveste) — poate avea urmatoarele sarcini de lucru: caracteristica naturii
sugerata in prima parte, imagini predominante, determinantul padurii descrise, sentimental sugerat
al privitorului, numele figurii de stil din sintagma ,cuibar rotind”, semnificatia termenului
,,harnici”.

Sarpele — joc folosit in secventele de fixare sau evaluare a insusirii unor termeni de teorie
literara. Presupune notarea pe o hartie pliatd (in formda de sarpe sau acordeon) a unui termen,
constand intr-o notiune ce trebuie verificatd; prima parte a hartiei se pliaza, iar pe urmatoarea parte
al doilea participant noteaza definitia notiunii respective. Fara a vedea notiunea initiala, al treilea
participant citeste doar definitia si scrie termenul-notiune care 1i corespunde, care va fi cititd de
urmatorul participant. La final se reface traseul si in cazul unuor erori, se depisteaza autorul si cauza
greselii respective, operandu-se eventualele ameliorari.

Exemplu: Procesul greierului acuzat de lene si neglijenta.

Metoda horoscopului poate fi utilizatd doar in cazul unor lectii de studiere a textelor epice si
dramatice, mai exact in secventele didactice In care se vizeaza caracterizarea unor personaje
literare. Clasa se organizeaza in grupe de 4 elevi si se desfasoara urmatorii pasi: citirea individuala
a textului, alegerea personajului pentru discutie, citirea trasaturilor fiecarui semn zodiacal, optiunea
fiecarei echipe pentru incadrarea personajului in sfera unui semn zodiacal, prezentarea in fata clasei
a optiunilor si a argumentelor ce le justifica, urmata de discutii, descoperirea unei alte solutii mai
potrivite sau imbogatirea argumentarii.

Schimba perechea (Share — pair circles) este o metoda interactiva, de lucru in diade.
Profesorul mparte clasa in doud grupe egale ca numar; elevii din fiecare grupd se asaza fata-n fatd
cu perechea, rezultatul fiind doua cercuri concentrice. Elevii isi pot alege singuri prechea sau pot fi
asezati in grupe de profesor. Elevii lucreaza doi cate doi timp de cateva minute. Apoi elevii din

3 E.E. Geissler, Mijloace de educatie, Ed. Did. si Ped., Bucuresti, 1977, p. 195.
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cercul exterior se muta in sensul acelor de ceasornic, pentru a-si schimba partenerii si pentru a
realize noi perechi. Jocul continud panad cand se epuizeaza problemele ce trebuie solutionate sau
pana cand fiecare elev isi regiseste partenerul initial. In aceasta etapa, se analizeaza solutiile/ideile
emise de toate perechile.

Metoda Frisco seamdnd cu cea prezentata anterior, deoarece presupune, ca §i aceasta,
interpretarea unor roluri, de data aceasta Tn numar de patru: conservatorul, exuberantul, pesimistul,
optimistul. Metoda are urmatoarele etape: etapa propunerii problemei de catre profesor sau elevi;
etapa organizarii colectivului, in care se explicad rolurile si se stabilesc “actorii” care le vor
interpreta; etapa dezbaterii colective in care sunt interpretate rolurile si sustinute punctele de vedere;
etapa sistematizarii ideilor emise si a concluzionarii.

Metoda mozaicului (jigsaw) este bazata pe conceptual de team learning, deci pe invatarea in
echipa — deloc intamplator, este denumita si metoda grupurilor independente. Presupune impartirea
clasei de elevi In grupe de lucru, in cadrul carora fiecare membru primeste o sarcind de studiu in

......

respectiv.

Etapele acestei metode sunt: pregatirea materialului de lucru, organizarea colectivului in
echipe de invatare de cate 4-5 elevi, constituirea grupurilor de experti, reintoarcerea in echipa
initiala de invatare si evaluarea.

Ganditi / lucrati in perechi / comunicati este o metodd propusd de F. Lyman in ultimul
deceniu al secolului trecut si mizeaza pe participarea activa a elevilor la propria lor instruire.
Procedura de lucru este foarte simpla: profesorul lanseazd o intrebare legatd de continutu lectiei
respective, elevii reflectd asupra ei intr-un timp dat, apoi se grupeazad in diade pentru a discuta, 1n
perechi, raspunsurile. In final fiecare diadi ia pe rdnd cuvantul si isi impartiseste concluziile cu
privire la subiectul abordat. Metoda se utilizeaza cu precadere in faza de evocare, pentru a fixa intr-
o maniera placutd continutul predate anterior, a carui sistematizare este necesard pentru lectia n
curs, dar si in alte faze ale demersului didactic, pentru a dirija atenta elevilor spre un detaliu
semnificativ: termenul-cheie sau toposul central dintr-o succesiune de versuri sau de paragrafe
dintr-un text narativ/dramatic; semnificatia de profunzime a unor secvente sau scene, a aparitiei
unor pasaje episodice.

BIBLIOGRAFIE:
1. Cojocariu, Venera Mihaela, Teoria si metodologia instruirii, Ed. Didactica si Pedagogica,
Bucuresti, 2002.
2. E.E. Geissler, Mijloace de educatie, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1977.
3. Goia, Vistian, Didactica limbii si literaturii romdne pentru gimnaziu si liceu, Editura Dacia,
Cluj — Napoca, 2002.
lonescu, M., Radu, T., Didactica moderna, Editura Dacia, Cluj — Napoca, 2001.
Ilie, Emanuela, Didactica literaturii romdne, Editura Polirom, Iasi, 2008.
Parfene, Constantin, Literatura in scoala, Editura Universitatii din Iasi, 1997.
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STRATEGII ALTERNATIVE DE EVALUARE

Prof. Kusztos Alexandra - Scoala Gimnaziala ,,lon Bianu” Valea Lunga

In contextul actual al invatimantului romanesc, in ceea ce priveste evaluarea elevilor, se
accentueaza utilizarea unor strategii de evaluare, diferite de cele traditionale, si anume metodele
alternative. Nu se poate insd renunta in totalitate la metodele traditionale de evaluare, acestea
punand in evidenta rezultate scolare obtinute Intr-un timp limitat si cuprinzand o arie mai mica de
continut.

Evaluarea este conceputa ca un instrument ce serveste pentru a construi si regla invatarea in
timp, devine un mijloc de formare a elevilor, care trebuie sa stie sa faca ceva in anumite conditii,
pentru o anumitd performanta, acestia observand foarte clar unde trebuie sda isi consolideze
cunostintele, ce mai au de recuperat, fard sa se simtd sanctionati. Se vorbeste tot mai mult despre
evaluarea competentelor in cadrul limbii franceze, acest lucru presupunand extinderea evaluarii de
la verificarea si aprecierea rezultatelor la evaluarea procesului de Invatare, a strategiei de invatare, e
eficientei acesteia, evaluarea achizitiilor cognitive anterioare dar si a conduitrei, a modului de lucru,
a aplicarii celor Invatate.

Metoda de evaluare reprezintd calea de actiune pe care o urmeaza profesorul si, in vederea
colectarii informatiilor privind procesul si produsul invatarii, prelucrarii si valorificarii lor in
diverse scopuri. Importanta lor se stabileste indeosebi dupa modul de aplicare in situaiiile cele mai
potrivite. Fiecare metodd, tehnicd sau instrument de evaluare prezintd atit avantaje cat si
dezavantaje. Ele vizeaza capacitati cognitive diferite prin urmare, nici o metodd sau nici un
instrument nu pot fi considerate universal valabile pentrun toate tipurile de competente si toate
continuturile. De aceea, trebuie imbinate mai multe metode sau instrumente pentru a ajunge la
evaluarea potrivita in functie de obiectivele propuse.

Prezentam 1n cele ce urmeaza cateva caracteristici ale metodelor de evaluare :

- metodele de evaluare insotesc si faciliteaza desfasurarea procesului instructiv- educativ ;

se elaboreaza in functie de diferite component ale procesului de invatdmant ;
- se concep in strinsd legatura cu particularitatile de varsta si individuale ale educabililor ;
- au un caracter dinamic, deschis spre perfectionare ;
se completeaza si se influenteaza reciproc ;
pot deveni instrumente de prelucrare a informatiilor sau de comunicare sociala profesor —elev.

La nivel de gimnaziu, consideram ca se pot utiliza diverse strategii alternative de evaluare,
printre care: proiectul, investigatia, autoevaluarea, cele 4 colturi, mana mea, metoda RAI,
stiu/vreau sa stiu/am Invatat, turul galeriei. Proiectul este o activitate individuala si/sau in grup care
le permite elevilor sa lucreze in ritmul propriu si sa isi foloseascd propriul stil de invatare cat mai
eficient. Proiectul 1i solicitd pe elevi: sd facd o cercetare (investigatie); sa realizeze proiectul
propriu-zis (inclusiv un produs prezentabil: dosartematic, ghid, pliant, ziar, afis publicitar, carte,
film, expozitie, corespondenta, spectacol/serbare etc);sd elaboreze raportul final.

Etapele realizarii unui proiect sunt:

* Alegerea temei;

* Planificarea activitatii:

-stabilirea obiectivelor proiectului;

-Alegerea subiectului in cadrul temei proiectului de catre fiecare elev/grup;

-Distribuirea responsabilitatilor in cadrul grupului;

-ldentificarea surselor de informare (manuale, proiecte mai vechi, carti dela biblioteca, presa,
persoane specializate in domeniul respectiv, institutii, organizatii

guvernamentale etc);

*Cercetarea propriu-zisa.
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*Realizarea materialelor.
* Prezentarea rezultatelor cercetarii si/sau a materialelor create.
*Evaluarea (cercetarii in ansamblu, a modului de lucru, a produsului realizat).

Elevii pot fi notati pentru modul de lucru, pentru modul de prezentare si/sau produsul
realizat. Metoda proiectului presupune lucrul pe grupe si necesita pregatirea profesorului si
a elevilor in ideea lucrului in comun. Grupul trebuie sd contind 4-5 elevi pentru ca munca sa se
desfagoare optim. Instructiunile emise de profesor trebuie sa fie clare, specifice si sd contind si o
limita de timp pentru indeplinirea obiectivelor.

Esenta proiectului consta:
1. intr-un scop concret care sd permitd folosirea limbii strdine pentru comunicare in contexte
autentice;
2. intr-o responsabilitate comuna a elevilor si a profesorului in planificare si executie;
3. Intr-o sarcind concretd in care activitatile lingvistice si activitatile practice (scrisul, tiparirea,
pictarea, decuparea etc.) se intrepatrund;
4. intr-o utilizare autonoma a unor mijloace auxiliare (costume, computer, aparat foto, microfon,
camera de luat vederi, dictionare, scrisori, creioane, foarfece etc.)
5. 1n dobandirea unei experiente concrete, practice extinsa dincolo de clasa.
Investigatia ofera elevului posibilitatea de a aplica Tn mod creativ cunostintele insusite in situatii noi
si variate. Consta in solicitarea de a rezolva o problema teoretica sau de a realiza o activitate
practicd pentru care elevul este nevoit sd intreprinda o investigatie pe un interval de timp stabilit.

Autoevaluarea presupune un chestionar care Incurajeaza fiecare elev in parte sa analizeze materia

parcursa si/sau sa gaseasca solutii pentru remedierea problemelor inca existente. Chestionarul
trebuie sa fie suficient de precis pentru a dirija atentia spre solutii.

Tehnici folosite:
- Autonotarea controlata - elevul 1si propune nota
- Notarea reciproca sau interevaluarea
- Completarea la sfarsitul unei sarcini importante de invatare a unui chestionar de forma:
- Am invatat..............
- Am fost surprins de faptul ca.............
- Am descoperit ca..........cevuiiniininnn..
- Mi-as putea imbunatati performanta daca ................
- In realizarea acestei sarcini am intimpinat urmatoarele dificultati.................
- Cred ca activitatea mea ar putea fi apreciata ca fiind ......................

Cele 4 colturi

-Profesorul aplica in fiecare colt al salii o afirmatie in legdturd cu o intrebare, o tema sau o
problemd. Afirmatiile de obicei provocatoare si contradictorii reprezintd un stimul pentru
participanti. Participantii se aduna in colful unde este afirmatia cu care sunt de acord. Se formeaza
astfel spontan grupuri de discutii in care se dezbat pozitiile fata de afirmatia respectiva: pareri,
argumente, problematizari. La sfarsit discutia are loc in plen. Metoda utild pentru a afla rapid o
pozitionare a clasei pe o tema si eventual pentru pregatirea unei dezbateri

Mana mea
-Se alege tema si se prezintd sarcina de lucru. Fiecare elev, individual, 151 deseneazd o mana pe
foaia A4. In dreptul degetelor trec cite o problemi pe care o inteleg, o pot aplica sau le este
importanta. In palma trec 3-5 probleme care nu le sunt clare, dar care le sunt necesare. Elevii isi
prezintd in perechi sau grup fisa, motiveaza alegerile facute si Incearca sa clarifice conceptele. La
sfarsitul activitatii se ofera feedback general.

Metoda RAI
-Se formuleaza problema si se explica modalitdtile de lucru. Elevul care aruncd mingea trebuie sa
formuleze o intrebare, iar cel care prinde mingea raspunde la intrebare, apoi o arunca mai departe
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altui coleg, punand o noua intrebare. Elevul care nu stie raspunsul, iese din joc, la fel ca si cel care
este descoperit ca nu cunoaste raspunsul la propria intrebare. Problemele majore si neclaritatile
constatate se discuta in plen. Este o forma de recapitulare sau de evaluare initiala a grupei.

Peretele de grafitti
-Profesorul scrie pe coli de flipchart teme din planul de recapitulare. Elevii trec pe la fiecare foaie si
noteaza pe scurt, schematic notiunile adiacente fiecareia dintre teme, cu markere colorate. Apoi se
formeazd un numar de grupuri egal cu numadrul colilor, grupuri ce trebuie sa analizeze §i sa
completeze eventualele omiteri, sa formuleze concluziile. Metodele alternative de recapitulare reduc
stresul evaluarilor si imbunatatesc rezultatele.

Stiu — Vreau sa stiu — Am Invatat
- Se alege tema si se prezintd sarcina de lucru. Datele esentiale de care elevii sunt relativ siguri se
trec in coloana "Stiu" a tabelului. Problemele neclare, ca si aspectele pe care ar fi curiosi sa le afle
se consemneaza in rubrica "Vreau sa stiu". In rubrica "Invit/Am invitat" se trec cele mai importante
lucruri pe care le-au aflat. Se realizeaza apoi o discutie in plen.

Turul galeriei
- In grupuri de 4 se rezolva o sarcina de lucru. Produsele activititii se expun pe pereti. La semnalul
dat grupurile trec pe la fiecare exponat pentru a examina solutiile, ideile propuse de colegi si inscriu
pe poster intr-un loc stabilit anterior comentariile/intrebarile/etc. Dupa terminarea turului, grupurile
revin la locul initial si raspund la intrebari, reexaminandu-si produsul. Orice forma de lucru care
presupune expunerea (prezentarea) unui produs final al grupei motiveaza si dezvolta competentele
sociale.
Alternativele de evaluare constituie instrumente care Imbogatesc practica evaluativa evitand rutina
si monotonia. Tehnicile de evaluare in grup accelercazd autonomia elevilor, deblocheaza
comunicarea permitand fiecarui elev sa-si exprime parerea. Grupele restrAnse oferd mai multa
siguran{a pentru elevii timizi sau stangaci in exprimare. Tehnicile de grup creeaza situatii dinamice ,
dreptul de a se misca, de a vorbi, de a lua inifiative.

Metodele alternative de evaluare permit 0 mai buna integrare a cunostintelor, o0 mai mare
libertate de initiativd, de creativitate, de stimd de sine, un deblocaj cognitiv,
stimuleazd implicarea activa in sarcind a elevilor, asigura o mai bund punere in practica a
cunostintelor, exersarea priceperilor sicapacitatilor in variate contexte si situatii, asigurd o integrare
usoara a cunostintelor asimilate. Utilizarea metodelor alternative de evaluare incurajeazd crearea
unui climat de invatare placut, relaxat, elevii fiind evaluati in mediul obisnuit de invatare,
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CALITATEA iN EDUCATIE

Prof. Horja Stanca Diana, Colegiul National ,, Titu Maiorescu” Aiud

Calitatea in educatie porneste de la calitatea procesului didactic, dimensiune de baza a
educatiei, insistdnd cu prioritate asupra a ceea ce face in mod specific cadrul didactic pentru
asigurarea calitdtii la nivelul orelor de curs, al mediului educational, al activitatilor extracurriculare,
al managementului clasei si al scolii, evidentiind concret atat la nivelul elaborarii de documente, cat
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si la nivelul comportamentului didactic, aspectele care asigura calitatea in educatie.

Pentru a asigura calitatea procesului didactic, este important sa ne concentrdm atentia asupra
celor trei etape fundamentale ale acestuia: proiectarea/planificarea procesului; implementarea
procesului si evaluarea procesului. Calitatea proiectarii procesului didactic porneste de la Intrebarea
simpla: ”Cum pot face astfel incat activitatile didactice pe care le desfasor sa raspunda nevoilor si
capacitatilor de Invatare ale acestor elevi?”.

Pornind de la asertiunea potrivit careia un lucru bine facut este rezultatul unui proiect bine
gandit”, unii autori (Jinga, Negret, 1994) avanseaza un algoritm procedural ce coreleaza patru
intrebari esentiale, in urmatoarea ordine: Ce voi face?; Cu ce voi face?; Cum voi face?; Cum voi sti
daca ceea ce trebuia facut a fost facut?

In vederea unei activititi didactice de calitate un profesor trebuie si indeplineasca un ciclu
de cateva activitati care sunt incluse in modelul gandirii pedagogice creat de Shulman pe parcursul
anilor 1986, 1987, 1992. Aceste activitagi sunt: comprehensiunea, transformarea, instruirea,
evaluarea, reflectia si noul tip de comprehensiune.

Comprehensiunea e demonstrata de faptul ca a invata pe altii inseamna in primul rand a
intelege scopurile, structurile profunde ale materiei predate si ideile fundamentale pe care le
promoveaza disciplina predata.

Transformarea presupune o ajustare a materialului reprezentat la trasaturile individuale ale
elevilor (Glatthorn,1990). Profesorul trebuie sa ia in considerare aspecte relevante ale abilitatilor
elevilor, genului acestora, limbii materne, culturii generale, motivatiilor sau cunostintelor anterioare
sau deprinderilor dobandite anterior care ar putea afecta in vreun fel reactiile acestora la diverse
forme de prezentare si de reprezentare a cunostintelor.

Instructia include toatd varietatea de tipuri de predare fiind un spatiu deschis exersarii unor
stiluri de predare adaptabile si concretizarii puzzle-urilor instructionale anticipate, proiectate si
ajustarii lor la situatia concretd evidentiatd in clasd (managementul clasei/grupului, tipurile de
prezentare, interactiunile, activitdtile in grup, pastrarea disciplinei, umorul, dozarea intrebarilor,
invatarea prin descoperire §i prin suscitarea curiozitatii elevilor.)

Evaluarea apare conceputa ca o extensie a instruirii incluzand achizitionarea informatiilor
concludente despre modul in care s-a produs invatarea, verificarea intelegerii, identificarea
eventualelor erori, dar si autoevaluarea performantelor individuale.

Reflectia se realizeaza in urma actiunii feedback-ului presupunand revizuirea, reconstruirea,
refacerea si analiza critica a abilitatilor didactice personale, urmate de sintetizarea acestor observatii
in vederea instituirii unor schimbadri care pot imbunatati prestatia profesorului respectiv.

Prin intermediul actelor didactice care sunt ,,gdndite” si ,,rezonabile”, cadrul didactic
dobandeste un nou tip de comprehensiune a finalitatilor procesului educational, a materiei
predate, a competentelor ce se cer formate, a elevilor si a mecanismelor psihopedagogice in general.
In aceasta etapa se reconstruieste o noui poveste pentru un nou puzzle de predare si invitare.

Pentru asigurarea calitatii procesului didactic, specialistii recomandd de asemenea:

Utilizarea strategiilor de invatare activa

Majoritatea elevilor nu se poate concentra sa asculte o prelegere a profesorului mai mult de
10 — 15 minute. Cercetarile demonstreaza ca elevii pot reproduce 70% din informatiile prezentate in
primele 10 minute si doar 20% din informatiile prezentate in ultimile 10 minute ale unei prelegeri.

Prin urmare, pentru a fi eficienti, este nevoie sa integram cat mai multe secvente de invatare
activd, care s puni elevul in contact direct cu materia de studiat. In acest sens, se pot utiliza
urmatoarele strategii de invatare activa: Interogarea autorului; Jurnalul dublu; Atelierul de lectura si
scriere; Diagrama Venn; Matricea conceptului sau Hartile conceptuale.

Utilizarea strategiilor de invatare prin cooperare

Existd multe stategii care promoveaza invatarea prin cooperare §i care sunt, in acelasi timp,
foarte usor de organizat si aplicat. Pentru a fi eficiente, acestea trebuie sd includd urmatoarele
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elemente (Johnson, 1998):

Interdependenta pozitiva: membrii echipei sunt obligati sa se bazeze unul pe altul pentru a
atinge obiectivul,

Responsabilitate individuala: toti membrii echipei sunt responsabili pentru a face partea lor
de sarcina si pentru a intelege finalitatea/ pentru a contribui la realizarea produsului final;

Promovarea interactiunii: membrii echipei isi furnizeaza reciproc orientare si feed-back;

Lucru in echipa: incurajarea dezvoltarii abilitatilor de comunicare, de gestionare a
conflictelor si de luare a deciziilor in comun;

Autoevaluarea functionarii echipei.

Ca strategii de invatare prin cooperare sunt recomandate: ,,Gandi/lucrati in perechi”;
,Predarea reciproca”; ,,Mozaicul”; ,,Comertul cu probleme” sau ,,Investigatia In comun”;

Daca analizam strategiile didactice din perspectiva calitatii, simpla lor aplicare nu este
suficientd. In multe cazuri, strategiile moderne de instruire se aplici de o manieri formala,
neintelegandu-se in profunzime rolul acestora pentru stimularea invatarii elevilor.

Astfel, simpla dispunere a mobilierului pentru lucrul pe grupe fara a proiecta, coordona si
evalua procesul de invatare nu conduce la rezultatele asteptate.

Pentru a avea eficientd, aplicarea strategiilor didactice interactive trebuie Insotitd de
respectarea catorva principii: Parteneriatul autentic intre cadrul didactic si elevi — fiecare pérere este
luatd in considerare si valorificatd in demersul invatarii; atat elevul, cat si cadrul didactic
colaboreaza si participa in egala masura la producerea invatarii; Negocierea — posibilitatea ca elevii
sd poata influenta activitatea din clasda prin participarea lor, prin experientele valoroase ce care
dispun si in acord cu interesele lor de cunoastere; Responsabilitatea si responsabilizarea —
implicarea fiecarui elev in organizarea activitatilor de invatare, realizarea sarcinilor de lucru,
acordarea feed-back-ului etc; Stimularea initiativei — valorizarea ideilor elevilor, a contributiei
acestora la construirea invatarii; Respect si tolerantd — valorizarea parerilor diferite, a diferentelor
intre elevi ca sursa de invatare si dezvoltare.

In contextul asigurarii calitatii, in procesul de educatie sunt scoase la lumini cele mai bune
resurse ale fiecarui elev astfel incat acesta sd poatd ardta ceea ce stie, sd poata Intelege nivelul la
care a ajuns $i ce este necesar sa facd in continuare.

Aplicarea principiilor asigurdrii calitdtii in educatie se realizeaza prin acele strategii
educationale care demonstreaza:

[ o0 noua viziune a cadrului didactic asupra clasei de elevi
noi roluri asumate de catre profesori si elevi
folosirea unei diversitati de strategii de diferentiere
apelul la specialisti pentru asigurarea serviciilor de sprijin medical, psihologic, educational
etc.

Pentru a sprijini dezvoltarea unui sistem de educatie de calitate, au fost create o serie
de metodologii de asistenta in predare (BECTA 2004). Unele dintre cele mai importante sunt:

(1 Predarea iconica: Profesorii folosesc tehnica socraticd de adresare a intrebarilor pentru a
incuraja elevii sd se gandeasca mai profund la un anumit subiect. Li se poate cere elevilor sa
evalueze moralitatea unui personaj dintr-o lucrare sau sa analizeze un eveniment istoric dintr-o alta
perspectiva.

[1 Respectarea ritmului personal de invatare: Elevii sunt pre-testati anterior introducerii unei
noi unitdti de Invatare. Dacd profesorul este convins cd elevul a ajuns sa stdpaneascd deja
materialul, elevul va lucra independent in cadrul unor activitati care presupun un ritm mai alert si o
consolidare si imbogatire a cunostintelor deja dobandite. Respectarea ritmului de invatare este
eficienta in sprijinirea elevilor cu abilitati intr-un domeniu.

[ Centre de invdtare: Elevii lucreaza independent sau n grupuri mici la un proiect mai
complex (transdisciplinar).

OoOdoo
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[1Proiecte independente: Elevii care manifesta un interes puternic fatd de o anumita
disciplina pot lucra impreuna cu profesorul sau un indrumator din cadrul comunitatii pentru
a elabora un plan de studiu independent al domeniului de interes. Atat in cazul centrelor de
invatare, cat si in cel al proiectelor independente, ideea de activitate in afara salii de clasa si
in interiorul comunitatii, de multe ori cu sprijinul tehnologiei, castiga teren.

[1Sarcini gradate: Profesorul concepe o varietate de sarcini in jurul aceluiasi concept
cheie. Aceste sarcini sunt elaborate {indnd seama de diferite niveluri de pregatire a elevilor.
In timp ce elevii au o oarecare libertate de alegere, profesorul poate orienta anumiti elevi
spre sarcini mai complexe. Sarcinile gradate au legatura directda cu diferentierea dupa
sarcina.

[J Contracte: Elevii care nu au lipsit de la unitati tematice Intregi pot elabora un
contract de invatare cu profesorul care sa le permita sa lucreze in cadrul activitatilor de
consolidare si imbogatire a cunostintelor deja dobandite organizate in timpul instruirii
desfasurate in clasa, instruire pe care profesorul este de acord cd elevul o stapaneste.
Notiunea de contract poate constitui o surprizd pentru unii profesori; cu toate acestea,
contractul s-a dovedit a fi o modalitate utild de a ajunge la un acord cu elevii asupra
obiectivelor. Contractele se folosesc de multe ori si in legdtura cu obiective
comportamentale.

O posibild definire a evaludrii de calitate pune accent pe abordarea evaluarii ca un proces

care sprijind si promoveaza invatarea pentru toti elevii. Scopul general al evaluarii de calitate este
ca toate politicile si procedurile de evaluare sa sprijine si sa dezvolte o incluziune de succes si
participarea tuturor elevilor. Pentru ca mecanismele de feedback si evaluare sa vina in sprijinul
invatarii si dezvoltarii potentialului elevului trebuie sa aiba in vedere ca cel mai important scop al
oricarei forme de evaluare este promovarea invatarii si a participarii fiecarui elev.

Calitatea educatiei inseamnd nu numai indepliniea unor standarde ci si indeplinirea

asteptarilor beneficiarilor de educatie. Ca urmare, elevii si parintii lor trebuie incurajati sa-si
exprime nevoile, interesele si asteptarile, iar vocea lor trebuie ascultata si luata in considerare la
elaborarea si implementarea politicilor publice In doemeniul educatiei. Mai mult decat atat,
educatia trebuie adusd 1n prim planul dezbaterii publice, iar societatea civild, Tn special
organizatiile neguvernamentale, trebuie sa se implice in acest proces, asigurand independenta si
impartialitatea dialogului dintre cei care ofera servicii educationale i beneficiarii acestora.

1)

2)
3)
4)

5)
6)
7)

BIBLIOGRAFIE

Hutu Carmen Aida.: Cultura Calitétii, Leadership, Invdtare, Manual de Inginerie Economica.
Managementul Calitatii, Editura Venus, Cluj Napoca, 2002

Hutu Carmen Aida, Culturd organizationala si leadership, Ed. Venus, lasi, 2002

Paun Emil, Scoala abordare sociopedagogica, Editura Polirom, Iasi, 1999

Hargreaves Andy, Hopkins David, The Empowered School: The Management and Practice of
Development Planning, Editura Continuum International Publishing Group Ltd., London,
Cassell, 1991

Ghergut Alois, Management general si strategic in educatie, Editura Polirom, Iasi, 2007

Fullan, Michael: The Meaning of Educational Change, OISE Press, Toronto, 1982

Cornescu Viorel & altii, Management- de la teorie la practica, Curs UNIBUC, 2004.

28




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

ADAPTABILITATEA CADRELOR DIDACTICE DIN INVATAMANTUL
PRESCOLAR iN CONTEXTUL PANDEMIEI LA PREDAREA ONLINE

Prof. inv. prescolar Harceaga loana Alexandra, G.P.P. Nr. 16 Alba lulia

Vremurile incerte necesita reflexe prompte pentru a supravietui, iar acest studiu este un mod
de a intelege mai bine incertitudinea si modul de a naviga prin ea. Pandemia de Coronavirus
(Covid-19) a lovit puternic si a intrerupt multe dimensiuni ale vietii noastre, in special educatia. Ca
raspuns la intreruperea educatiei din cauza pandemiei de Covid-19, acest studiu este o reactie de
colaborare care prezintd viziunea de ansamblu, reflectii din peisajul educational, lectii invatate si
sugestii. Sinteza acestei lucrari sugereaza ca practicile actuale pot fi realizate ca educatie la distanta
in situatii de urgenta si neprevazute si aceasta practica fiind diferita de practicile planificate, cum ar
fi educatia la distanta bine organizata dinainte. Mai presus de toate, acest studiu subliniazd modul in
care nedreptatea sociald, inechitatea si decalajul digital au fost exacerbate n timpul pandemiei si au
nevoie de masuri unice si directionate pentru a fi abordate.

Desi existd comunitati si mecanisme de sprijin, parintii sunt suprasolicitati de Indatoririle
zilnice/profesionale obisnuite si rolurile educationale emergente, iar toti participantii actului
educational se confruntd cu traume, presiune psihologicd si anxietate in diferite grade, ceea ce

In urma identificarii pentru prima datd a Coronavirus (Covid-19) in decembrie 2019,
Organizatia Mondiala a Sanatatii (OMS) a declarat ca Covid-19 este o pandemie globala in martie
2020 si a avertizat cu privire la natura sa extrem de contagioasd (OMS, 2020). Ca masura de
precautie pentru a Incetini raspandirea acesteia, tarile din intreaga lume au urmat protocoale stricte,
cum ar fi blocarea totald sau partiald, reglementarile privind distantarea sociald si interzicerea de
circulatie.

Pentru a reduce sansele ca oamenii sa se infecteze reciproc cu Covid-19, locurile in care
oamenii interactioneazi strans au fost inchise, inclusiv institutiile de invatimant. In consecinta, ca
urmare a masurilor luate la nivel mondial, peste 1,5 miliarde de elevi/studenti de toate varstele au
suferit intreruperi ale educatiei, ceea ce echivaleaza cu aproape 90% din populatia globald a
scolarilor.

Intr-o perioada atit de critici, a avut loc o schimbare drastici a modului in care se
desfasoara predarea si Invatarea, in timp ce educabilii nu mai merg fizic la scoala/gradinita si sunt
separati de profesori. Practicile educationale din timpul pandemiei de Covid-19 sunt desemnate de
termeni diferiti in diferite tari, de exemplu, educatie la distanta, e-learning, educatie online, educatie
la domiciliu etc. Cu toate acestea, acesti termeni nu surprind in tocmai ceea ce se practicd de fapt in
timpul intreruperii educatiei, care poate fi descrisd mult mai bine drept educatie la distanta in situatii
de urgentd si neprevazute. Avand in vedere ca termenii folositi in diferite tari sunt derivatii ale
educatiei la distanta, ca termen generic, diferenta remarcabild dintre educatia la distantd in conditii
de urgentd si educatia la distanta este cd cel din urma este o optiune, in timp ce primul este o
obligatie. O astfel de intelegere este cruciala, deoarece conceptiile gresite din definitii ne-ar
conduce la conceptii gresite in practici. Invatimantul la distantd, de exemplu, este o activitate
planificatd si implementarea sa se bazeaza pe cunostinte teoretice si practice care sunt specifice
domeniului si naturii acestuia. Pe de alta parte, educatia la distanta in conditii de urgenta se refera la
supravietuirea intr-0 perioada de criza cu toate resursele disponibile, inclusiv offline si/sau online.

Predarea folosind un mediu online sincron si asincron a devenit din ce in ce mai raspandita
in sectorul educatiei, iar acum acest proces a fost accelerat, temporar sau permanent, din cauza
pandemiei de Covid-19. Inchiderea in masi a creselor, gradinitelor, scolilor, liceelor si
universitdtilor a determinat regandirea proceselor de predare si invatare. Educatorii au fost fortati sa

29




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

treacd la un mod online de predare peste noapte, chiar daca nu s-au simtit capabili sd faca acest
lucru.

Integrarea digitalizérii In educatie a dus la o dezbatere tot mai mare In ceea ce priveste
contributia acesteia la dezvoltarea copiilor, mai ales in cazul celor aflati in educatia timpurie.
Discutiile 1n jurul practicilor pedagogice din mediul mediat de tehnologie relevd o diversitate de
perspective in raport cu contributia pozitiva sau negativa la procesul educational prescolar.

Un numar tot mai mare de cercetdri acoperd avantajele utilizarii tehnologiilor informatiei si
comunicatiilor (TIC) 1n invatamantul prescolar. Sa constatat cd utilizarea media digitale incurajeaza
interactiuni semnificative intre copii, ceea ce duce la Tmbunatatirea abilitatilor lor conversationale.
Tehnologia in gradinitd este perceputd ca influentdnd pozitiv dezvoltarea cognitivd timpurie,
deoarece are un impact asupra calitdtii jocului copiilor si a Invatarii acestora prin cultivarea
abilititilor de colaborare, curiozitate si creativitate. In plus, noile tehnologii influenteaza
considerabil dezvoltarea alfabetizérii copiilor mici, abilitdtile de control si planificare, precum si
abilititile lor de gandire matematici si de rezolvare a problemelor (UNESCO, 2010). In
conformitate cu aceste constatari, Magen-Nagar, Firstater si Schwasbky (2013) afirma ca integrarea
TIC in educatia copiilor mici duce la imbunatétirea in multe domenii, cum ar fi functiile cognitive
(vizuale, analogice, abstracte si matematico-logice), alfabetizarea, memoria, metacognitia si
coordonarea motor-vizuala.

Mai mult, integrarea TIC 1n sala de clasd prezintd un mare interes pentru factorii de decizie
si a fost perceputd ca fiind valoroasa pentru eficientizarea procesului educational. Din acest motiv,
multe guverne au inceput sa incurajeze utilizarea TIC cu copiii mici pentru a le sustine dezvoltarea.
Educarea copiilor de gradinitd cu cunostintele si abilitatile necesare in secolul XXI a fost o
prioritate pentru multe state in ultimul deceniu (Yelland et al., 2008), precum SUA (NAEYC,
1996), Noua Zeelandd (Ministerul). of Education, 2005) sau Scotia (Learning and Teaching
Scotland, 2003) au facut progrese considerabile in implementarea indrumadrilor curriculare sau a
cadrelor pentru profesorii din prima copildrie, cu accent pe integrarea TIC 1n sdlile de clasa.

Exista totusi provocari semnificative, care nu sunt ldsate neobservate atat de practicieni, cat
si de cercetatori. Magen-Nagar si Firstater (2019) noteaza ca cercetarile privind mediile digitale nu
au aratat inca nicio corelatie directa intre utilizarea TIC si realizarile copiilor, indiferent de varsta
acestora. Cercetatorii observa, de asemenea, cd utilizarea pe scara larga a TIC poate limita
dezvoltarea emotionald, fizicd si cognitivd a copiilor mici pe termen lung. Existd, de asemenea,
preocupdri cu privire la interferenta TIC cu jocul liber si stimularea activitatilor individuale in
detrimentul interactiunilor sociale. Oponentii sustin, totusi, cd procesul de comunicare nu este
imbunatatit in mod adecvat in cazul copiilor de gradinita. In plus, copiii nu pot explora direct lumea
folosind natura lor de invitare activi, senzoriald si exploratorie. In scopul cautirii perspectivei
educatorilor, diverse studii au relevat o preocupare comuna in randul profesorilor cu privire la lipsa
abilitatilor tehnice necesare pentru utilizarea eficientd a TIC atunci cand predau online.

Profesorii din Roméania desfasoard activititi educationale folosind instrumente si resurse
digitale intr-o oarecare masurd, asa cd aceastd situatie nu ar trebui sd constituie o noutate pentru
majoritatea dintre ei. Mai mult, in ultimii ani, Ministerul Educatiei si Cercetdrii si institutiile
subordonate acestuia au promovat mai multe initiative si programe cu componentd digitala (de ex.,
programul Sistem educational computerizat (SEI), actiunea eTwinning, diverse programe de
formare a cadrelor didactice pentru dezvoltarea competentelor legate de tehnologie, proiecte ROSE
si CRED).

In gridinitd abia daca existd cercetdri despre inviatimantul la distantd, iar in general pana
acum cativa ani exista inca un argument puternic despre integrarea tehnologiei n invatarea in
gradinitd. Multe studii de cercetare urmaresc sa indice avantajele sale si integrarea sa ca instrument
in invatare, dar experienta predarii online sincrone cu parintii este noud. Cercetarile indica faptul ca
poate existd o invatare eficientd in invatamantul la distanta si ca utilizarea internetului sau lucrul pe

30




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

computer sau tabletd poate avea o contributie mai mare la dezvoltarea alfabetizarii si a invatarii
lingvistice si matematice in general, dar se pune un accent semnificativ pe adultul care mediaza,
deoarece fara acest adult nu se poate ajunge la niveluri 1nalte de gandire. Profesorul are rolul de
mentor personal al educabililor prin intermediul computerului, completand computerul prin
acordarea unei atentii personale.

Invatimantul la nivelul prescolar este unul dintre sectoarele importante care necesiti o
atentie serioasd 1n ceea ce priveste politica ,,invatare de acasa”. Copiii au nevoie de interactiune
sociala pentru a-si dezvolta abilitatile. Copiii invatd din experientd, ceea ce le va afecta viata
ulterior. Prin urmare, a avea o experientd pozitiva este importanta pentru copii.

In ceea ce priveste importanta gradinitei pentru dezvoltarea abilitatilor copiilor, este nevoie
de a intelege in continuare performanta educatiei in timpul pandemiei de Covid-19, pentru a obtine
informatii corecte pentru care sd ne ofere posibile optiuni in gestionarea invatamantului prescolar
online.

Utilizarea calculatorului in educatia prescolarilor permite transmiterea si asimilarea noilor
cunostinte intr-un mod atractiv pentru copii. Procesul de educatie este mult mai eficient. Copiii
invatd jucandu-se, sunt pusi in situatia de gasi repede solutii si de a lua decizii pentru rezolvarea
problemelor. Calculatorul este un mijloc de instruire care fine atentia copilului activd pe tot
parcursul activitdtii de invatare. Imaginatia, la varsta prescolard, intra Intr-o noud faza de
dezvoltare, capata noi aspecte.

Instruirea diferentiatd individuala, pe nivel de varsta, cu ajutorul softului educational, poate
fi o alternativa de succes. Folosirea calculatorului in gradinitd constituie o modalitate de crestere a
calitatii predarii si invatarii. Operarea pe calculator reprezintd o noud strategie de lucru a
profesorului cu copiii, prezintda importante valente formative si informative, este un nou mod de
instruire. Integrarea noilor tehnologii in educatie este una dintre problematicile de actualitate;
aceasta este analizatd din multiple perspective, fiind in special evidentiate avantajele, resursele
necesare si implicatiile estimate la diferite niveluri. S-au inregistrat progrese semnificative: dotarea
scolilor cu tehnologie informatica, conectarea la internet, dezvoltarea de soft educational, elaborarea
de materiale suport si furnizarea de activitati de formare pentru cadrele didactice.

Foarte multe programe sau proiecte au urmarit promovarea noilor tehnologii in educatie si
sustinerea invatarii asistate de computer. Majoritatea programelor de formare promoveaza utilizarea
noilor tehnologii ale informatiei si comunicarii la nivelul sistemului de educatie, cu scopul de a
influenta pozitiv rezultatele procesului instructiv-educativ sau de a Tmbundtdti performanta
sistemului educational ca sistem social deschis.

Existd o multitudine de programe, nu doar proiectele si programele institutionale, care fac
apel la noile tehnologii si care urmdresc promovarea colabordrii la distantd pentru schimburi de
bune practici intre sistemele de invatamant, sau care vizeaza componenta de formare a cadrelor
didactice 1n utilizarea computerului.
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CONCURSUL EDUCATIONAL ,,CARTILE TE INSPIRA”

Prof. Dragoiu Olimpia Maria, Scoala Gimnaziala Campeni

Incepand cu acest an, data de 15 februarie este dedicati sarbatoririi Zilei Nationale a
Lecturii Tn Romania. Acest eveniment anual isi propune sd promoveze obiceiul de lectura,
promovand organizarea de activititi educative de Incurajare si promovare a lecturii.

O astfel de activitate a fost desfasurata de elevii clasei Pregatitoare B coordonati de doamna
invatatoare Olimpia Dragoiu care i-a indrumat pe micii cititori in lumea tainica a cartilor. Editura
Litera, de Ziua Nationald a Lecturii, 1i provoaca pe cititorii ei la un concurs tematic, ,,Cartile te
inspirda!”. Concursul a constat in alegerea unei carti editate de Litera, a carei poveste sau copertd a
inspirat cititorii. Provocarea a fost de a da viata imaginii de pe coperta intr-un mod inedit.

,Creativitatea este dusd astfel la un alt nivel”, spuneau organizatorii concursului. S-a
dovedit cd au avut dreptate. Cartea ,,Patriot sau pirat?” scrisd de Robert Sheehan prezinta povestea
fascinanta a corsarului englez Sir Francis Drake, navigator curios §i experimentat, soldat in slujba
reginei Elisabeta I impotriva Armadei spaniole. Povestea corsarului englez i-a impresionat pe copiii
care au vrut sa reproducd barbatia, curajul si devotamentul acestuia intr-o fotografie inspirata din
coperta cartii. Dacd au reusit, va invitdim pe dumneavoastra sa ne spuneti. Un lucru e sigur: prin
participarea la acest concurs am incurajat lectura atat in randurile copiilor cat i In comunitate, prin
popularizarea cartilor aflate in portofoliul editurii Litera.
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ROLUL PROFESORULUI iN FORMAREA SI
PREGATIREA ELEVILOR

Prof. Cohut Elena-Cristina, Scoala Gimnaziala ,, Ovidiu Hulea” Aiud

Profesorul a avut si va avea in continuare un rol esential in formarea elevului, in
desavarsirea personalitatii acestuia. Daca in trecut, dascalul decidea totul cu privire la procesul
instructiv-educativ, acum el trebuie sa devina doar un liant in formarea elevului, un suport pentru
dezvoltarea autonomiei si pentru formarea in spiritul responsabilitatii si culturii civice.

Se pune din ce in ce mai mult accentul pe caracterul formativ al educatiei. Cadrul didactic
nu mai este transmitator, ci facilitator, folosind dialogul si cooperarea in relatia cu elevii.

Daca altidatd metoda predominantd de desfasurare a lectiei era expunerea, care oferea
posibilitatea profesorului sa-si etaleze bagajul de cunostinte, astazi se pune accent pe metode
moderne, interactive, care sa transforme profesorul in manager al invatarii, iar elevului sa i se
creeze cadrul unei manifestari proprii, pentru a-si putea forma puncte de vedere personale,
experiente si trairi din care poate invata lucruri noi si utile pentru viitor.

In paradigma traditionalista, educatorul era cel care transmitea informatii, mereu aceleasi,
avand o pozitie ce se baza pe autoritate. O autoritate ce nu putea fi contestata si care domina elevul.
Profesorul avea initiativa si tot el decidea cantitatea de informatii pe care trebuia sa o ofere elevilor,
fard a tine cont de particularitatile acestora. Instructia era aceeasi pentru tofi si aceleasi informatii
erau solicitate tuturor elevilor. Lectia, demersul educativ de baza, nu era altceva decat o succesiune
monotona de secvente, in care elevul isi asuma rolul pasiv de a recepta informatii, pe care trebuia
apoi sa le reproduca Intocmai, fard a le Tmbogati.

Dincolo de latura informativa a educatiei, trebuie sa se puna accent pe formativ, astfel incat
elevii sa poata face fatd unor situatii noi, care necesitd nu numai cunostinte solide, ci si capacitati si
competente. Insusi procesul de invatimant se imbogiteste cu o noud laturd, evaluarea, care vine sa
completeze predarea si invatarea, astfel incat cadrul didactic isi sporeste atributiile, dar, pe de alta
parte, da posibilitatea elevului sa ia parte la instruirea proprie, profesorul coordonand acest proces.

Lectia, ca forma de baza a desfasurarii instructiei si educatiei, devine o suitd de evenimente
care pot fi segmentate, fiecare avand coerenta si conducand elevii spre realizarea obiectivelor.

Campul scolar educativ modern se desfasoara, asadar, intre doud elemente care trebuie sa
participe in egald masura. Profesorul, manager si formator al procesului instructiv-educativ, si
elevul, obiect si subiect al acestui proces, dobandind autonomie si formandu-se in spiritul
responsabilitatii si al culturii civice. Pedagogia activa, caracteristicd Tnvatdmantului modern, face
posibild trecerea de la transmiterea de cunostinte la formarea de deprinderi si de abilitati,
accentuand astfel latura formativa a educatiei.

Pedagogia moderna modifica, astfel, rolul jucat de polii educationali, mutand accentul pe
elev. Abandonarea limbii de lemn, folosirea unui discurs nou, mobilizarea elevilor in procesul
educativ sunt numai cdteva dintre caracteristicile acestei pedagogii. Intrebarea dominanti a
invatamantului modern este ce rol alege scoala sa joace in societatea actuala si cat de pregatita este
ea sa faca fatd schimbarilor provocate de globalizare. Idealul educational este legat de valorile
culturale ce trebuie asimilate, de tipul de personalitate impus de societate, dar si de nevoile elevului.
Nu mai este vorba de un model educational standard, ci de unul dinamic, in concordanta cu noile
realitati si capabil sa reziste la schimbari.

Asadar, cadrul didactic nu mai este transmitdtor, ci facilitator de cunostinte, folosind
dialogul si cooperarea in relatia cu elevii. Acest profesor va sti sa coordoneze procesul educativ,
astfel incat toti elevii sa atinga obiectivele stabilite si va fi capabil, de asemenea, sa-l ajute pe elev
sd-si formeze capacititi de munca individuald si sd foloseasca ceea ce a dobandit.

33




UNIVERSUL SCOLIT ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

Experienta traditiei si capacitatea de inovare si de creativitate sunt noile repere ale scolii,
care propune educatii noi, in acord cu societatea globala: educatia pentru pace, educatia ecologica
ori educatia pentru o societate multiculturald. De asemenea, metoda predominanta de desfasurare a
instructiei este metoda euristicd, deoarece invatarea prin descoperire asigura elevilor o dobandire
congtientd a continutului curricular, acesta fiind usor de reactualizat, o datd trecut prin filtrul
propriu.

Scoala trebuie sa incurajeze formarea unui spirit critic, a unor atitudini pozitive si a
studiului individual, antrenand elevii in activitati diverse si diversificate, pentru a-i face sa renunte
la rolul pasiv.

Personalitatea profesorului in conditiile Tnvatamantului actual presupune si o serie Intreaga
de calitati, determinate de specificul si complexitatea muncii pe care o desfasoara. Profesorul isi
asuma deci o multitudine de roluri, a cdror exercitare este dependenti de personalitatea lui. in
scoald, profesorul este conducdtorul activitatii didactice care se desfasoard in vederea realizarii
obiectivelor prevazute in documentele scolare. Referitor la diversitatea rolurilor pe care le poate
exercita profesorul, Anita E. mentioneazd urmatoarele:

1. Profesorul, ca expert al actului de predare-invatare: el poate lua decizii privitoare la tot ceea ce
se Intampla in procesul de Invatamant.

2. Profesorul, ca agent motivator, declanseaza si intretine interesul, curiozitatea si dorinta lor
pentru activitatea de invatare.

3. Profesorul, ca lider, conduce un grup de elevi, exercitandu-si puterea asupra principalelor
fenomene ce se produc aici. Este un prieten si confident al elevilor, un substitut al parintilor, obiect
de afectiune, sprijin in ameliorarea stérilor de anxietate.

4. Profesorul, in ipostaza de consilier, este un observator sensibil al comportamentului elevilor, un
indrumadtor persuasiv si un sfatuitor al acestora.

5. Profesorul, ca model: prin intreaga sa personalitate, prin actiunile, comportamentul sau este un
exemplu pozitiv pentru elevi.

6. Profesorul, ca profesionist reflexiv, se straduieste tot timpul sa Inteleaga si sa reflecteze asupra
intamplarilor inedite din clasd, sd studieze si sa analizeze fenomenele psihopedagogice cu care se
confrunta.

7. Profesorul, ca manager, supravegheaza intreaga activitate din clasa, asigurd consensul cu
ceilalti profesori, cu parintii si cu ceilalti factori.

Profesorul 1si asumd deci o multitudine de roluri, a cdror exercitare este dependentda de
personalitatea lui.

Pe langad activitatea didactica profesorul desfdsoard si o activitate extrascolara sau cultural-
educativa. Corolarul continutului social al acestei profesiuni consta in participarea la evenimentele
si frimantirile social-culturale ale timpului in care triieste si ale poporului din care face parte. In
aceastd ipostaza, profesorul ne apare ca pedagog social, animat de grija pentru ridicarea gradului de
cultura si al natiunii sale.

Desfasurandu-si activitatea profesionald in cadrul scolii, dascalul nu inceteaza de a fi un
educator si in afara ei, urmarind, bineinteles, obiective specifice si apeland la mijloace si forme
adecvate. Numai in masura In care profesorul isi continud misiunea si in afara cadrului profesional
pe care il oferd scoala poate fi considerat un educator al poporului sau. Cele doua laturi ale
activitatii sale, scolard si extrascolara, nu numai cd se presupun, dar se si Intregesc si se
completeazd reciproc, imprimand acestei profesiuni un rol sporit in progresul general al patriei
noastre.

Profesorul este cel care orienteaza si stimuleaza curiozitatea naturald si interesul spontan al
elevilor pentru descoperire, cel care indruma si incurajeaza activitatea de organizare si integrare a
datelor culese, a cunostintelor reactualizate In vederea aplicarii lor la solutionarea problemelor date,
lasandu-le: libertatea de examinare a faptului real ori de analiza critica a continutului unui text;
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independenta in activitate; operativitate si rapiditate In reactii (cognitive, afective, motrice); deplina
responsabilitate pentru ceea ce intreprind.

In functie de necesititi, de gradul de autonomie sau semiautonomie a invatarii, el poate
interveni din cand in cand, canalizand energiile partenerilor sai. Astfel, el este cel care ofera
explicatii, dd lamuriri, raspunde la intrebari, 1i ajutd sa utilizeze corect anumite materiale,
instrumente sau utilaje, cautd sa-i ajute sa evite devierile inutile, incercarile fara obiect, eventualele
erori si pierderi de timp.

Profesorul este cel care, tinand seama de logica invatarii, orienteaza ceea ce elevii au de
facut, devine ghid al demersului lor euristic, canalizandu-i n directia obtinerii rezultatelor asteptate,
in loc de a le impune intr-o maniera directd, dinainte stabilitd cu mai multd sau mai pufina
rigurozitate.

In literatura de specialitate se apreciaza ca profesiunea didacticd nu se poate restrange doar
la cea de simpld sursd de cunostinte. Rolul conducator al profesorului in activitatea didactica
ramane 1nsa una dintre coordonatele de baza ale misiunii sale. Wolfolk mentioneaza urmatoarele
functii ale profesiunii didactice: luarea deciziilor privitoare la ceea ce se Intampla in procesul de
invatamant; declansarea si intretinerea interesului elevilor, curiozitatii si dorintei lor pentru
activitatea de Invatare; conducerea grupului de elevi; indruma persuasiv elevii, 1i sfatuieste si
observa comportamentul acestora; reprezinta un model pozitiv de personalitate si comportament
pentru elevii sai; intelege, reflecteaza asupra intamplarilor din clasd, studiaza fenomenecle
psihopedagogice cu care se confrunta.

Asumandu-si o multitudine de roluri, profesorul trebuie sa constientizeze ca exercitarea lor
depinde de personalitatea pe care si-0 modeleazi. In acest sens, un rol deosebit in exercitarea
acestei profesiuni 1l au anumite componente ale personalitatii: cultura profesionald, calitatile
atitudinale si cele aptitudinale. De fapt, pentru ca anumite cunostinte sa fie transmise de la o
persoana la alta si acceptate, trebuie intotdeauna ca intre ele sa existe un schimb afectiv format din
incredere si dispozitie receptiva dintr-o parte si din alta.

Rolul profesorului poate sa fie analizat si din perspectiva relatiei profesor-elev. Avand in
vedere valorile societatii contemporane (libertate, responsabilitate, toleranta, cooperare), se impune
o noud abordare a relatiei profesor-elev: asumarea de catre profesor si elevi a unei responsabilitati
morale comune in cadrul relatiei educationale, conducand la angajarea afectiva si efectiva in
procesul educational; recunoasterea reciproca a ,,dreptului de a fi altfel” si valorizarea fiecarei fiinte
umane de a progresa; recunoasterea faptului ca toti elevii si profesorii sunt parteneri sociali cu
functii complementare, dar cu responsabilitate comuna; considerarea scolii ca mediu de constructie
culturala; renuntarea la principiul ,,cdii optime unice” si constientizarea faptului cd majoritatea
problemelor sociale si umane au mai multe solutii echi-finale si echivalente; promovarea
autenticitatii si sinceritatii — a fi tu insusi este mai important decat a avea dreptate.
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»MICUL PIETON”-PROIECT DE PARTENERIAT EDUCATIONAL

Prof. inv. presc. Balea Livia-Valentina, prof. inv. presc. Galdau Andreea-Claudia,
GPP Nr. 1 Abrud

ARGUMENT:

In perioada prescolara copilul castigd indemanari, abilitati, capacitati, invata sa inteleaga si
sd aprecieze conduita celor din jurul siu, incepe sd cunoasca, in parte, valoarea sociald a actiunilor
sale, pentru ca mai tarziu, sa inceapa a se conduce dupa anumite norme morale, prin raportarea
faptelor proprii la faptele celorlalti semeni adulti.

In ceea ce priveste invitarea normelor de circulatie, este cunoscut faptul ca numai prin
educatie si exercitiul pot fi acumulate cunostinte largi, complexe si precise, iar copilul isi dezvolta
deprinderea de a gandi si actiona corespunzator in acea situatie rutiera in care ajunge sa fie implicat.

In procesul instructiv-educativ trebuie planificate si programate activitati distincte de
educatie rutiera. Aceasta este un proces activ si, in plus, determina o permanenta mutatie intre
relatiile aparute ca produs al interactiunii dintre fortele externe (natura-educatie) si cele interne,
adaptarea copilului la mediul socio-natural fiind definitorie.

Este stiut faptul cd, nu numai cunoasterea, dar obligatoriu si respectarea de catre copii a
normelor si regulilor de circulatie 1i protejeaza in calitate de pietoni sau pasageri.

Pietonii reprezintd categoria cea mai numeroasa de participanti la trafic, fiind si cea mai
expusa riscurilor de accident. Una din principalele cauze ale accidentelor a fost traversarea prin
locuri nepermise sau la culoarea rosic a semaforului electric, un numar mare de victime
inregistrandu-se din randul copiilor.

Experienta a demonstrat ca cei mici, datorita dorintei de a se impune atentiei colective prin
risc, cat si din cauza lipsei de experienta, participa in mod culpabil la accidente, unele dintre ele cu
urmari grave si foarte grave. Oricare ar fi cauza stabilitd de organele de specialitate In cercetarea
unui accident, In care sunt implicati copiii, existd un vinovat comun, lipsa educatiei rutiere facuta la
timp.

Parteneriatul incheiat intre G.P.P. Nr.1 Abrud si Politia orasului Abrud vizeaza formarea
unei deprinderi civilizate pe stradd, cunoasterea semnelor si indicatoarelor de circulatie, intelegerea
necesitatii respectarii lor si a rolului politistului 1n dirijarea circulatiei.

Activitatile de circulatie rutiera sustinute de agentul de circulatie, se vor completa in mod
firesc cu povestiri, poezii i cantece tematice, concursuri i expozitii de desene.

Ceea ce dorim cu totii, educatoare, parinti agenti de politie rutierd, este sd crestem copii sdnatosi
si educati. Daca toate activitatile il pregatesc pe cel mic pentru a deveni OM 1n sensul social al
cuvantului, educatia rutiera il ajutd s rdmana om, sa traiasca.

SCOPUL PROIECTULUI:
- Cunoasterea de catre prescolari a principalelor reguli de circulatie rutiera;
- Constientizarea de catre prescolari a pericolelor la care se expun atunci cand ignora aceste reguli.

OBIECTIVELE PROIECTULUI :
- Dobandirea unor cunostinte de educatie rutiera, a unor reguli si norme corecte de deplasare pe
spatiile publice;
- Cultivarea interesului si curiozitatii pentru cunoasterea si respectarea zilnica a unor indicatoare,
semne, reguli si norme de circulatie potrivit varstei prescolare;
- Educarea capacitatii de a manifesta un comportament disciplinag preventiv pe drumurile publice;
- Cunoagterea locurilor de joaca si respectarea regulilor de circulatie;
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- Organizarea unor expozitii si desene pe teme de circulatie rutiera , a unor serbari si spectacole
tematice;

METODE/TEHNICI DE LUCRU:

Intalniri, dialog, dezbateri, expuneri;

Expozitii, vizionari diapozitive;

Conversatia, explicatia, povestirea, expunerea, exercitiul.
GRUP TINTA:

BENEFICIARI:

- directi: copiii din cadrul G.P.P. Nr.1 Abrud, parintii, educatoare, agenti politie.
- indirecti: grup familial, societatea.

LOCATIA: Gradinita, sediul sectiei de politie si alte spatii impuse de programul actiunilor.
RESURSE PROIECT:

UMANE: Prescolari; Educatoarele din gradinitd; Reprezentanti ai Politiei; Parinti;

MATERIALE: Material ilustrativ (planse, pliante, diapozitive, carti), aparat foto, pliante, siluete-
indicatoare de circulatie.

FINANCIARE: Bugetul proiectului se va face prin contributia educatoarei si sponsorizari/donatii
facute de parinti.

ETAPELE PROIECTULUI: Stabilirea contactului intre cele doua unitati: gradinita, politie.

TEHNICI DE MONITORIZARE - fotografii si inregistrari video;

EVALUARE - chestionare, expozite foto, expozitie cu produsele activitatii copiilor.
MEDIATIZARE - avizierul gradinitei;

DISEMINAREA REZULTATELOR - expuneri in cadrul consiliului profesoral.

REZULTATELE ASTEPTATE:

In urma derularii proiectului dorim sa constatim ci prescolarii:

- cunosc noile reglementari aparute in codul rutier, privind circulatia pietonilor si le aplicd in
drumul lor spre gradinita, spre casa sau in timpul plimbarilor prin oras;

- si-au consolidat deprinderile de comportare civilizata pe drumurile publice si se joaca in locurile
permise;

- recunosc semnele de circulatie;

- fac cunoscute celor apropiati, regulile de circulatie;

- 1s1 protejeaza viata.

FINALITATI
e Realizarea unor ecusoane pentru participantii la proiect ;
e Amenajarea unor expozitii cu lucrarile copiilor ;
e Realizarea unui album cu imagini din timpul derularii proiectului.
e Portofolii
o Cd-uri
e Serbari
e Fotografii, Expozitii, Lucrari practice
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PROGRAM DE ACTIVITATI
Nr. | Data Tema Mijloc de Continutul Cine participa
crt. realizare activitatii
1. - Intelegere - copii;
., Agentul de . ! eered P )
Sept. ; . - informare necesitatii - educatoare;
circulatie ne .. A
2022 . " respectarii - agenti politie;
sfatuieste! ’
normelor legale.
2. - copii;
Oct. L, Aratarea cu - Cunoasterea - educatoare;
2022 | trei luminite - pictura semnelor de -elevi practicanti ai
circulatie; Liceului Pedagogic;
3.
- rvar - rvar - copii;
2022 | circulatiei!” plica gull '
de circulatie in
situatii concrete
4. ., Noi umblam | - observare - Observarea - copii;
Dec. | si colindam-in - vizita sectiei de politie - educatoare;
2022 | vizita la Sectia sediu -agenti de politie
de Politie”
5. - Aprecierea In - copii;
- lectura situatii concrete - educatoare;
lan. ,Asa Da, asa dupd 2 unor
2023 NU!” _aupa
Imagini comportamente
si atitudini;
6. - Cunoasterea - copii;
semnificatiei - educatoare;
memorizare importantei -elevi practicanti ai
Feb. v " > . . o
Semaforul semaforului si a Liceului Pedagogic;
2023 .
modului de
utilizare a
acestuia
7. - - Redarea unor - copii;
Mart. |, De-a agentul ciga(l:tidee secvgg‘?e ilailrij V?a‘;a - edlf(?agoére'
2023 | de circulatie” ’ L ’
strazi
8. . - vizionare - Observarea si - copii;
., Educatie . ’ .
L cd-uri cunoasterea - educatoare;
Apr. rutiera prin re ulifor de
2023 desene sgunior @
. ” circulatie in
animate . ..
situatil concrete
9. -Sistematizarea - copii;
Mai | ,,Campionii!” - concurs cunostintelor - educatoare;
2023 privind educatia | - agenti principali de
rutierd politie
-elaborarea | -realizarea unui - copii;
10. . ., Evaluarea | albumului si album cu - educatoare;
lunie : . o
2023 proiectului CD-ului fotografii din

timpul derularii

proiectului
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11.

Perma
nent

,,Stop
accidentelor”

- informare
- studiu
individual

- Dobandirea unor
informatii despre
tema proiectului

prin studierea

bibliografiei

- copii;
- educatoare;
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METODA INVATARII PE BAZA DE PROIECTE

Prof. inv. primar Borza Mariana Simona, Scoala Gimnaziala Ciuruleasa

Howard Gardner, promotorul teoriei inteligentelor multiple, sustinea intr-un studiu din anul
1993 ca ,,in cursul vietii scolare, elevii americani sunt supusi la sute, dacd nu chiar mii de teste. Ei
isi dezvolta deprinderi de inalt nivel in exersarea testelor, dar acestea vor deveni inutile de indata ce
scoala este absolvita. Prin contrast, daca se examineaza viata din afara scolii, cea mai frecventa
modalitate de lucru este reprezentata de proiecte, individuale si de grup”. Deci, de vreme ce in viata
profesionala se opereaza cu proiecte, este necesara initierea si dezvoltarea unor ,,deprinderi de
proiect” inca de la inceputul formarii intelectuale in scoala. Dupa Gardner, fiecare elev ar trebui sa
elaboreze un proiect personal in raport cu o anumita tema, ce se studiaza, care va fi prezentat in
final si eventual filmat. In timp se contureazi un model cognitiv al dezvoltirii elevului de-a lungul
evolutiei 1n scoala.

Este acesta un argument excelent care motiveaza introducerea metodei proiectului in
activitatea educationala, chiar de la nivelul prescolar si primar.

In altd ordine de idei, in lectiile centrate pe elev sunt dominante activititile individuale si cele in
grupuri mici. Fiecare dintre aceste forme de organizare a invatarii prezintd avantaje si dezavantaje.
Profesorul trebuie sd caute solutii pentru ca activitatea sa fie eficientd si mai atractiva pentru elevi,
pentru ca acestia sa devina autorii propriei Invatari.

Situarea elevului in centrul organizarii procesului de predare- Invatare a constituit o
schimbare fundamentald ce a atras dupd sine necesitatea gasirii acelor solutii care sa stimuleze
permanent performanta elevului. O astfel de solutie este asadar Invatarea bazata pe proiect.

Proiectul este o metoda activ participativa, aparuta la inceputul secolului al XX-lea, este un
produs al imaginatiei elevilor, care presupune transferul de cunostinte, deprinderi, capacititi,
facilitdnd abordarile interdisciplinare si consolidarea abilitétilor sociale ale elevului.
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Ce este un proiect?
Proiect - plan sau intentie de a intreprinde ceva, de a organiza, de a face un lucru ( DEX)
a. Creatie personalizata
- proiectul este activitatea cel mai pregnant centrata pe elevi ;
- este un produs al imaginatiei elevilor, menit sd permitd folosirea libera a cunostintelor
insusite, intr-un context mai relevant ;
- proiectul este o activitate personalizata, elevii putdnd decide nu numai asupra continutului
sdu, dar si asupra formei de prezentare.
b. Tema abordata diferit
- proiectul porneste intotdeauna de la o tema studiata in clasa;
- avand o structurd foarte flexibild, activitatea de proiect poate fi adaptatd oricarui nivel de varsta
si de studiu;
c. Produs finit
- proiectul este ceva, nu este despre ceva ;
- produsul finit realizat in urma activitatii de proiect creaza elevului sentimentul utilitatii a ceea ce
produce;
-exemple de produse realizate Tn urma deruldrii unor proiect: postere, machete, pliante, mape
tematice, prezentari PPT, filmulete, etc.
Etapele realizarii unui proiect:
e Precizarea temelor de proiect prin afisarea in loc vizibil ( sala de clasa, laborator, avizier);
e Precizarea surselor de documentare si conditiilor de realizare; stabilirea obiectivelor.
e Constituirea grupelor de elevi;
o Impirtirea sarcinilor — fiecare membru al grupei isi asuma o sarcini de lucru;
e Cercetare, creatie, investigatie. Studiul individual al unor surse bibliografice ,scrierea de
articole ,povestiri, intervievate unor persoane.
e Procesarea materialelor, comunicarea cu profesorul asupra continutului;
o Realizarea formei finale;
e Prezentarea proiectelor in fata clasei;
Monitorizare si evaluarea de cétre profesor;
e Feed-back de la profesor, colegi( aprecieri, intrebari, schimb de idei), autoevaluare.
Managementul proiectului
Metoda proiectului impune o varietate de abordare a managementului clasei, a timpului si
materialelor folosite. Se stabileste termenul limitd de prezentare a proiectului, activitdtile realizate
in clasa si acasa. Profesorul sugereaza si ofera elevilor sursele bibliografice, poate organiza cu
acestia banci de date in vederea dezvoltarii abilitatilor de organizarea informatiilor. Cheia
succesului unui proiect constd in organizarea colectivului de elevi. De preferat ar fi sa fie ldsati
elevii sa-si aleagd colegii din grupul de lucru si sd nu le fie impusi colegi din diferite motive.
Trebuie ldsat timp suficient elevilor pentru investigarea si realizarea proiectelor.
Evaluarea proiectelor
Pe parcursul realizarii proiectului, profesorul trebuie sa ofere consultantd grupelor de elevi
incurajandu-i permanent. Va discuta dificultatile Intdmpinate si va ajuta elevii sa realizeze in timp
util proiectele. Evaluarea se face in urma prezentarii proiectelor. Prezentarea proiectelor se poate
realiza §i prin metoda ,, Turul galeriei”. Profesorul urmareste modul de realizare, creativitatea,
acuratetea produsului, materialele si mijloacele folosite, rezultatele obtinute, gradul de implicare a
membrilor grupului, modul de prezentare. Profesorul motiveaza notele acordate elevilor.
Avantajele metodei:
Este o metoda alternativa de evaluare ce pune elevii in situatia de a actiona si rezolva sarcini in
grup, autotestandu-{i capacitatile cognitive si practice;
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Ofera sansa de a analiza in ce masura elevul foloseste In mod adecvat cunostintele, instrumentele si
materialele disponibile in atingerea finalitatilor propuse;

Se dezvolta abilitati de cooperare si comunicare intre elevi;

Cresterea responsabilizarii elevului fata de propria invatare si fata de grup;

Elevii invata unii de la altii

Dezavantajele metodei:

Rezolvarea sarcinilor necesita resurse mai mari de timp §i resurse materiale;

Faciliteaza erorile de Invatare;

Unii membrii ai grulului nu-si realizeza sarcinile, membrii grupului preluandu-le pentru a finaliza
proiectul;

Profesorul nu evalueaza in intregime rezultatele.

Sugestii de proiecte pentru invatdmantul primar si exemple de activitati pentru fiecare:

1. ,,Familia”- clasa a IV-a
e Pagina de prezentare a familiei, fotografii cu explicatii.
¢ Arborele genealogic si cateva date despre cei din generatiile anterioare.
e Scrierea unei povestiri despre viata parintilor sau a bunicilor.
e Compararea conceptiei despre familie in diferite tari.
¢ Sondaj de opinie asupra familiei ideale sau conflictul intre generatii.
e Joc de rol: gestionarea unui conflict ,in familie.

2. ,,0, brad frumos!”- clasa a II-a

Clasa a ll-a (CLR, MEM, MM, AVAP)
Durata: 3saptamani
Perioada: ultimele 3 saptamani din modulul 2.
Obiective de referinta vizate:
CLR:1.1,14,25,34,35
MEM: 1.2,1.3,14,2.1, 3.1.
MM:13,14,2.1
AVAP:1.1,12,2.2,3.2

Etape:

e Stabilirea unor criterii de apreciere a proiectului.

e Excursie la pepiniera, in padure sau oriunde poate fi observat bradul/ activ desfasurata in afara
clasei.

e Stabilirea asemanarile si a deosebirile dintre brad si alti arbori- din familia coniferelor sau din
familia foioaselor; observarea modificarilor ce au loc in viata arborilor , in functie de
succesiunea anotimpurilor.

e Actiuni concrete de protejare a padurii.

e Lecturi reprezentative privind legenda bradului /semnificatia acestuia la romani, dar si la alte
popoare.

¢ Bradul, personaj de poveste/ alte povesti cu braduti.

o Intalnire cu un bitran al satului , conversatii despre obiceiuri locale care insotesc momentul
impodobirea bradului.

° invé‘garea dupa auz a cantecului ,,0, brad frumos!”

¢ Realizarea unor podoabe pentru pomul de Craciun.
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¢ Realizarea unor braduti prin diverse tehnici.
e Impodobirea bradului scolii si serbarea de Craciun!

3.”Toamna”/sau oricare anotimp- clasa | ( Anexa nr.1)

Bibliografie:

Anexanr. 1

Lunile anotimpului

Calendarul naturii pentru fiecare luna in parte/ Ce vad? Ce aud? Ce mirosuri
simt? Ce activitati fac oamenii?

Acrostih-numele anotimpului

Texte/povesti a caror actiune se petrece in anotimpul respectiv

Compunerea unor strofe/ poezii cu tematica specifica

Exercitii de transcriere si copiere caligrafie

Desene si machete ce abordeaza teme specifice anotimpului.

Drumetii in natura pentru realizarea unor colectii cu obiecte din natura-frunze,
flori, pietre etc...

Cantece despre anotimp

Jocuri de rol

Ghicitori despre elemente specifice anotimpului

Serbarea anotimpului

Cartea anotimpului

e Cerghit, L. ,,Metode de invatdmant”, Editura Polirom, Iasi, 2006

DEX, Editura Univers Enciclopedic, Bucuresti, 1996

e lonescu, M. ,,Managementul clasei. Un pas mai departe. Invitarea bazati pe

proiect,” Editura Humanitas, Bucuresti, 2003
Module pentru dezvoltarea profesionala a personalului didactic- ,,Predarea
interactiva centrata pe elev”, Editura 2000+, Bucuresti, 2005
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FANTEZIE SI CULOARE
PROIECT TEMATIC

Prof. Briciu Ana- Maria, Prof. Bogdan Mariana, G.P.P Nr. 8, Alba lulia

TEMA ANUALA DE STUDIU: ,,CU CE SI CUM EXPRIMAM CEEA CE SIMTIM?”
TEMA PROIECTULUI: ,,FANTEZIE SI CULOARE”
SUBTEMELE PROIECTULUI:
1. ,,TRAISTUTA CU POVESTI”
2. ,,LUMEA CULORILOR”
DURATA: 2 SAPTAMANI
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:
A . DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE

[ | Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii;
B. DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA
[ | Autocontrol si expresivitate emotionald,
[ | Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a
diversitatii;
C. CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE
[ | Activare si manifestare a potentialului creativ,

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICARII SI A PREMISELOR CITIRII SI
SCRIERII
M Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
E. DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII
B Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare;
B Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat.
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COMPORTAMENTE VIZATE:
# exploreaza si utilizeaza texturi si suprafete diferite cand se joaca (nisip, apa, frunze, plus,
plastic, burete etc.);
S isi coordoneaza miscarile in functie de stimuli vizuali, ritm, cadentd, pauza, semnale
sonore, melodii;

S recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de
arta etc.;
# 1si insuseste si respecta reguli; intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in
contexte familiare;
# exerseaza, cu sprijin, asumarea unor responsabilitati specifice varstei, In contexte variate;
= demonstreaza creativitate prin activitdti artistico-plastice, muzicale si practice, in
conversatii si povestiri creative;
= demonstreaza capacitate de comunicare clard a unor idei, nevoi, curiozitdti, actiuni,
emotii proprii;
S demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia;
= demonstreaza familiarizarea cu informatii despre marime, forma, greutate, indlfime,
lungime, volum;
= evidentieaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul Inconjurator.
DESCRIEREA PROIECTULUI:
RESURSE:
a) RESURSE UMANE:
- copiii;
- parinti
-invitati
- educatoare;

b) RESURSE MATERIALE:

- carti, reviste, imagini ppt ;

- calculator, imprimanta, aparat foto, CD-player ;

- puzzle-uri, carti de colorat si de povesti, jetoane, planse ;

- instrumente de scris si de colorat, pensule, acuarele, plastilind, plangete; diferite materiale
naturale si sintetice, aracet, carton colorat si lipici, foarfece, figurine:

- caiete speciale, fise de evaluare;

- set bucatarie, papusi, hainute pentru copii;

- cuburi de lemn, lego;

- forme, unelte pentru nisip, ladd suport, jucarii pentru nisip

-ghivece cu flori

-picturi

¢) RESURSE DE TIMP:

-2 saptamani
METODE SI PROCEDEE: jocul, observarea spontana si dirijata, conversatia euristica si spontana,
povestirea, exercitiul, invatarea prin descoperire, problematizarea, experimentul, demonstratia,
explicatia, modelarea, invatarea prin cooperare, lucrul in echipa, brainstorming-ul de grup si
individual, ganditi-lucrati in perechi, turul galeriei, cubul, colturile.

d)BIBLIOGRAFIE:

Curriculum pentru educatia timpurie -2019
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C.Popa, ,,Elemente de pedagogie prescolara aplicata”, editura Universitatii din Oradea, Oradea,
2007;

V.Preda, G.Necula, S.Dan, L.Roman, M.Lucusa, A.Manolache, R.Mateiu, C.Pana, V.Tomescu,
S.Mocanu, A.Pasca, E.Soriteu, L.Cojocaru, ,,Metodica Activitatilor instructiv-educative in gradinita
de copii”, Editura ,,Gheorghe Cartu Alexandru”, Craiova, 2009;

www.didactic.ro

Pinterest

INVENTAR DE PROBLEME:

CE STIM? CE NU STIM SI VREM SA AFLAM?

Cartea de povesti are pagini Cum se nasc povestile

Povestea creeaza placere si bunad dispozitie; | Modul de alcatuire al cartilor (parti

Cu totii doresc sd semene cu personajul componente);
pozitiv din poveste. Cine scrie, cine editeaza, cine distribuie cartile;
Culori principale : rosu, galben, albastru, Locul unde gasim cartea;
verde, maro; Importanta cartilor in viata oamenilor;
Toate lucrurile sunt colorate; Norme de protejare si de ingrijire a cartilor;
Pentru a colora fise folosim creioane De unde cumparam o carte de povesti;
colorate, carioci, acuarele; Povestile se pun pe roluri, iar copiii
Recunosc culori in natura si in mediul interpreteaza personajele preferate
inconjurator. Povestile sunt scrise sa fie ascultate si povestile

spuse mai departe.

Cum se obftin culorile?

Cum se obtin culori din plante?

Sa obtina cat mai multe nuante ale unei culori.
Care sunt culorile curcubeului?

Cum apare curcubeul?

Cum se combina culorile intre ele?

Cum se transforma culorile 1n functie de
anotimpuri

Pictori romani i straini.

Rolul culorilor in alimentatie

SCRISOARE CATRE PARINTI
Stimati parinti,

Povestile fac parte din lumea noastra, la fel si culorile. Copiii ar trebui sd aiba dragoste de
poveste, au nevoie s trdiasca alaturi de personajele din povesti experientele lor ,se identifica cu
personajele care au un comportament pozitiv sau negativ. Explorand aceastd lume minunatd a
povestilor, eroii din povesti devin prieteni si modele pentru ei, copiii se obisnuiesc cu lectura,
povestile sunt adevarate lectii de viata pentru ei, le stimuleaza imaginatia, le dezvolta abilitatile de
comunicare, le sporesc perfomantele scolare, 1i relaxeaza, contribuie la imbunatatirea mecanismelor
logice, le dezvoltd capacitatea de concentrare si disciplind, 1i ajutd sd-si exprime sentimentele,
intaresc relatia educator-copil, parinte-copil.

Z1 de zi descoperim culori §i nunate noi, zi de zi totul € mai frumos cu putina ,,culoare”. $i pentru
cd la aceastd varsta totul prinde viatd cu putind magie, copiii grupei Buburuzelor si educatoarele lor,
vor patrunde pentru 2 saptamani in minunata lume a fanteziei, prin povesti si o lume a culorilor. De
aceea va rugam sa ne sprijiniti in aventura noastra cu imagini, carti de povesti, materiale colorate si
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obiecte alese 1n functie de culoarea zilei. De asemenea, in saptdmana dedicatd culorilor, copiii de
vor imbraca cu haine in culoarea zilei.
Luni-rosu, Marti- , Miercuri-albastru, Joi-verde, Vineri-curcubeu.

HARTA PROIECTULUI TEMATIC

FANTEZIE SI CULOARE

TRAISTUTA CU POVESTI LUMEA CULORILOR

r N

TEMA SAPTAMANALA: TRAISTUTA CU POVESTI
INVENTAR DE ACTIVITATI:

ADP:

INTALNIREA DE DIMINEATA:

,Buna dimineata, mici povestitori!”

“Eu imi doresc....”

“Eu sunt...”

,Cartea de povesti imi spune...”-poveste creatd

,, Lraistuta cu povesti”

TRANZITIE: ,,in lumea basmelor”-joc muzical
ALAL:

Biblioteca- ,,Rasfoim carti cu povestile cunoscute”, ,,Proverbe si zicatori”, ,,Scriem povesti”(litere
de tipar)

Arta- , Personajul preferat- desen”, ,,Scene din povesti”-pictura

Joc de rol- ,,De-a...(din povestile cunoscute)”, ,,De-a constructorii”, ,,La biblioteca”

Stiinta- ,,Cercetam, numaram”, ,,Alege si grupeaza”

Joc masa- ,,Pestisorul auriu”- puzzle,”Aseaza la locul potrivit”

Constructii- Casute mari si mici, ,,Casutele purcelusilor”, ,,Rafturi pentru cérti”

ADE:
DOS: ,,Traistuta cu povesti” — Insemnatatea povestilor in viata copiilor- discutii
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DLC+DOS:” Punguta cu doi bani”- povestea educatoarei+ lipire
DLC+DEC: ,,Pestisorul auriu”-poveste + modelaj
DS: ,,Cate dorinte, atatea...!” — numarare, asociere

DOS+ DEC: ,Harnicie sau distractie? - discutiit pictura (scena din povestea CEI TREI

PURCELUSI

DS: ,,Personaj cu comportament pozitiv sau personaj cu comportament negativ?” j.d
DS: ,,Personaje Indragite”- numarare, sortare, asociere

DEC+DEC:” In lumea basmelor”- predare cantec+ desen

DPM+DEC: ,,Hora personajelor indragite”- joc motric

DOS: ,,Povesti incalcite”- jd

ALAZ:

,,Prinde cocosul!”- joc distractiv
,,Prindem pestisorul auriu!”’-joc sportiv
,Mergem ca piticii”’-joc de miscare
,,Cine ajunge primul?”-joc sportiv
,,Din cerc in cerc”-joc de miscare

TEMA SAPTAMANALA: ,,LUMEA CULORILOR”
INVENTAR DE ACTIVITATI:
LUNI (ZIUA ROSIE)

ADP- Intalnirea de dimineata. "Spune ce simti cand vezi obiecte de culoare rosu”
-Tranzitie- ,, Cand vedem steguleful rosu strangem jucariile”
ALAL1-Biblioteca- "Ce este rosu?” -citire de imagini
-Arta- |, Frunze rosii”
-Joc de rol- ,, Croim haine rosii”’
ADE- DLC:”Scufita Rosie”, de Ch. Perault-teatru de papusi
DPM+DOS:”Alta carare spre bunica, alt sfarsit al povestii?”-parcurs aplicativ
ALAZ2- ,, Dansul esarfelor rogii”

MARTI (ZIUA GALBENA)

ADP- Intalnirea de dimineata: , Bund dimineata, soare!”
-Tranzitie- ,, Cdnd vedem steguletul galben, adunam jucariile”
ALAL-Stiinta- ,, Ce este galben? ”’-ghici ghicitoarea mea
-Joc masa- ,, Soarele’-joc de masa cu piuneze
-Constructii- ,, Castelul Soarelui”’-lego galben
ADE- DS: ,,Cosul cu fructe galbene”(predarea nr. si cifrei 6)
DEC+DOS: ,,Razele soarelui” (colorare, impletire, lipire)
ALA2- Joc de miscare- ,, Prinde balonul galben!”

MIERCURI (ZIUA ALBASTRA)
ADP- Intalnirea de dimineata: ”De vorba cu un pictor”
-Tranzitie-,, Cdnd vedem steguleful albastru,strangem jucariile”
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ALAL-Biblioteca- ,, Ghici ghicitoarea mea! ’-elemente albastre
-Constructii- ,, Valurile marii”
-Joc de rol- ,, De-a marinarii”
ADE- DS+DLC:”A cui este culoarea?”-joc didactic
DPM: ,,Ne furisam ca piratii”(joc dinamic-tarare pe abdomen)
ALA2- Joc distractiv: ,, Cursa marinarilor”

JOI (ZIUA VERDE)
ADP- Intalnirea de dimineata: "Pe cdrare, prin pidure”
-Tranzitie- ,, Cdnd vedem steguletul verde, strangem jucariile”

ALAIL-Stiinta- ,, Observam frunze de brad”

-Joc de masa- ,, Ajuta vandatorul sa ajungd la casa lui”’-labirint

-Joc de rol: ,, De-a padurarii”
ADE- DS:”Bradul”-observare

DOS+DEC:”Padurea, aurul verde”(l.d.i.+pictura)

ALA2- Joc sportiv: ,,Sarim ca broscugele”

VINERI (ZIUA CURCUBEU)
ADP- Intalnirea de dimineata: ,, Sd mdncam multe culori”
-Tranzitie- ,, Culorile ”
ALAL- -Constructii- ,, Turnuri colorate”
-Nisip si apa- ,, Prajituri colorate”
-Arta- ,, Curcubeu”-pictura
ADE- DS: ,,Trenul culorilor”-joc didactic
DEC+DEC: ,,Culorile se cearta...”-repetare cintect+desen
ALAZ2- Joc de miscare: ,, Batista colorata”

METODELE ACTIVE - MIJLOACE DE TREZIRE A INTERESULUI
PENTRU LECTURA iN CICLUL PRIMAR

Inv. Manole Luminita, Scoala Gimnaziald ,, Ovidiu Hulea” Aiud

Lectura reprezintd un fenomen, deopotriva social si psihologic, atingand categorii diverse
inseamna, in primul rand, proces de comunicare.

Unul din obiectivele fundamentale ale limbii romane, clasele mici, o constituie formarea si
cultivarea gustului pentru citit, pentru lecturd, iar cartea trebuie sa devind ,,prietenul” lor
nedespartit.

Trezirea interesului pentru lectura este punctul de plecare pe taramul cunoasterii si in acelasi
timp chezasia succesului 1n activitatea scolara pentru fiecare Invatator cat si pentru elevii sai.

Invatatorul poate contribui la cresterea interesul pentru lecturd prin folosirea in orele de
lectura si de limba roméana a metodelor activ-participative - metode ce motiveaza elevii sa
gandeasca cu indrdzneala, fard sa fie descurajati de parerile altora; 11 fac sa participe cu placere la
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activitati in care se abordeaza asemenea metode; 1i fac increzatori in fortele proprii si 1i determina sa
manifesta empatie fatd de anumite personaje. lata cateva din ele pe care le putem utiliza:

Prin metoda Ciorchinele putem implica elevii in procesul de invatare, urmarind dezvoltarea
creativitatii, formarea elevului ca participant activ la procesul de educare. Folosind metoda la
lectura ,,Sfarsit de toamna” de Vasile Alecsandri i-am incurajat pe elevi sa gandeasca liber si
deschis despre toamna si sa noteze pe tabla tot ce le trece prin minte legat de acest anotimp.
Ciorchinele era:

Zilele sunt mai scurte
optile mai lungi:

Soarele nu mai are putere. Ploi reci, marunte si vant

\
runzele se Ingalbenesy Animalele adund provizii.
icad Lunile de toamna sunt:

septembrie, octombrie, noiembtig

Se aduna roadele toamnei.
Se seamand graul.

Metoda Brainstorming se poate folosi pentru identificarea tuturor informatiilor necesare
intelegerii textului care urma sa fie analizat deoarece metoda presupune o serie de avantaje:
implicarea activa a tuturor participantilor; dezvoltarea capacitatii de a trdi anumite situatii, de a le
analiza, de a lua decizii in alegerea solutiilor optime; exprimarea personalitatii; eliberarea de
prejudecati; dezvoltarea relatiilor interpersonale, prin valorificarea ideilor fiecaruia.

Metoda Cvintetul este atractiva si placuta. Prin ea elevii rezuma ideile. Elevii au pornit
de la cuvantul cheie ,,Toamna”, urmat de doua adjective, trei verbe la gerunziu, patru cuvinte
legate de subiect in si final, cuvantulsinteza.

Pleaca pasarile calatoare.

Toamna
argintie, ofilita
uscand, tremurand, smulgand
brumeaza, zdrentuieste, inspaimanteaza Intristeaza,
natura.

Cubul este metoda ce presupune explorarea unui subiect din mai multe perspective, este o
tehnica prin care se evidentiazd activitafile si operatiile de gandire implicate in Invatarea unui
continut. In cadrul activitatii la clasd s-a folosit un cub din hartie pe fetele ciruia erau scrise
urmatoarele sarcini: descrie, compara, analizeaza, asociaza, aplica, argumenteaza.

Pentru ca activitatea sa fie mai atractiva cate un elev

arunca cubul cerandu-le colegilor sa indeplineasca sarcina inscrisa Argufilenteaza
pe fata de sus a acestuia. Cgmpara
Exemplu: Lectura ,,La cirese” de lon Creanga Descrie
1. Descrie personajul pe Nica Aplica
2. Compara comportamentul tau cu cel al lui Nica. Asociaza
3. Asociaza cuvintele : cirese, vard, matusa cu insusirile potrivite acestora
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4. Analizeaza pericolul prin care a trecut Nica. Ce-ar fi putut pati el?
5. Aplica: Dramatizafi momentul intalnirii matusii Marioara cu Nica. Analizeaza
6. Argumenteaza: daca este sau nu vinovat Nica de cele intdmplate ? De ce?

Cadranele reprezinta un demers didactic util mai ales pentru orele de consolidare si de
recapitulare, putdnd fi folositd in diferite momente ale lectiei. Este metoda in care activitatea
individuala se imbina cu activitatea frontala a elevilor. Prin trasarea a doud axe perpendiculare fisa
de lucru a fost Impartita in patru cadrane repartizate in felul urmator:

Exemplu : O fapta generoasa de Edmondo de Amicis

I. Momentele intAmplarii II. Insusirile potrivite pentru Garrone, Crossi
si Franti
[11. Un proverb potrivit | IV. Mesajul textului

Tot la aceasta lectura am folosit si studiul de caz - metoda de confruntare directd a
participantilor cu o situatie reald, autentica, luata drept exemplu tipic, reprezentativ pentru un set de
situatii si evenimente problematice. Studiul de caz este metoda de gasire a solutiilor eficiente pentru
rezolvarea unei situatii problema, antrenand elevii in situatii reale, concrete. La nivel cognitiv,
metoda contribuie la ordonarea informatiei in jurul unei idei, urmata de argumentarea punctelor de
vedere proprii. Sursa Invatarii este reprezentatd de problema care creeazd o structurd bazata pe
invatarea prin participare. Elevii au analizat cazul baietilor care isi batjocoreau un coleg. Parerile
referitoare la comportamentul acestora au fost sustinute cu argumente desprinse din text si nsotite
de exemple de buna purtare din viata zilnica.

Diagrama Venn -_ este o metoda activa care ii determina pe elevi sa se gandeasca la
asemanari si deosebiri, sa reflecteze asupra cunostintelor dupa scheme deja fixate in mintea lor.
Exemplu: la lectura ,,Legenda Muresului si Oltului”, elevii au notat in diagrama:

- cumpatat; feciori - certaret;
-a crescut in turnul de da de impSrat; - a crescut in turnu
miazanoapte; -asemanateri miazazi;
- a plecat spre miazanoapte; — zvorasc di - a plecat spre miazazt;
- intunecat la fire; Carpatii Rasariteni; - iute de fire;
- S-a intors spre miazazi; 1] - nabadaios;
- se izbeste 1n pietrelg
muntilor, le rascoleste
tumultuos, spumegarsi se
insangereazad laTurny Rosu.

de la

La lectura ,,Printul fericit” de Oscar Wilde am utilizat metoda Palariilor ganditoare -
metoda care corespunde diferitelor tipuri de gandire. Elevii au fost impartiti in grupe dupa culoarea
palariilor ce ii reprezinta: albastra, alba, rosie, neagra, verde, galbena.

Palaria albastra — a fost liderul, a clarificat/a ales solutia corecta - A adresat copiilor o intrebare
din text s vedem daca l-au inteles.

Paldria alba — a redat pe scurt continutul lecturii.

Palaria rogie si-a exprimat sentimentele fatd de personaje.
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Palaria neagra— a identificat greselile, aspectele negative — De ce era suparat pringul ?

Palaria verde — a gasit noi solutii de a-i ajuta pe nevoiasi; si-a imaginat un alt final pentru
poveste.

Palaria galbena — a identificat aspectele pozitive — Faptele bune facute de Printul fericit si de
Réndunel.

Ca activitate in completare am utilizat jocul de rol ,De vorba cu personajele studiate”,
punandu-i pe elevi in ipostaze ce nu le sunt familiare, ajutandu-i s inteleagd mai bine actiunile si
puncte de vedere diferite ale personajelor.

Harta conceptuala este o tehnica de reprezentare vizuald a conceptelor si a legaturilor dintre ele.
Harta textului este o imagine a modului de gandire, simtire si intelegere a celor citite de elevul care
o elaboreazd, la Inceput simplist, apoi tot mai complet. Aceastd metoda a fost des utilizata, ca fisa
de lecturda si in evaluarea lecturii suplimentare a elevilor deoarece utilizarea ei faciliteaza
memorarea mai rapidd si mai eficientd a informatiei, faciliteaza dezvoltarea gandirii logice si a
abilitatilor de viata, este un mod de lucru ordonat si construit cu imaginatie si simt artistic. latd doua
modele folosite: una pentru poezii, iar alta pentru texte narative:

Titlul poeziei Titlul textului
Poetul . i b

Nr. de Personaje Desen Locul
strofe Desen Timpul
Nr. de - Mesajul
versuri . poeziei

Ordinea Solutia

intamplarilor Concluzia

Aceste metode prezentate sunt doar cateva din multitudinea de metode active care maresc
potentialul intelectual al elevilor prin angajarea lor ca efort personal in actul invatarii, avand ca
rezultat o eficientda maximala. Folosindu-le in indrumarea lecturii elevilor cartea va deveni partener
de viata al acestora, un vehicul pldcut care ii va purta prin toatd lumea, prea mare pentru a putea fi
strabatuta altfel pornind de la ceea ce cunosc.

Bibliografie:
1.Gliga I. — Invitarea activa, Ministerul Educatiei si Cercetarii, Bucuresti 2001;
2.0prescu N. — Activism si activizare in invatamantul primar, Ed. D.P. Bucuresti, 1991;
3.0prea C — Strategii didactice interactive Editura Didactica si Pedagogica R.A. Bucuresti 2007,
4.Schiau loan — Gandire critica — metode active de predare — invatare, Ed. Dacia Cluj — Napoca,
2004.
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JOCURI DIDACTICE CU CARACTER MATEMATIC

Prof. inv. pres. Mija Adina, Scoala Gimnaziala lon Bianu Valea Lunga

Jocul didactic matematic reprezintd o activitate de baza, organizatd in gradinitd, in
dezvoltarea intelectuald a copiilor prescolari. Urmarirea progresului inregistrat de copilul angajat in
realizarea acestor activititi permite observatii prognostice privind ritmurile individuale de
maturizare intelectuald si afectivd. Observarea modului de manifestare a copilului in cadrul
activitatilor care se exprima prin jocurile didactice matematice permite o evaluare corectd a
progreselor inregistrate per copil in dezvoltarea gandirii, indeosebi in sfera operatiilor de analiza,
sinteza, comportare, observare si formarea unor aprecieri asupra evolutiei probabile a copilului cu
posibilitatea interventiei n aspectele deficitare.

Observarea sistematicd a conduitei intelectuale a copilului n cadrul activitatilor de joc didactic
matematic permite aprecierea individualizatda a momentului, varstei, optime de intrare in clasa
pregdtitoare, grupa mare fiind recunoscuta ca avand drept obiective specifice cele care vizeaza
antrenarea copilului pentru inceperea scolaritatii. Ultimul an al ciclului prescolar reprezintd anul
pregatitor, asigurand continuitatea procesului instructiv — educativ si in acelasi timp favorizarea
copilului la activitatea scolara.

Jocul didactic matematic are un rol deosebit in amplificarea actiunii formative a gradinitei,
in primul rand, prin faptul cd poate fi cuprins in structura activitatilor pe domenii experientiale,
realizand in felul acesta un continuum intre activitatile de invatare si cea de joc. Aceasta depinde
insd de modul in care educatoarea stie sd asigure concordanta intre tema jocului si materialul
didactic existent, de felul in care stie sd foloseasca, cuvantul ca mijloc de indrumare a copilului prin
intrebari, raspunsuri, indicatii, explicatii, aprecieri.

Acesta constituie un mijloc atractiv de realizare a sarcinilor numaratului si socotitului. El
constituie o problema, o sarcina didactica pe care copilul trebuie sa o indeplineascd concomitent cu
participarea lui la actiunea jocului. Experienta probeaza ca jocul didactic matematic are o eficientd
formativa in situatia consolidarii si verificarii cunostintelor, n etapa predarii. Modul de intelegere,
de invatare a unui joc nou constituie o sarcina suficient de complexa pentru copii in predarea unor
noi cunostinte. In consecinti, este recomandabil a se realiza o activitate comuna de predare a
numadrului sau operatiilor aritmetice, prin joc repetandu-se, intr-o formd atractiva, cunostintele
predate. Repetarea, consolidarea sau verificarea cunostintelor copiilor prin intermediul jocurilor
didactice matematice se realizeaza diferit in functie de scopul imediat al activitatii, de forma pe care
o imbraca actiunea jocului si de materialul folosit.

Unele jocuri didactice pot crea copiilor posibilitatea de a numara o anumita cantitate, ,,Cine
stie sd numere mai bine ?”, de a stabili numarul obiectelor numarate ,,Cati porumbei sunt?”, de a
indica locul fiecarui numar in sirul numeric ,,A céta jucdrie lipseste?”, de a raporta numarul la
cantitatea corespunzatoare si invers ,,Te rog sa-mi dai tot atatea jucarii”, in alte jocuri au prilejul sa
compare cantitdtile ,,Cine are acelasi numar? ”, s efectueze operatii de adunare si scadere ,,Sa
adaugam — Sa scddem . Jocul didactic matematic poate aparea deci in programul activitatilor atat
ca element al unei activitati pe domenii experientiale cat si ca activitate independenta.

Sarcina jocului didactic matematic este legata de continutul acestuia, de structura lui; se refera la o
problemd care urmeaza a fi rezolvata, problema ce se adreseaza gandirii copiilor. Astfel, pot fi
concepute drept sarcini didactice recunoasterea cifrelor si raportarea lor la cantitate: ,,Cine are
acelasi numar ?”, respectarea succesiunii numerelor in ordine crescatoare si descrescatoare, in
intervalul 1 — 10 ,,Cine stie sa numere mai bine ?”, compararea numerelor in limitele 1 — 10 cu
diferentd de o unitate ,,Cautd vecinul !”, precizarea locului numarului in sirul numeric ,,A cata
minge lipseste?”, sesizarea locului numerelor in sirul natural al numerelor, deci, folosirea numerelor
cardinale si ordinale ,,Al catelea brad si a céta ciupercuta lipseste? ”. Fixarea sarcinilor didactice in
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joc ne ofera posibilitatea desprinderii unor elemente metodice si anume: ele au in vedere numai un
singur aspect al numaratului si socotitului; formuleaza o problema care trebuie rezolvata de toti
copiii si contine indicatia concretd a actiunii pe care trebuie sa o desfasoare copiii; in timpul jocului
propus, se exerseazd operatiile gandirii — comparatia, analiza, sinteza; se verifica divers cunostintele
si deprinderile copiilor. Sarcina didacticd a jocului didactic matematic se realizeaza prin actiunea
dirijata a copiilor impletindu-se deci strans, cu elementele propriu zise de joc. Cea mai mare
varietate in aspectele de joc o prezinta miscarea. Miscarea imbraca forme variate legate de manuirea
materialului didactic folosit, ridicarea lui in sus, ascunderea si gasirea lui, trecerea din mana in
mana cu pornire si oprire la semnal, schimbarea jetoanelor intre copii, cum se poate constata in
jocurile ,,A cata minge e a ta? ” sau ,,Al catelea stegulet lipseste? . Un alt element dinamic al
jocului 1l constituie intrecerea. Accentul cade pe ritm si calitate in cazul in care organizam o
intrecere intre copii pentru alegerea rapidd a jetonului corespunzator ,,Gaseste un numar mai mare
sau mai mic decat al meu!”, ,,Cauta vecinii numarulu ” sau ,,Sa addugam sau sa scadem”.

Asteptarea si surpriza dau colorit emotional jocului didactic, mai ales atunci cand sunt in stransa
legatura cu prezentarea sau manuirea materialului.

Sudura intre sarcina didacticd si actiunea jocului este realizatd de reguli. Fiecare joc didactic
trebuie sa contind cel putin doud reguli: una de transpunere a sarcinii didactice in actiune concreta,
atractiva, deci transforma exercitiul 1n joc, iar alta, este cea care vizeazd organizarea copiilor: cand
incepe si cand se termind o anumita actiune de joc (de exemplu in jocul ,,A cata minge este a ta?”,
mingile se opresc la semnalul conducatorului).

In afara acestor reguli mai existd si unele care privesc comportarea copiilor, ordinea in care ei
participa la joc, reguli care precizeaza cine poate deveni conducatorul jocului sau castigatorul sau,
respectiv reguli care contin unele restrictii in sensul ca acei copii care fac erori repetate sunt scosi
din joc. Acceptarea si respectarea regulilor dupa cum observa si J. Piaget, il determind pe copil sa
participe la efortul comun al grupului din care face parte.

Nu orice activitate desfasurata este joc didactic. Pentru a deveni joc didactic o activitate
matematica trebuie sa cuprinda elemente de joc: cooperare, intrecere, surpriza, asteptarea, ghicirea.
Un exercitiu sau o problemd de matematica poate deveni joc didactic matematic daca realizeaza un
scop si o sarcina din punct de vedere matematic si daca foloseste elemente de joc in vederea
realizarii sarcinii propuse. Totodata trebuie sd aiba un continut accesibil, atractiv, sa utilizeze reguli
de joc cunoscute anticipat si respectate de copii.

Reusita jocului didactic matematic este conditionata de proiectarea, organizarea si desfasurarea lui
metodica, de modul cum educatoarea stie sa asigure o concordantd deplind intre toate elementele
ce-l definesc.

In general, din ansamblul activititilor din gradinita, un loc distinct il ocupa jocurile si
activitatile la alegere. In cadrul acestor jocuri copiii sunt organizati pe grupe mici, fixati intr-un
singur grup si chiar un singur copil isi poate alege jocul pe care il desfasoara separat de ceilalti. In
cadrul acestor jocuri copiii aleg singuri dupa preferinta jocul sau activitatea atunci cand li se ofera
mai multe modalitati de lucru si cand ei exerseaza deprinderi dobandite in activitatile pe domenii
experientiale, aplicand in mod creator deprinderile formate.

In organizarea acestui tip de activitate, educatoarea trebuie si manifeste preocupare pentru
alegerea locului unde se joaca prescolarii. Educatoarei ii revine sarcina de a supraveghea
desfasurarea jocului sugerand elemente de noutate si atractivitate, in functie de conditiile de lucru si
materialul existent.

Experienta proprie ne-a condus la sesizarea faptului cd eficienta activitatilor cu continut
matematic este mai mare dacad acestea se desfdsoara In grupuri mici sau individual, cultivandu-le
astfel, prin cerintele adresate, spiritul de initiativd, de independenta, creativitate, incredere in
propriile forte, actiuni, atitudini.
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Prin folosirea jocurilor didactice matematice in gradinita se aduce o contributie de baza la
insusirea mai rapida, mai temeinicd, mai accesibila si mai placuta a unor cunostinte, relativ aride
pentru aceastd varsta.
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EDUCATIA INCLUZIVA iN GRADINITA
Prof. inv. prescolar Morar Cristina Adriana, G.P.N. Cionesti — Liceul Tehn.’Tara Motilor - Albac

Educatia de tip incluziv este o educatie de calitate, accesibila si care isi Indeplineste
menirea de a se adresa tuturor copiilor, fara discriminare. In intreaga lume, din ce in ce mai multi
copii care provin din medii defavorizate urmeazd gradinitele, scolile primare sau gimnaziale.
Fiecare copil este diferit si special si are propriile nevoi, fie ca este sau nu un copil cu dizabilitati.
Toti copiii au dreptul la educatie in functie de nevoile lor. Educatia incluziva are ca principiu
fundamental un invatamant pentru toti, impreund cu ceilalti, care constituie un deziderat si o
realitate ce castigd adepti si se concretizeaza in experiente si bune practici de integrare/ incluziune.

Argumentul acestui material este tocmai ideea cd incluziunea poate si este mai mult decat
un discurs demagogic, declarativ; ea poate fi pusa in practica prin tehnici concrete de predare si
adaptare curriculara individualizatd, prin formarea si dezvoltarea constiintei tuturor copiilor pentru
acceptiunea diversitara de orice tip. Gradinita are ca scop crearea unui program coerent si coordonat
de incluziune a copiilor prescolari cu diferite dizabilitati, de alte etnii, provenienta sociald etc. si
pregatirea celorlalti copii In vederea acceptdrii acestora alaturi de ei, fard diferente de manifestare
comportamentald sau verbala. De asemenea, se impune si implementarea unor strategii coerente de
dezvoltare a constiintei si a comportamentelor copiilor in spiritul tolerantei si nediscriminarii, a
acceptdrii de sanse egale pentru toti copiii.

Integrarea/ incluziunea poate fi sustinutd de existenta unui cadru legislativ flexibil si
realist, de interesul si disponibilitatea cadrelor didactice din scoala de masa si din scoala speciala,
de acceptul si sustinerea parintilor copiilor integrati, de implicarea intregii societati civile, dar si de
nivelul de relatii ce se formeaza si se dezvolta la nivelul clasei integratoare care se bazeazd pe
toleranta si respect fatd de copilul cu probleme. Gradinita care ii recepteaza in colectivitatea sa pe
copiii defavorizati si 1si determina intern ,,direct si indirect”, atitudinea fata de acestia este alcatuita
din: educatoare, parinti, copii, iar la nivel extern, societatea cu numeroase institutii si diversi factori
media. O conditie esentiala pentru reusita acestor actiuni comune ale celor trei factori activi din
gradinitd este existenta unor relatii de intelegere, constructive care se realizeaza prin atitudini
deschise, prin disponibilitate, printr-un ,,pozitivism” specific ce se cimenteazd cu vointa si
convingere. Educatoarea trebuie sa cunoasca deficientele copiilor (printr-o evaluare pe o anumita
perioada) pe care ii are in grupd, In scopul intelegerii acestora si pentru a-si putea panifica

58




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

activitatile, in functie de necesitdtile copiilor. Este foarte importantd sensibilizarea copiilor si
pregatirea lor pentru a primi in randurile lor un coleg putin diferit: ca personalitate, ca si bagaj de
cunostinte, ca si limbaj, ca si mod de actiona si de a socializa.... Sensibilizarea se face prin
simuldri: crearea si aplicarea unor jocuri/activitati care permit stimularea unor deficiente, ceea ce
determind copiii sd Inteleagd mai bine situatia celor ce au dizabilitati: prin povestiri, texte literare,
prin discutii, joc de rol, povesti inventate pe o anumita situatie!

Gradinita este incluzivd printr-un curriculum flexibil §i deschis ce permite adaptari
succesive. Nu copilul urmeaza curriculumul, ci acesta este un instrument menit sa sprijine
dezvoltarea lui, se adapteazd nevoilor si particularitatilor acestuia. Cand spunem ,,gradinita
incluziva”, nu trebuie sa ne ducem cu gandul la copiii cu CES, ci la fiecare copil in parte, pentru ca
fiecare are un ritm propriu de dezvoltare si la un moment dat poate avea nevoie de anumite ateni”
speciale Tn ceea ce priveste educatia. Exista, de asemenea, §i anumite situatii de risc, in care
educatoarea trebuie sa cunoasca trairile si comportamentele copilului, pentru a-l sprijini. Riscurile
pot aparea din mediul socio-cultural din care acesta face parte, din relatiile de familie care fi
determind existenta zilnica, precum si modul de dezvoltare, din modelele formale educationale ce
pot exercita un stres deosebit asupra copilului care nu corespunde ,,normalitatii” cu care ne-am
obisnuit.

Pentru a evalua un copil, eu ca educatoarea trebuic sa am in vedere competentele si
capacitatile educationale ale fiecarui copil cu care intra 1n colectivitate si neaparat, sa identific:cum
este fiecare? ce stie fiecare?ce stie sa faca fiecare? cum (poate) coopereaza cu ceilalti.

Din punctul meu de vedere, pentru abordarea unei educatii incluzive in gradinita,

educatoarea
trebuie sa parcurga urmatorii pasi:

% sa asigure un climat primitor si deschis prin organizarea mediului educational cat mai

eficient si stimulator;
» sa aibd discutii, in prealabil, cu copiii pentru a se accepta unii pe altii, pentru a negocia, a
colabora si a lucra impreuna;
sd asigure un curriculum flexibil si deschis la care sa aiba acces si parintii;
s evalueze fiecare copil prin observatie directd si indirectd pentru a asigura participarea lui
adecvata la activitatile curriculare;
% sd asigure accesul tuturor copiilor la programul gradinitei, dar si la modificarile si adaptarile
acestuia;
sd asigure participarea tuturor familiilor la decizii si actiuni in favoarea tuturor copiilor;
sa evalueze permanent si periodic progresele pe care le fac toti copiii, nu numai din punctul
de vedere al achizitiilor intelectuale, dar si al relatiilor sociale, al cooperarii si colaborarii, al
dezvoltarii imaginii de sine si increderii in fortele proprii;
¢ sa elaboreze planuri individualizate, personalizate pentru copiii care au nevoie de sprijin in
anumite componente ale dezvoltarii si la anumite momente;
% sa ajusteze permanent curriculumul pentru a-l adapta la nevoile educative ale copiilor, chiar
si daca este vorba despre UN SINGUR COPIL, diferit de ceilalti;

In lucrare de fatd as vrea si ma opresc asupra uni caz de la nivelul grupei mele. Biietelul
T.M. de 4 ani si 8 luni, vine direct in grupa mijlocie (datorita faptului ca sta foarte departe, nu a
frecventat grupa mica). Cinci zile locuieste doar cu bunica maternd, iar sambata-duminica isi reia
locul in familie alaturi de celdlalt frate (mai mic) si parinti. Copilul vine in gradinitd folosind uzual
o vorbire “Incdrcatd” cu anumite cuvinte neslefuite/folosirea perfectului simplu: taticu, mamica,
fusei, mancai, baui, coptilu, crionul, mata, canele, pita, amu; cuvinte care starnesc rasul colegilor de
grupa mare, iar mie ba imi fura cate un zambet, ba ma provoaca spre a-l corecta, iar colegii de grupa
mare adreseazd mereu intrebarea ’Ce a spus?”... Mai mult se observa cd nu are deprinderi de a tine
creionul in ména sau a recunoaste culori (la toate le zice pe “ghicite”...), dar cu mult bun simt si cu
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bucurie de a se juca si a fi parte, alaturi de ceilalti copii, din grup! Dupd cateva zile in care a
frecventat gradinita, am vazut cu ce am de a face! Pentru a evita marginalizarea si ironia din partea
colegilor mi-am trasat urmatorul plan:

-prin atitudinea fata de el trebuie am pastrat o aparentd de normalitate, copilul fiind tratat la fel ca
ceilalti copii din grupa.;

-conduita si atitudinea mea a trebuit sa demonstreze celorlalti copii ca aveam aceleasi reguli ca si
pentru ceilalti copii din grupa, insa pentru T.M. trebuiau repetare mai des, in diferite imprejurari!
-mi-am asumat rolul de moderator, promovand contactul direct intre copiii din grupa prin
directionarea intrebarile (catre acel copil) care aveau raspunsuri scurte, pt a putea fi usor corectat si
de a nu fi pus in situatia de a reda ceva cu multe cuvinte, propozitii dezvoltate;

-l-am incurajat si 1-am stimulat ori de cate ori era nevoie (atat individual cat si frontal), dandu-i
increderea in fortelele proprii, facandu-1 sa zambeasca!

Un aspect interesant in toata aceasta problema este faptul ca si parintii vorbesc la fel, cu acelasi
accent, cu acelasi fel de a se exprima! Le-am recomandat, direct si discret, cd e nevoie sd vorbim
mai corect in familie pentru ca parintii sunt primii educatori ai copilului...!

Cert e ca dupa aproape un an, baietelul T.M a inceput sa 1i copieze pe colegi si sa se detaseze putin
cate putin de “exprimarea” din familie. Deci activitatea in grupul de copii si “corectarile din umbra”
au ajuns la efectul scontat! Constat ca educatia parintilor si consilierea acestora are un rol important
in integrarea copiilor cu diferite “afectiuni” in gradinitd. Rezultatele muncii pentru promovarea
incluziunii, atat directe cat si indirecte, fatd de partenerii educationali, paringi, apar dupa intervale
mari de timp si sunt efectul unui exercitiu asiduu, sustinut si cu multa grija abordabil!

O planificare nu poate porni asa, traditional, ca alta datd, de la continuturi, ci de la personalitatile
copiilor, de la caracteristicile si particularitatile individuale. Pe de alta parte, gradinita, ca institutie,
nu poate face fata singura cerintelor multiple ale unui program eficient de educatie. Este nevoie de
un parteneriat intre gradinita- familie- comunitate, de o constructie comuna in folosul copilului, fara
prejudecdti, bazatd pe respect reciproc, acceptare, toleranta, indiferent de situatia economica, sociala
sau educationald a parintilor. Educatoarea, la randul ei, trebuie sa raspunda diversitatii si unicitatii
fiecarui copil, sa-si orienteze pozitiv atitudinea, limbajul si metodele pedagogice. Copilul prescolar
se afld intr-un proces de formare in care fiecare gest, fiecare cuvant, fiecare privire din partea
adultilor care il inconjoard poate sa 1i influienteze imaginea de sine. Este foarte importanta
atitudinea educatoarei la actiunile copilului, apelativele, aprecierea pozitiva sau negativd, pentru a-i
da copilului, a pierde incredere in fortele proprii.

In acest sens, educatia incluzivd, vizeazi reabilitarea si formarea persoanelor cu nevoi
speciale, aflate in dificultate psihomotorie, de intelect, de limbaj, psihocomportamentala,
senzoriald, printr-o serie de masuri de natura juridica, politica, sociala, pedagogica. In pedagogia
contemporand existd o preocupare intensd pentru gasirea cdilor si mijloacelor optime de interventie
educativa, inca de la varstele mici, asupra unei categorii cat mai largi de populatie infantila. Astfel,
constiinta copiilor, de la cea mai frageda varsta, trebuie formata si dezvoltata, invatandu-i pe acestia
ca primirea copiilor ,,diferiti”, alaturi de toti ceilalti, trebuie facutd nu de dragul lor, in primul rand,
si nu din mila pentru ei, ci pentru dreptul fiecarui individ de a participa la actiuni comune pentru
dezvoltarea lui ulterioara , pentru a contribui si el la dezvoltarea comunitatii in care traieste.

Bibliografie:

Vrajmas, E. (1999) Educatia copilului prescolar, Bucuresti, Editura ProHumanitas;
www.didactic.ro

Vrajmas, E. (2004) Introducere in educatia cerintelor speciale, Bucuresti, Editura Credis,
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POVESTIREA ORALA A TEXTULUI

Prof. inv. primar Vrenghea Mihaela, Scoala Gimnaziala ,,lon Bianu” Valea Lunga

Subiectul: Ciubotelele ogarului dupa Calin Gruia

Obiective operationale:

La sfarsitul lectiei elevii trebuie sa fie capabili :

Sa identifice personajele din text;

Sa citeasca textul pe roluri;

Sa povesteasca dupa enunturile date continutul textului;

Sa identifice titlul si autorul textelor;

Sa ordoneze enunturi intr-un text;

Sa colaboreze cu colegii de grupa pentru rezolvarea sarcinilor comune

YVVVYVYYVYYVY

Povestirea este o metoda de invatamant ce poate fi folositd cu foarte mare succes in
invatamantul prescolar, care constd in expunerea orald, vie, plasticd, sub forma de naratiune sau
descriere prin intermediul careia sunt infatisate fapte, evenimente, intdmplari indepartate in
fenomene ale naturii, spatiu §i timp, etc. pe care copiii nu le pot intelege altfel. Activitatea de
povestire este una dintre activitatile de educare a limbajului cele mai placute copiilor, deoarece
satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, stimuleazd imaginatia si oferd cadrul adecvat de
exersare a capacitatii de comunicare. Povestirea educatoarei constd in expunerea orald a unor
povesti, povestiri, basme din literatura romand sau universald, care prin continutul specific
furnizeaza copiilor cunostinte referitoare la cele mai diverse aspecte de viata si domenii de
activitate, ii familiarizeaza cu natura inconjuratoare.

Povestirea dezvoltd procesele psihice: gandirea, memoria, imaginatia si limbajul. Prin
intermediul povestirii, copiii isi insusesc un sistem de cunostinte stiintifice, ajungand la formarea de
priceperi si deprinderi, la dezvoltarea capacitatilor intelectuale si formarea conceptiei despre lume si
viatd, a conduitei si constiintei morale, a capacitatilor de cunoastere si creatie. Gandirea logica este
dezvoltata datorita succesiunii intamplarilor din poveste. Memoria voluntara se dezvolta atunci cand
scoariil sunt pusi 1n ipostaza de a retine succesiunea evenimentelor pentru a o expune mai apoi pe
baza unor imagini. Imaginatia se exerseaza prin crearea unor imagini noi pe baza prelucrarii
reprezentarilor si a experientei cognitive formate anterior. Copiii se identificd de multe ori cu
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personajul preferat. Limbajul este mijlocul fundamental de comunicare care se imbogateste cu
cuvinte si expresii noi din povesti. Prin intermediul povestirii, patrund n limbajul copiilor forme de
exprimare literare, dar si populare. Procedeele folosite in acest scop sunt: repetarea, prezentarea
imaginilor si dramatizarea. Povestile asigurd dezvoltarea intelectuala, precizand si completand
cunostintele copiilor. Ele contribuie la formarea limbajului, fiind model de vorbire fluenta,
expresiva si corecta, stimulandu-i si pe ei sa povesteasca. Totodata influenteaza dezvoltarea morala
prin sentimentele ce le trdiesc copiii alaturi de personajele din povesti i prin frumusetile naturii
descrise.

Nu trebuie omis faptul ca povestirea dezvoltd vointa, indemnandu-i pe copii spre actiuni si
jocuri noi prin imitarea personajelor, ajutand si la formarea colectivului. De asemenea, aceasta
metoda contribuie la formarea unor trasaturi pozitive de vointd si caracter, le oferd cunostinte
diverse referitoare la aspecte de viata, 1i familiarizeaza cu lumea animala si vegetala. Prin varietatea
ideilor exprimate, ele emotioneaza si il conving pe copil de frumusetea vietii si a adevarului, avand
o valoare etica deosebitd. Atentia i memoria voluntara fac un important salt calitativ in procesul
dezvoltarii psihice. Pe médsura acumularilor cantitative si calitative ale gandirii i imaginatiei, este
relevant rolul limbajului in formarea intelectuald si in dezvoltarea facultatilor sale creatoare.

Povestile ocupd un loc important in cadrul literaturii pentru copii. Intre povesti si basme
existd o deosebire evidentd deoarece in basm ,,supranaturalul constituie un element esential”. In
basme predomind fantasticul atdt in cadrul in care se desfasoard actiunea, cat si In prezentarea
personajelor care, fie au calitati hiperbolizante, supraomenesti, fie sunt fiinte cu infatisari si Tnsusiri
supranaturale, sau au obiecte care au Insusiri neobisnuite, iar in povesti cadrul, subiectele si
personajele sunt mai apropiate de realitatea vietii de toate zilele, fantasticul ocupand un loc
secundar si uneori fiind chiar inlocuit cu elemente care-si au originea in superstitiile popoarelor.
Basmele si povestile nu au fost tratate separat, ci numai Impreund, dar sunt prezentate separat
caracteristicile specifice si distincte ale basmelor de cele ale povestilor.

Tema basmelor este lupta dintre bine si rau, care se termina intotdeauna cu victoria binelui.
Adesea tema basmului porneste de la conflictul cauzat de inegalitatile sociale, pe contrastul dintre
bogatie si sardcie, dintre harnicie si lene, dintre modestie si ingdmfare, curaj si lasitate, viclenie si
cinste, adevar i minciund. Subiectele basmelor sunt foarte variate, atat prin diversitatea
intamplarilor infatisate cat si prin complexitatea aspectelor de viatd din care se inspird. Pe de alta
parte, varietatea subiectelor se datoreazd multitudinii insusirilor pozitive pe care le scot in evidenta
basmele, precum si diversitatea manifestdrilor negative pe care le combat.Compozitia basmelor are
cateva caractere specifice si anume formulele traditionale care apar in introducere, in cursul
desfasurarii actiunii si in incheiere. Incheierea basmului se face tot printr-o formula traditionala.

O atentie deosebita trebuie acordata povestilor fixate pentru activitdtile de repovestire ale
copiilor. Un mijloc eficient si placut copiilor pentru fixarea povestilor il constituie prezentarea
imaginilor. Imaginile stimuleaza gandirea copiilor, ii ajutad sd-si comunice parerile si impresiile
asupra actiunilor si a personajelor. Existd imagini care se prezintd la inceputul povestii si care
infitiseaza elemente din poveste. Dramatizarea este un alt mijloc pentru fixarea povestilor. in
desfagurarea ei copiii nu trebuie pusi s memoreze rolurile, expunerea se face liber.

BIBLIOGRAFIE

1. Cerghit, I. Metode de invatamant. Editura Polirom, Iasi, 2006;

2. Chiscop, L. Didactica educatiei limbajului in invatamantul prescolar. Ghid metodic. Editura
Casei Corpului Didactic ,,Grigore Tabacaru”, Bacau, 2000;

3. Programa scolard pentru disciplina Comunicare in limba romina (clasa pregatitoare, clasa
I si clasa a II-a), aprobata prin ordinul ministrului Nr. 3418/19.03.2013;

4. Ghidul invatatorului — Comunicare in limba romand si Matematica
si explorarea mediului, Clasa a II-a, Ed. Intuitext, 2014.

62




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022

RAPORT EVALUARE SUMATIVA
GRUPA MARE ,,ALBINUTELOR?”

Prof. inv presc Onet Adela Elena, Scoala Gimnaziala ,,lon Breazu” Mihalt/GPN Mihalt

A. DEZVOLTAREA FIZICA, A SANATATII SI IGIENEI PERSONALE
Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente vizate:
A.1. Motricitate grosiera si motricitate fina Tn contexte de viatd familiare
A.1.1. Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice varstei.
Indicatori: 27. Merge si alearga cu usurinta, coordonandu-si armonios miscarile.
A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele pentru realizarea de activitati variate
Indicatori: 68. Utilizeaza independent cu usurinta materiale si tehnici de lucru pentru a picta, a modela.
A.2. Conduita senzorio-motorie, pentru orientarea miscarii
A.2.1. Utilizeaza simturile (vazul, auzul, simtul tactil, mirosul etc.) in interactiunea cu mediul apropiat.
Indicatori: 82. Demonstreaza constientizarea simturilor in actiuni (recunoaste obiecte ascunse prin pipait fara sa le vada, executa miscari la
auzirea unor comenzi, recunoaste mirosuri etc.).
A.3. Sanatate (nutritie, ingrijire, igiend personald) si practici privind securitatea personala
A.3.2. Manifesta deprinderi de pastrare a igienei personale.
Indicatori: 115. Demonstreaza independenta in igiena personala (se spala si se sterge singur pe maini, isi acopera gura cu mana cand stranuta,
cand tuseste, foloseste indepedenta la toaleta, foloseste batista).

Mijlocul de realizare si tema: D.P.M. — Educatie fizica: ,,In calatorie prin oras” — parcurs aplicativ, ,,Umplem cosul toamnei” — joc de miscare, ,,Cursa
fructelor” — joc de miscare, D.E.C. — Educatie plastica: ,,Micul pictor” — pictura, Arta: ,,Casa” — pictura, D.E.C. — Educatie Plastica: ,,Ne jucam cu
plastilina” — modelaj, ,,Cine te-a strigat” — joc de atentie, Rutine si tranzitii

Itemi:

I1 — Executa corect tipurile de mers, alergare invatate - 2 p (Comportament A.1.1)

12 — Utilizeaza pensula pentru realizarea unor lucrari artistico-plastice - 2 p ( Comportament A.1.3)
I3 — Framanta corespunzitor plastilina, modeland-o sub diverse forme - 2p (Comportament A.1.3)
14 — Recunoaste vocea colegilor utilizand simtul auditiv — 2p (Comportament A.2.1)
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I5 — Isi spald mainile si le sterge inainte de masa si dupa utilizarea toaletei - 2 p (Comportament A.3.2)

Centralizare pe domeniu de dezvoltare: Centralizare pe comportamente:

A — comportamente atins: 8-10 p A — comportament atins: 2 p

D — comportamente in dezvoltare: 5-7 p D — comportament in dezvoltare: <2 p

NS — comportamente care necesita sprijin: 2-4 p NS — comportament care necesita sprijin: < 1 p

B. DEZVOLTAREA SOCIO-EMOTIONALA
Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente vizate:
B.1.Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate
B.1.3.Initiazd/participa la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata
Indicatori :192. Inventeaza activitati care implica mai mult de un copil.
B.2. Comportamente prosociale, de acceptare si de respectare a diversitatii
B. 2.2. Isi insuseste si respecta reguli; intelege efectele acestora in planul relatiilor sociale, in contexte familiare

9% ¢¢

Indicatori : 225. Isi exprima dezacordul fata de comportamente incorecte (“nu este corect”, “asteapta-ti randul”)

B.3.Conceptul de sine
B.3.2. Isi promoveaza imaginea de sine, prin manifestarea sa ca persoana unica, cu caracteristici specifice.
Indicatori : 268. Impartaseste celorlalti informatii despre sine.

B.4 Autocontrol si expresivitate emotionala
B.4.1. Recunoaste si exprima emotii de baza, produse de piese muzicale, texte literare, obiecte de arta,etc.
Indicatori: 296. Isi exprima emotiile prin joc si activitati artistice.

Mijlocul de realizare si tema: Constructii —,,Palatul Zanei Toamna”, ,,Cosul toamnei”, ,,Corpul uman”, ,,Gradinita”, ,,Orasul”, Joc de rol —,,La piata”,
,,De-a doctorul”, D.O.S. — Educatie pentru Societate: ,,Cum ne comportam la gradinita?”, Joc de miscare —,,Ne plimbam prin oras”, Arta —,,Corpul
uman” — desen, Rutine si tranzitii

Itemi:
11 — Coopereaza cu ceilalti colegi in realizarea unor activitati diverse, schimba, impart obiecte si jucarii intre ei -2 p (Comportament B.1.3)
12 — Selecteaza imaginile cu comportamente pozitive - 2p (Comportament B.2.2)
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12 — Precizeaza trei reguli ale grupei -2p (Comportament B.2.2)
I3 — Precizeaza cel putin trei calitati despre el insusi - 2p (Comportament B.3.2)
I5 — Isi exprima emotiile prin diferite desene - 2p (Comportament B.4.1)

Centralizare pe domeniu de dezvoltare: Centralizare pe comportamente:

A — comportamente atins: 8-10 p A — comportament atins: 2 p

D — comportamente in dezvoltare: 5-7 p D — comportament in dezvoltare: <2 p

NS — comportamente care necesita sprijin: 2-4 p NS — comportament care necesita sprijin: < 1 p

C. CAPACITATI SI ATITUDINI IN INVATARE
Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente vizate:
C.1.Curiozitate, interes si initiativd in Invatare
Indicatori : 310. Formuleaza intrebari referitoare la schimbarile din jur.
C.2.Finalizarea sarcinilor si a actiunilor ( persistentd in activitati)
C. 2.1. Realizeaza sarcinile de lucru cu consecventa
Indicatori : 340. Se concentreaza la o activitate 20 de minute, fara supervizare.
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
C.3.3.Demonstreaza simt muzical ritmic, armonic, prin cantec, joc cu text si cant, dans, etc.
Indicatori : 358. Gaseste forme si mijloace noi de exprimare a gandurilor si emotiilor (prin muzica, desen, dans, joc simbolic).
Mijlocul de realizare si tema: D.S. — Cunoasterea Mediului: ,,Cearta anotimpurilor” — joc didactic, D.E.C. — Educatie Muzicala: ,,Cine canta mai
bine?”, Biblioteca: ,,Citim imagini despre toamna/ iarna”, D.O.S. — Educatie pentru Societate: ,,Cum ne comportam la gradinita?”, D.E.C. — Educatie
plastica — ,,Micul pictor” — pictura, ARTA —,,Casa” — pictura, ,,Corpul uman” — desen
Itemi
11 — Denumeste fenomene specifice anotimpului redat in imagine -2p (Comportament C.1.1)
12 — Recunoaste si aseaza jetonul la anotimpul corespunzator -2p (Comportament C.1.1)
I3 — Finalizeaza lucrarea artistico-plastica, respectand tema data -2 p (Comportament C.2.1)
14 — Interpreteaza cantecele invatate respectand tonul, ritmul si linia melodica -2 p (Comportament C.3.3)
I5 — Executa miscarile sugerate de textul cantecului/jocului muzical -2 p (Comportament C.3.3)

Centralizare pe domeniu de dezvoltare: Centralizare pe comportamente:
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A — comportamente atins: 8-10 p A — comportament atins: 2 p
D — comportamente in dezvoltare: 5-7 p D — comportament in dezvoltare: <2 p
NS — comportamente care necesita sprijin: 2-4 p NS — comportament care necesita sprijin: < 1 p

D. DEZVOLTAREA LIMBAJULUI, A COMUNICARII SI A PREMISELOR CITIRII SI SCRIERII
Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente Vvizate:
D.1.Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
D.1.1 Exerseaza, cu sprijin, ascultarea activa a unui mesaj, in vederea intelegerii si receptarii lui (comunicare receptiva)
Indicatori : 372. Participa activ la discutiile dintr-un grup, ascultand si intervenind in conversatie, exprimandu-si opinia.
D.2.Mesaje orale in diverse situatii de comunicare
D.2.1. Comunicarea clara a unor idei, nevoi, actiuni, emotii proprii
Indicatori : 415. Isi exprimi o idee prin mai multe modalitati.
D.3.Premise ale citirii si scrierii, In contexte de comunicare cunoscute
D.3.3. Discrimineaza/ diferentiaza fonetic, cuvinte, silabe, sunete si asocieaza sunete cu litere
Indicatori : 507. Desparte cuvinte in silabe cu ajutor.
D.3.4. Asimileaza unele elemente ale scrisului si foloseste diferite modalitati de comunicare grafica si orala pentru transmiterea unui mesaj.
Indicatori : 528. Recunoaste literele si cifrele in contexte diferite si face diferenta intre ele.

Mijlocul de realizare si tema: Biblioteca: ,,Citim imagini despre toamna/ iarna”, Joc de rol: ,,La piata”, ,,De-a doctorul”, Arta: ,,Corpul uman” — desen,
D.E.C — Educatie plastica: ,,Ne jucam cu plastilina” — modelaj, Biblioteca: ,,Literele A, E, M” — exercitii grafice, D.E.C. — Educatie Plastica: ,,Micul
pictor” — pictura, D.L.C — Educarea Limajului: ,,Cine recita mai bine?”, D.L.C. — Educarea Limbajului: ,,La gradinita” — joc didactic, D.O.S. —
Educatie pentru Societate: ,,Cum ne comportam la gradinita?”

Itemi

11 — Isi exprima opinia despre imaginile prezentate cu comportamente pozitive si negative - 2p (Comportament D.1.1)
12 — Asculta cu atentie si intervine in discutiile colective, manifestand participare activa - 2p (Comportament D.1.1)
I3 — Recita 0 poezie respectand tonul, pauzele, intonatia - 2p (Comportament D.2.1)

14 — Desparte cuvintele recunoscute in imagini cu ajutorul educatoarei - 2 p (Comportament D.3.3)

I5 — Recunoaste cateva litere invatate din cuvinte scrise pe tabla - 2 p (Comportament D.3.4)

Centralizare pe domeniu de dezvoltare: Centralizare pe comportamente:
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A — comportamente atins: 8-10 p A — comportament atins: 2 p
D — comportamente in dezvoltare: 5-7 p D — comportament in dezvoltare: <2 p
NS — comportamente care necesita sprijin: 2-4 p NS — comportament care necesita sprijin: < 1 p

E. DEZVOLTAREA COGNITIVA SI CUNOASTEREA LUMII

Dimensiuni ale dezvoltarii si comportamente vizate:
E.1. Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat
E.1.4. Identifica posibile raspunsuri/ solutii la intrebari, situatii-problema si provocari din viata proprie si a grupului de colegi
Indicatori: 612. Discuta cand si de ce o situatie este problematica, provocatoare.
E. 2.Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat
E. 2.4. Efectueaza operatii de seriere, grupare, clasificare, masurare a obiectelor
Indicatori: 665. Descrie si explica de ce anumite obiecte sunt ordonate sau grupate intr-un anumit fel.
E.3. Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjuratoare
E. 3.1. Identifica si valorifica unele caracteristici ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului
Indicatori : 677. Descrie si discuta in urma unui proces de observare a lumii vii, ale fiintelor sau fenomenelor din natura.

Mijlocul de realizare si tema: Joc de masa: ,,Bucuriile toamnei/ iernii” — puzzle, Stiinta: ,,Gaseste perechea”, D.S. — Cunoasterea Mediuului: ,,Cearta
anotimpurilor” — joc didactic, D.S. — Activitate Matematica: ,,Raspunde repede si bine” — joc didactic, D.S. — Activitate Matematica: ,,Cine stie,

castiga” — joc didactic, D.O.S. — Educatie pentru Societate: ,,Cum ne comportam la gradinita?”

Itemi
11 — Identifica diferite solutii la problemele expuse de educatoare - 2p (Comportament E.1.4)
12 — Grupeaza obiectele dupa criteriul cerut (forma, marime, culoare, lungime, latime, grosime) - 2p (Comportament E.2.4)
I3 — Ordoneaza in ordine crescatoare/ descrescatoare obiectele dupa marime si lungime - 2p (Comportament E.2.4)
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14 - Recunoaste si denumeste fructele/ legumele/ florile de toamna - 2p (Comportament E.3.1)
I5 - Grupeaza fructele/ legumele/ florile de toamna dupa diferite criterii, alcatuind multimi - 2p (Comportament E.3.1)

Centralizare pe domeniu de dezvoltare: Centralizare pe comportamente:

A — comportamente atins: 8-10 p A — comportament atins: 2 p

D — comportamente in dezvoltare: 5-7 p D — comportament in dezvoltare: <2 p

NS — comportamente care necesita sprijin: 2-4 p NS — comportament care necesita sprijin: < 1 p

Inregistrarea rezultatelor evaludrii initiale si centralizarea pe domenii de dezvoltare si comportamente

Dezvoltarea fizica, a Dezvoltarea socio- Dezvoltarea limbajului, a
comunicdrii si a pre-
miselor citirii $i scrierii

sanatatii si igienei personale ESNWIIOIEIE]

Comportamente
vizate

Comportamente vizate

Comportamente vizate Comportamente
vizate

Nume | Comportamente vizate
si
prenum

e 12 |13 |22 |31 21 |33 |34
AA. 2p 4p 2p 2p 2p 2p 2p

10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)

AM. [2p |4 J2p [2p
10p — C. atins (A)

10p — C. atins (A)
AD. [2p [4p [2p [2p [2p [2p | [2p [2p |
10p — C. atins (A) 8p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)

10p — C. atins (A)

BA. |20 [4p [1p [2p [2p [2p | [2p [2p | 2p [2p [2p
9p — C. atins (A) 8p — C. atins (A) 8p — C. atins (A) 7p — C. in dezvoltare (D)
BA. |20 [2p [1p [2p [2p [2p | 20 [2p [2p

7p—C. indez 7p — C. in dezvoltare (D) | 8p—C. atins (A) 9p — C. atins (A)
voltare (D)

BN. [2p [4p [2p [2p [2p [2p | 20 [2p [2p
10p — C. atins (A) 10p —C. atins (A)

CD. [2p [4p [2p0 [2p [2p [2p | 2p [2p [2p
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10p — C. atins (A)

CA. |2p [4 [1p [2p
9p — C. atins (A)

Cs. |2p 4 [2p [2p
10p — C. atins (A)

CD. |2p [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

CD. [2p [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

DN. [20 [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

DM. [2p [2p [2p [2p
8p — C. in dezvoltare (D)

F.l. 20 [3p [1p [2p
8p — C. atins (A)

LA [2p [2p [1p [2p
7p — C. in dezvoltare (D)

ML [2p [3p [1p [2p
8p — C. atins (A)

MS. |2p [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

ML |20 [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

MA. |20 [2p [1p [2p
7p — C. in dezvoltare (D)

MD. |2p [3p [2p [2p
9p — C. atins (A)

NA. [2p [4p [2p [2p
10p — C. atins (A)

OD. [2p [4p [2p [2p

7p — C. in dezvoltare (D)

8p — C. atins (A) 9p — C. atins (A)

ii\i 20 [2p [2p
9p — C. atins (A)

[4pi2p [2p [HEE 20 _[2p [2p
10p  C. atins (A)

[2p [2p |FAGE --i 20 [2p [2p
8p C. atins (A) 8p — C. atins (A) 9p — C. atins (A)

[2p [2p | 20 [2p [2p
10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A) 9p — C. atins (A)

[2p [2p |
10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)
[2p [2p |

[2p [2p |

8p — C. atins (A) 9p - C. atins (A)

(20 [2p |

8p — C. atins (A) 7p — C. in dezvoltare (D)

8p — C. atins (A)

8p — C. atins (A)

[2p [1p |
7p — C. in dezvoltare (D) 8p C. atins (A) 9p — C. atins (A)

[4p T 2p |

(20 [4p | 2p _[2p [2p

% 2 (Bl (2 [%

(20 [4p [4pi2p [2p [2p

10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)
[2p [2p |
10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)
[2p [2p |

8p — C. atins (A)

(20 [4p | 2p _[2p [2p

(20 [4p | Ip [2p [2p

10p — C. atins (A) 9p — C. atins (A)

Ip [2p |2

10p — C. atins (A) 7p — C. in dezvoltare(D)

2p [2p [2p
10p — C. atins (A)
2p 120 [2p

9p — C. atins (A)
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10p — C. atins (A)

PE. [2p [2p [2p [2p
8p — C. atins (A)

PA. 20 [2p [1p [2p
7p — C. in dezvoltare (D)

PE. [20 [2p [2p [2p
8p — C. atins (A)

PD. [2p [4p [20 [2p
10p — C. atins (A)

SM. [2p [3p [2p [2p
9p — C. atins (A)

ss. [2p |4 [2p [2p
10p — C. atins (A)

TD. |2p [3p |1p [2p
8p — C. atins (A)

VL. [2p |4 |2 |2
10p — C. atins (A)

| 10p — C. atins (A)

| 10p — C. atins (A)

i\i

8p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)
10p — C. atins (A) 10p — C. atins (A)
2020 [2p [HEGNIN

[2p [4p | 2p [2p [2p
10p — C. atins (A)
1p |2p [1p
8p — C. atins (A)
20 [2p [2p
7p—C. indezv. (D) | 10p — C. atins (A)
2p [2p [2p
7p—C.indezv. (D) | 9p —C. atins (A)
(2p [4p | 20 [2p [2p
9p — C. atins (A)
(2p [4p | 20 [2p [2p
10p — C. atins (A)
1p [2p [2p
9p — C. atins (A)
2p [2p |2p

10p — C. atins (A)

10p — C. atins (A)

8p — C. atins (A)

10p — C. atins (A)

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

3 [3p

8p — C. atins (A)

4p [4p

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

4p | 4p

10p — C. atins (A)

Centralizator pe domenii de dezvoltare

Nivelul indeplinirii
Indicatorului
comportamental

Dezvoltarea fizica,

a sanatatii si
igienei personale

A- Comportament atins

26

D- Comportament in
dezvoltare

4

NS- Comportament care
necesita sprijin

Dezvoltarea socio-
emotionala

Dezvoltarea
limbajului, a
comunicarii si a
premiselor citirii $i
scrierii

27

3
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Centralizator pe comportamente

Dezvoltarea fizica, a Dezvoltarea socio- Dezvoltarea limbajului,

sanatatii si igienei emotionald a comunicarii i a pre-

personale miselor citirii $i scrierii
Nivelul Comportamente vizate Comportamente vizate | Comportamente | Comportamente vizate | Comportamente
indeplinirii vizate vizate
Indicatorului
comportamental

1.1 (13 |21 |32 12 |21 |31 24 |31
A- 30 |18 |21 30 23 |30 |29 25 19
Comportament
atins
D- - 12 |9 - 7 - 1 5 11
Comportament in
dezvoltare
NS- - - - - - - - - -
Comportament
care necesita
sprijin
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RAPORT EVALUARE SUMATIVA

Evaluarea sumativa de la sfarsitul semestrului I a grupei mari a urmarit gradul de progres al fiecarui copil in parte si al grupei in ansamblu de la
evaluarea initiala si pana acum. Pe langa functiile de masurare, de diagnosticare si de prognozare, s-a pus accent pe functia de reglare a demersului
didactic din perioada urmatoare, pana la incheierea grupei mari, care urmareste in primul rand dezvoltarea aptitudinii de scolaritate. Acest lucru a
determinat elaborarea si punerea in practica a unor modalitati si forme cat mai eficiente de realizare a evaluarii, prin care sa se surprinda cat mai fidel si
sa oglindeasca clar performantele prescolarului in raport cu obiectivele stabilite.

Avand in vedere faptul ca pe parcursul acestui semestru s-a lucrat tot mai mult abordand continuturile din perspectiva activitatilor integrate, am
considerat necesar ca si evaluarea sa se faca abordand continutul din aceleasi perspective. Pentru a nu abuza de fisele de lucru, am selectat si aplicat
probe de evaluare care sa permita prescolarului sa se manifeste liber, creativ si astfel s-au constatat mai usor cunostintele dodandite si capacitatea de
aplicare a acestora in practica.

Evaluarea prin activitatile integrate, datorita posibilitatii pe care prescolarul o are de a se folosi de cat mai multe materiale, el are prilejul sa aplice
cunostintele din mai multe domenii, exersandu-si capacitatile de transfer.

A.l. D.S. + D.E.C. —,,Cearta anotimpurilor”
A.l.D.L.C. + D.E.C. — ,,Bogatiile toamnei”
A.l.D.S. + D.P.M. —,,Orasul meu”
A.l.D.S. + D.E.C. — ,Totul despre mine”
A.l.D.L.C. + D.O.S. —,,Gradinita mea”

1.Constatari privind comportamentul cognitiv:

Majoritatea copiilor din grupa care au un potential cognitiv foarte bun (85%); capacitati perceptive bine dezvoltate, spirit de observatie, gandire logica
si rapida, capacitate flexibila de operare cu notiuni, date, ritm de invatare foarte bun, cu mici exceptii (15%) care se incadreaza la un nivel mediu.
2.Constatari privind comportamentul verbal:

Comportamentele verbale masurate au fost atinse in cea mai mare parte de majoritatea copiilor (78%); o proportie mai mica au aceste
comportamente in dezvoltare (22%). Ceilalti copii vor fi antrenati in activitati pentru dezvoltarea limbajului oral si a comunicarii orale, fiind solicitati
in rezolvarea unor sarcini mai complicate, cu grad de dificultate mai ridicat.

3. Constatari privind comportamentul psihomotor:
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In ceea ce priveste activitatea de scriere, majoritatea copiilor (90%) scriu intr-un spatiu dat, respectdnd orientarea in pagina si sensul de scriere de la
stanga la dreapta (5 copii stangaci), in timp ce 10% se orienteaza foarte greu in spatiul de scriere. Prescolarii redau grafic, utilizand elemente de limbaj
plastic, aspecte caracteristice anotimpurilor toamna si iarna, utilizeaza diferite tehnici de lucru (decupare, lipire). Executa corect exercitii pentru
cunoasterea posibilitatilor motrice ale corpului. Ca urmare vom aplica programe de exersare individuala, antrenand si familia in acest sens. Pentru
ceilalti copii vom desfasura activitati de orientare in spatiu dupa un reper dat, dezvoltare fizica generala, gimnastica de inviorare zilnica, actiuni de
educatie fizica, jocuri in aer liber.

4. Comportament socio-afectiv:

Toti copiii manifesta initiativa intr-o mare masura, in executarea unor sarcini colective. Socializarea prin joc este foarte buna; pentru optimizarea
acesteia se vor folosi in continuare ca modalitati de realizare jocurile cu subiect si roluri, lucrul in echipa, cooperarea.

Grupa, in ansamblul ei, prezinta un comportament socio-afectiv bun si foarte bun, cu unele mici exceptii (copii cu personalitate puternica care uneori,
din dorinta de afirmare conturba activitatea celorlalti).

PROIECT DIDACTIC
PENTRU SUSTINEREA INSPECTIEI iN VEDEREA OBTINERII DEFINITIVATULUI

Prof. Ursales Traian-Nicolae, Liceul ,, Corneliu Medrea” Zlatna

Data: 07.03.2022
Unitatea Scolara: Liceul ,,Corneliu Medrea” Zlatna
Profesor: Ursales Traian-Nicolae
Clasa: aX-a A
Profil: Stiinte ale Naturii
Disciplina: Chimie
Unitatea de invatare: ARENE
SUBIECTUL LECTIEI: ARENE — proprietati chimice
TIP DE LECTIE: Lectie de creatie
COMPETENTE GENERALE:
1. Abilitatea de gestionare eficienta a propriilor cunostiinte.

2. Abilitatea de a pune ideiile in practica prin creativitate si inovatie.
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COMPETENTE SPECIFICE:
I1.2. Formularea de concluzii care sa demostreze relatii de tip cauza-efect;
I11.1. Conceperea sau adaptarea unei strategi de rezolvare pentru a analiza o situatie;
I11.3. Furnizarea solutiilor la probleme care necesita luarea in considerare a mai multor factori diferiti.
IV.1. Procesarea informatiei scrise a datelor, conceptelor, pentru utilizarea lor in activitati de tip proiect.
Obiective operationale:
1. Sa conceapa metode de obtinere a unor derivati ai arenelor;
2. Saformuleze unele reguli care pot fi folosite in obtinerea diferitilor derivati ai arenelor;
3. Sa proceseze informatiile dobandite la proprietatile chimice ale arenelor in modalitatea de obtinere a arenelor mononucleare si dinucleare;
4. Sa denumeasca compusi rezultati in urma reactiilor, pe baza terminologiei invatate;

STRATEGIA DIDACTICA:
a) Metode folosite: conversatia, asaltul de idei, investigatia, algoritimizarea, descoperirea.
b) Mijloace didactice folosite : tabla, creta, manualul, culegeri, fise de lucru,

DESFASURAREA LECTIEI

Etapa timp Activitatea desfasurata Metode de
activitate
Activitatea profesorului Activitatea elevului
Moment 2’ Restabileste linistea in clasa
organizatoric Verifica prezenta elevilor
Anuntarea noii | 1° Se scrie titlul pe tabla: ,,Obtinerea unor
lectii derivati ai arenelor — o0 adevarata
provocare”
Legatura cu |5 intreaba elevii, cum se poate obtine benzenul | Scriu reactiile de : conversatia,
lectiile din ciclohexan si din acetilena. - obtinere benzenului din ciclohexan. asaltul de idei
anterioare - obtinere a benzenului din acetilena

intreaba elevii cum are loc reactia de | raspund ca are loc in functie de natura substituientilor
substitutie in cazul arenelor cu catena laterala. | existenti pe nucleul benzenic, care pot fi de ordin | si

de ordin II.
Desfasurarea 30° inmaneaza elevilor fisele de lucru, care vor fi | Elevii vor primi cate o astfel de fisda de aplicatii | conversatia,
propriu-zisa a diferentiate, in functie de elevi si le da termen | (diferentiat) si vor raspunde pe ea, isi vor scrie numele | investigatia,
lectiei de 30 minute. si o vor preda profesorului cand va fi gata. algoritimizarea,
Rezolvarea la | 12’ Profesorul verifica cunostintele elevilor prin | Cate un elev din fiecare grupa, transcrie la tabla
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tabla a fiselor de
lucru

cele raspunse pe fisa de aplicatii, 1i incurajeaza
unde au stiut, 1i recompenseaza cu puncte de
activitate si 1i corecteazd acolo unde omit cate

rezultatele obtinute pe fisa de lucru, iar ceilalti elevi
sunt atenti si ii corecteaza pe cei 2 de la tabla, acolo
unde au gresit. Unii dintre elevi, vin cu alte propuneri

ceva sau unde gresesc

de metode pentru obtinerea compusilor ceruti.

Fisa de lucru 1 (nivel mediu)

si rezolvarea fisei de lucru care este realizata de elevi

+3H

O 2 /[Nl]
benzen
NO
* 3HNO /H 50, 2
@ - 3 HO
NO, NO,

1,3,5-tri-nitro-benzen

CH, COOH
@ +3 [O] i::—
—HCI “HO
toluen acid benzoic
Cl
: + CI2/FeCI |
—HCl
clor benzen
S0OH
. D 3
+H2‘:’-I'JJ1 /1.20 C)
e —
-HO
2

acid benzensulfonic

Fisa de lucru 2 (nivel avansat) si

rezolvarea fisei de lucru care este realizata de elevi

75




UNIVERSUL SCoOLIl

ISSN 2285 — 309X Nr.9/2022
0 CaC +2HO ——— HCECH
2 I 2 2 _ca(oH) .
JJ’\ p carhid 2 acetilena
/ OH HC
@ 95 500°C.,\V,0 HC —_— \O catalizatori + CH, “
o 2 1 Y H|| " om -HO HCL 3HC=CH ————— @
2 CO:‘ “HO C\c/ C benzen |
I [1 toluen
o (0]
. . anhidrida CH
acid maleic - aleica ;e — CH;EC| CHC, Cclg
@ HCly ————— £l lumina +cl lumina |
CH COOH j e e—__ P —
e KMnO, /H SO, | cHll i, S HCl Hal Hl
@ +3[0] ——— + @ @ clorura de clorura de fenil-triclor-
“HO @ HC' benzil benziliden metan
toluen acid clorura COOH
benzoic de benzil acid meta-benazil- CHC| )
benzoic | AlCl AlCl
CHCl cHl @ + @ @ | trifenil
@ @ Alcl, reducere -HCl —HCI H  clormetan
+
T ©i >© 999 . difenil g]
clorura clorura antracen clormetan
de benzil de benzil 9,10-d|h|dr0—
CH
antracen | 3 KMHO4/HESO4 ICOOH ICOOH
+ 3[0] f———
e
@ -HO +2HNOE/HZSOa - .
: -2HO NO, NO,
acid 3,5-dinitro
benzoic
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