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PROIECT ETWINNING ANIM@LPLANET#RST LA
GRADINITA VINEREA iN ANUL SCOLAR 2022/2023

Prof. Hustiuc Nicoletta, ambasador eTwinning,
Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir/GPN Vinerea

In acest an scolar am lucrat impreuna cu multi colegi ambasadori eTwinning si Erasmus in
acest minunat proiect, foarte bine detaliat de fondatorii proiectului, prof. Loredana Ruba din
Romania si Eylem Bylgin din Turcia.

Copiii au avut posibilitatea sa 1si prezinte animalul preferat, ba chiar sd adopte un animal,
dar si cadrele didactice, sa discute despre animalele preferate in diverse momente ale proiectului.

Toate activitatile au fost integrate in curriculum, am avut intalniri de proiect atat cu
partenerii, cadre didactice din Romania, Turcia, cat si cu copiii si specialisti invitati, care au vorbit
despre importanta ocrotirii animalelor.

S-a lucrat cu instrumente web diverse, copiii au votat logo-ul proiectului propus impreuna
cu profesorii lor, s-au realizat chestionare initiale, pe parcurs si finale.

Rezultatele au fost precizate clar la fiecare chestionar, astfel incat activitatea sa fie
imbunatatita.

Copiii au participat de fiecare datd cu interes, s-au realizat activititi interdisciplinare cu
folos. Astfel, de la povesti cu animale, povesti cunoscute, povesti create, la trenuletul animalelor
sdlbatice, numaram animalele de la zoo sau salturi de animale la educatie fizica, intregul proiect a
fost un prilej de interdisciplinaritate si cooperare. In proiect au participat in special copii din clasele
primare si gradinitd. Am invatat unii de la altii, atat copii cat si cadre didactice si ne-am bucurat
nespus de roadele muncii la final de proiect.

Chiar daca anul acesta platforma a fost mult timp in mentenanta, aceasta nu ne-a impiedicat
sd folosim mentimeter, padlet, canva, book creator si alte instrumente web de comunicare si
impartasire a activitatilor si rezultatelor.

La final de proiect pot spune ca suntem cu totii mai bogati, ddm o mai mare importantd
animalelor de pe planetd si spunem tuturor cu tarie ca eTwinning ne ajuta sd ne imprietenim unii cu
altii si de ce nu, chiar cu animalele.

Fiecare participant a primit mult asteptatele certificate de participare de la fondatorii
proiectului si am realizat carnavalul mastilor cu animale, bucurdndu-ne impreuna.
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~ IMPORTANTA UTILIZARII PLATFORMELOR DE iNYAIARE
IN DEZVOLTAREA FORMATULUI BLENDED-LEARNING, IN PROCESUL
EDUCATIONAL

Prof. inv. primar Irimie Nicoleta, Scoala Gimnaziala ,,Axente Sever” Aiud

Prin e-learning intelegem, in sens larg, totalitatea situatiilor educative cu o semnificativa
componentd de TIC, care valorifica deplin competenta digitald in plan didactic.

Platforma e-learning - un soft complex care permite administrarea unui domeniu,
gestionarea utilizatorilor pe domeniul respectiv, crearea si un management accesibil al cursurilor
impreund cu activitatile si resursele asociate acestora, evaluarea online/offline sau autoevaluarea,
comunicarea sincrona sau asincrona si multe altele.

Platformele electronice pentru e-learning ofera facilitati de derulare a unor activitati de
invatare utilizdnd in mod exclusiv internetul. Platformele electronice cooperative oferd in plus o

R

g,y

In general insd, orice platforma electronica trebuie sd includa un spatiu public, ce poate fi
vizualizat de toti utilizatorii care beneficiaza de un cont deschis pe platforma. In acest spatiu putind
fi stocate documente cu caracter general sau informatii de ultima ora.

Varietatea programelor de e-learning este implicit data de complexitatea continutului pe care

1l
livreaza.

Platforme de tip e-learning:

- Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envinronment

- Platforma AeL - Advanced eLearning

- MyKoolio

Platformele de invatare online imbunatatesc calitativ continutul invatamantului, conducand
la ameliorarea procesului instructiv-educativ prin insusirea unor procese de invatare active si
autonome, cresterea interesului elevilor pentru instruire, crearea unor medii noi de invatare formala
sau nonformala, individuala si in grup.

IINEL JEEN

Moodle este un sofware liber si open source de invatare, cunoscut de asemenea si ca un
sistem de management al cursului, sistem de management al invatarii sau ca un spatiu de Invatare si
evaluare virtual. Moodle este un set de componente si module, instrumente de comunicatii, clasa
virtuald si biblioteca digitala.

Platforma de e-learning Moodle oferda un mediu de socializare si comunicare, cursuri si
evaluare 1n sistem electronic si oferd posibilitatea cursantilor de a Invata impreund. Platforma se

4
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bazeazd pe resurse si activitati. Principala resursd este reprezentata de curs, ce poate fi definit pe
baza de lectii sau de activitdti saptamanale. Poate fi parcurs pagina cu pagina sau se poate trece de
la un capitol la altul folosind functia ,,Salt rapid". La sfarsitul fiecarui modul de curs se poate
introduce un modul de evaluare. Acest modul este foarte flexibil si permite trainerului s stabileasca
mai multe modalitati de evaluare.
Principalele activitati care pot fi definite in cadrul platformei e-learning sunt:
- tema cu dead-line
- chat
- forum de discutii
- pagini Wiki
- conferinta web
Avantajele acestui tip de invatare sunt urmatoarele: accesibilitate, flexibilitate,

confortabilitate, utilizatorul putand hotari singur, data si ora la care se implica in activitatea de
instruire.

= Mount Orange School

< - rS

L B

Platforma AeL - Advanced eLearning

Advanced elLearning — AEL este utilizata in majoritatea scolilor si liceelor. AEL este o
platforma integratda completda de instruire asistatd de calculator si gestiune a continutului, oferind
suport pentru predare si invatare, testare si evaluare, avind o conceptie curriculard. AelL ofera
suport pentru predare/invatare, evaluare si notare, administrarea, proiectarea i monitorizarea
continutului.

De asemenea, asigura mijloacele necesare comunicarii §i sincronizarii intre centrele locale si
regionale din cadrul programului SEI.AeL permite vizualizarea si administrarea unor tipuri vaste de
continut educational, precum: materiale interactive, tutoriale, exercitii, simulari, jocurile educative.

Biblioteca de materiale educationale actioneaza ca un gestionar de materiale: este adaptabila,
configurabild, indexabild si permite o cautare facila. Confinutul poate fi structurat si adaptat in
functie de nevoile profesorilor si imbogatit cu informatii legate de programad, cuvinte cheie,
versiune, autor. Drepturile de acces pentru fiecare utilizator sau grup de utilizatori pot fi adaptate si

aplicate oricarui segment al bibliotecii de materiale educationale. Baza de cunostinte ofera functii de
cautare ierarhica, filtrata, sau dupa cuvinte cheie.
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Platforma educationalda MyKoolio este un instrument modern de predare, fiind singura
platforma de acest gen aprobatd de M.E.N. ca auxiliar didactic.

MyKoolio se bazeaza pe o tehnica de predare moderna, care diferd foarte mult de cea

clasica, fiind orianizaté sub forma unor |'ocuri educative interactive.

et -]

Numarul si cifra 1

Observa numarul de elemente din fiecare multime!
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Beneficiile folosirii platformei MyKoolio ca suport de curs pentru predarea online:

- lectii interactive si antrenante pentru elevi;

- ofera un feedback imediat;

- cadrele didactice vor putea continua predarea materiei;

- profesorii le vor oferi elevilor continut educational de -calitate, avizat, structurat in
conformitate cu programa scolara, folosind noile tehnologii (e-learning);

- lectiile predate vor fi in continuare interactive si antrenante pentru elevi;

6
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- atat profesorii, cat si elevii vor putea lucra de oriunde, oricand si de pe orice dispozitiv;

- continut educational in conformitate cu programa scolara in vigoare.

Platformele tip e-learning reprezinta un stimul excelent pentru invatare si formare, in special
pentru persoanele active, dinamice, care apreciaza interactivitatea.

Avantajele e-learning-ul fata de sistemul traditional de invatamant:

- accesibilitate, flexibilitate si confort;

- independenta geografica, mobilitatea;

- prezentare concisa si selectiva a continutului educational;

- metode pedagogice diverse — programele e-learning au la baza diverse metode pedagogice,
deoarece s-a ajuns la concluzia ca, in general, un material educational diversificat este
retinut In proportie de 80% prin ascultare, vizionare si interactivitate;

- individualizarea procesului de invatare (fiecare instruit are un ritm si stil propriu de asimilare),
parcurgerea cursurilor poate fi facuta treptat si repetat, beneficiind de un feedback rapid si
permanent.

Printre dezavantaje:

- necesita experienta in domeniul utilizarii calculatoarelor;

- costuri mari pentru proiectare si intretinere.

In concluzie, platformele educationale oferd oportunitati de invitare, instruire si programe cu
ajutorul mijloacelor electronice care sunt pe placul elevilor. De asemenea, platformele e-learning
sunt ugor accesibile, stimul pentru invatare, interactiune si colaborare.

Trebuie mentionat faptul ca E-learningul nu doreste sa inlocuiasca sistemele educationale
traditionale, ci sa intareasca procesul de invatare. Platformele educationale oferd oportunitati de
invatare, instruire si programe cu ajutorul mijloacelor electronice care sunt pe placul elevilor.

Bibliografie:

1. Corlat S., Metodologia utilizdrii Tehnologiilor Informationale si de Comunicatie in
invatamantul superior. Chisindu, 2001

2. Cucos C., Informatizarea in educatie. lasi: Polirom, 2006, p. 133.

3. Cristea S.Dictionar de pedagogie. Chisinau-Bucuresti, 2000.

4. https://ro.wikipedia.org/wiki/E-learning.

5. http://www.competente-it.ro/content/despre-e-learning general%E2%80%A6.

6. http://www.portalhr.ro/avantajele-e-learning-ului

DEMONSTRATIA-METODA DE CERCETARE INDIRECTA A
REALITATII, APLICATA LA DISCIPLINA FIZICA

Prof. Humeniuc Ramona, Colegiul National ,, Titu Maiorescu” Aiud

Demonstratia, ca metodd didactica de cercetare indirectd a realitdtii (naturale, sociale,
psihosociale) poate fi analizata pe baza a trei criterii complementare : sfera de referinta (a), functia
specifica (b) si structura de actiune (€).(Cristea, 2019, pp.71-74)

(a) Sfera de referinta este extinsa la scara intregului proces de invatamant cu implicatii
generale (in matematicd si informaticd, in stiintele socioeconomice, in educatie
nonformald, etc.) si cu implicatii speciale (in stiintele naturii si Tn educatia aplicatd -
fizica, tehnologica, estetica, etc.).



http://www.portalhr.ro/avantajele-e-learning-ului

UNIVERSUL SCOLIl 1SSN 2285 — 309X Nr.5/2023

(b)Functia specifica a metodei demonstratiei este de realizare a actiunii de
Tnvatare/autoinvatare a elevilor prin prezentarea fenomenelor, proceselor, imaginilor,
obiectelor, conceptelor necesare in activitatea de instruire, in sesizarea si rezolvarea
problemelor specifice domeniului.

(c) Structura de actiune, corespunzatoare functiei specifice, include procedee didactice
bazate psihologic pe operatii, preluate de la alte metode didactice (experimentul, studiul
de caz, rezolvarea de probleme, observatia, etc.).

Datoritd faptului cd in metoda demonstratiei se utilizeaza diverse materiale intuitive si

demonstrative, ea poate imbraca forme didactice variate din care amintesc:

- demonstratia cu ajutorul materialelor didactice intuitive;

- demonstratia cu ajutorul experimentelor de laborator;

- demonstratia cu ajutorul obiectelor, fenomenelor reale, in starea lor reald, naturala;

- demonstratia cu ajutorul materialelor/reprezentarilor grafice;

- demonstratia cu ajutorul modelelor (fizice, figurative, etc.);

- demonstratia cu ajutorul mijloacelor audio-vizuale;

- demonstratia cu ajutorul desenului la tabla;

- demonstratia cu ajutorul computer-ului/smartphon-ului.

Specificul utilizarii demonstratiei consta in recurgerea la substitute ale realitatii, la diferite
materiale intuitive si mijloace didactice demonstrative in masurd sa reprezinte mai mult sau mai
putin fidel obiectele, procesele, fenomenele reale pe care elevii trebuie sa le studieze. Demonstratia
ca metodd de invatamant urmeaza un traseu inductiv, ea fiind sprijinitd uneori de demonstratii
logice-teoretice si calcule matematice, care au la baza un rationament deductiv-logic, in baza caruia
se fundamenteaza un adevar.

Analiza unui exemplu: Fizica cls. a VI-a-Stari de agregare: solide, lichide, gazoase

Sarcinile de invatare-formulate de cadrul didactic:

1. sa descrie diferite corpuri pe baza proprietatilor acestora
2. sa identifice proprietatile corpurilor aflate in diverse stari de agregare
3. sa clasifice corpurile dupa starea de agregare

Mediul de invatare-formal: scoala, sala de clasa in care activitatea este centratd pe

participarea directa si activa a fiecarui elev la activitatea de invatare

STAREA DE AGREGARE-
a substantelor.

= Solida, Lichida, Gazoasa.

Fig. 1 Corpuri in diverse stari de agregare

Organizarea activitatilor de invatare:
- pentru secventa de invatare prezentata, profesorul va avea pregatite urmatoarele materiale
didactice pentru demonstrarea nsusirilor corpurilor aflate in diferite stari de agregare: un cub de
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lemn, o bila de plastic, o foaie de hartie, o sticld cu apa, trei vase de forme diferite (pahar, farfurie,
eprubetd), un evantai, un balon plin cu aer si unul gol.
-elevilor li seva distribui cate o fisa de cunostinte de forma:

Starile de agregare ale corpurilor
(Fisa de cunostinte)

Nr.cr CORPUL PROPRIETA STARE DE
t. TI AGREGARE

gl B~ W N -

-de asemenea, pe fiecare banca vor fi pregatite cateva obiecte, pentru momentul de lucru Tn
perechi :un creion, o cutie de lapte, un pahar de plastic gol, un pahar cu apa, un pahar cu sare de
bucatarie, un betisor de plastic.

Managementul efectiv al situatiei de Invatare:

-Etapa I-dupa etapa de verificare si reactualizare cunostinte care vor constitui baza
intelegerii si asimildrii noilor cunostinte din aceasta secventda (notiunile de: corpuri, materiale,
proprietati, dimensiuni ale corpurilor, masurare, unititi de masurd, volum), profesorul 1i va anunta
pe elevi ca in urmatoarele minute vor fi cu totii adevarati oameni de stiinta, iar sala lor de clasa se
va transforma intr-un veritabil laborator, asemanator celui pe care 1-au vizitat la Tnceputul anului
scolar in cladirea liceului. In felul acesta, el va trezi curiozitatea elevilor pentru activitatea de
invatare ce va urma.

-Etapa Il-profesorul va prezenta primul corp dintre cele pregatite pe masa de lucru,
respectiv cubul, si va demonstra (prin implicarea activa si interactiva a elevilor, cu care stabileste
interactiuni intelectuale, verbale si sociale), asezandu-I1 in diverse pozitii si locuri, cd acesta nu-si va
schimba forma si volumul, indiferent de locul sau pozitia pe care o ocupd; de aici va desprinde
concluzia ca acele corpuri care au formd si volum propriu sunt corpuri in stare solida. Va fi invitat
apoi un elev care va prezenta in fata clasei un alt corp, cu aceleasi insusiri: bila de plastic (are forma
si volum propriu, ocupd loc in spatiu, forma poate fi schimbata prin exercitarea unei presiuni asupra
ei, dupa care bila poate si revina la forma initiald sau nu, in functie de forta/intensitatea actiunii). in
felul acesta, prin demonstratia realizata de profesor, apoi de elevi, vor fi predate si insusite notiunile
de ,,forma si volum propriu-corp in stare solida”.

In paralel, prin conversatie euristica, elevii vor completa fisele de cunostinte dupi cum
urmeaza :

Starile de agregare ale corpurilor
(Fisa de cunostinte)

Nr.cr | CORPUL PROPRIETATI STARE DE
t. AGREGARE
1 CuBUL -forma cubica, fete lucioase, stare solida

netede, culoare galbend, fara miros,
muchii de 6 cm

9
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2 BILA -formd sferica, moale la pipait, stare solida
elasticd, neteda, culoare albastra, fara
miros

-se va trece la demonstrarea proprietatilor corpurilor lichide; din sticla cu apa aflatd pe masa de
lucru se va turna in cele trei vase diferite ca forma si volum (transparente): pahar, farfurie, eprubeta.
Prin demonstratia insotita de explicatii, facand mereu apel la lucruri deja cunoscute, se vor deduce
proprietatile apei si ale altor corpuri aflate in stare lichida: corpurile care curg si iau forma vasului
n care sunt puse. In paralel se va continua completarea tabelului:

3 apa -curge, ia forma vasului in care stare lichida

din sticla | este pusa

Facand conexiuni, elevii, sub indrumarea profesorului, vor da exemple de alte corpuri
lichide cunoscute, vor descrie proprietatile acestora si diferentele fata de corpurile solide.

-In continuare, folosind aceleasi strategii didactice, se vor stabili proprietatile corpurilor
gazoase folosind evantaiul/o foaie de hartie si balonul umflat se vor evidentia existenta aerului si
insusirea acestuia de a ocupa orice loc in spatiu si se va completa tabelul:

4 aeru -ocupa orice loc din spatiu, poate stare gazoasa

I din balon | fi pus in evidenta, nu intdmpina rezistenta

-Etapa Ill- pe baza demonstratiilor din etapa anterioara, facand apel la informatiile
asimilate, se va deduce si se va scrie la tabla si pe caiete concluzia: Corpurile se pot gasi in natura in
trei stari, numite stari de agregare: solida, lichida si gazoasa.

Metoda demonstratiei poate fi aplicatd tuturor disciplinelor, chiar daca in mod traditional ea
este alocata logicii disciplinelor din categoria ,,stiinte,” cu scopul de a facilita efortul elevilor de
explorare a realitatii, de a confirma/verifica validitatea unor adevaruri (fapte, procese, fenomene,
evenimente, teorii), de a familiariza elevii cu executarea corecta a unor operatii, actiuni, dar si de a
familiariza elevii cu procesul formarii unor priceperi, deprinderi, comportamente practice.

Bibliografie:

1. Craciun, D. (2022), Didactica Fizicii- Raspunsuri la intrebarile unui profesor modern,
Editura Mirton, Timisoara

2. Cristea, S.( 2019), Concepte fundamentale in pedagogie, vol. 12, Editura Didactica
Publishing House, Bucuresti

3. lonescu, M., Bocos,M. (2017),Tratat de didactica moderna, Editura Paralela 45,Pitesti

4. Pinisoard, O. (2022), Enciclopedia metodelor de invatamdnt, Editura Polirom, Iasi

5. Popa, L.M., Antonesei, L., Labar, A.V. (2009), Ghid pentru cercetarea educatiei, Editura
Polirom, Iasi

6. https://www.google.com.

7. https://www..fpse.unibuc.ro/

8. https://www.mindtools.com
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LITERATIA-MODELE DE BUNE PRACTICI LA CEI MICI
Prof. Hamorszki Andreea, Colegiul National ,, Titu Maiorescu” Aiud

Noi nu ne-am nascut cu abilitatea de a citi si de a scrie, deci trebuie sa o invatam, sa o
predam creierului nostru. Cele mai importante procese de invatare sunt secventiate si
interdependente. Invitarea e direct legata de emotiile noastre, prin urmare e vital sa ne asiguram ca
elevii nostri se simt Tn siguranta, motivati, vazuti, apreciati, iubiti Tn timpul procesului de invatare
pentru a putea acumula informatiile noi cu succes.

Ce putem face efectiv? Pentru ciclul primar, ar fi de dorit sa cream 0 anumita rutina: sa
avem o0 mica biblioteca, de unde elevii sa-si aleaga cate-o carte pe care s-0 citeasca in liniste cate 5
minute, dupa care sa impartaseasca celorlalti ce au lecturat, pentru a se Tncuraja reciproc sa citeasca.
Elevii ar putea beneficia si de fise de lucru pentru cartile citite, pentru a-i motiva suplimentar.

Literatia este cheia pentru o invatare de succes. Elevii sa fie constienti de spatiul din jurul
lor, de locul lor in acel spatiu si de pozitia pe care o au, de obiectele care Ti inconjoara. Preferinta
interna este ca propriul corp sa ne ghideze actiunile. Abilitatea de a proiecta conceptul de
stanga/dreapta asupra obiectelor din jur. La gradinita, elevilor li se da o cutie cu ajutorul careia sa
invete conceptele de stanga/dreapta/sus/jos/in interior/in afara. Tot cu ajutorul cutiei elevii pot primi
instructiuni de genul Simon Says. Dezvoltarea fizica este esentiald: deprinderile motrice si
coordonarea mana-ochi. Exemple de bune practici: elevii sa-si acopere ochiul dominant, le aratam
un flashcard si Ti intrebam ce reprezinta; sau sa aleaga cartonasul cu obiectul cerut de profesor, pe
care sa-l puna ulterior in ghiozdan, pe urechea stanga, sub mana etc.

Elevii care nu-si insusesc orientarea in spatiu, coordonarea, motricitatea au probleme mai
tarziu, nu se pot concentra in timpul lecturii fiindca au pierdut sirul, nu pot scrie corect. De aici si
indisciplina la clasa, ei nu mai sunt atrasi de ora, isi pierd interesul, au tendinta de a lucra mai Tncet
decat restul clasei, tind sa aiba note mai mici.

Urmarirea miscarilor ochilor- noi invatam vizual in primul rand, ochii sunt si ei muschi, si,
ca orice muschi, trebuie exersati, fiindca 7i folosim constant pentru a invata. Exemple practice: un
creion cu un personaj atasat in partea de sus, pe care sa-l urmareasca cu ochii, nu cu miscarea
capului; sa-si plaseze degetul pe varful nasului pentru a focaliza mai bine; sa punem cartonase cu
imagini pe tabla, in locuri diferite ale ei si elevii sa le urmareasca doar cu ochii; elevii sa lucreze in
perechi, sa-si arate unul altuia un obiect pe care sa-1 urmareasca doar cu ochii.

Discriminarea vizuala e abilitatea de a distinge un obiect de altul acordand atentie doar
detaliilor ca forma, culoarea, marimea, orientarea, pozitia. Rolul ei e extrem de important pentru ca
ne ajuta sa distingem cuvintele de imagini si de semnele de punctuatie. Activitati: sa-i punem pe
elevi sa clasifice diferite obiecte in functie de culoare, marime, forma etc; sa joace jocuri de
memorare; sa gaseasca cuvinte care incep sau se termind Cu aceeasi literd; sa caute cuvinte cu
aceeasi structurd Sau care se scriu similar; sa caute anumite cuvinte intr-un text; sa fie atenti la
intonatie si ritm atunci cand citesc.

Ne folosim ochii pentru a citi, insa pentru a fi capabili sa citim trebuie sa putem recunoaste
sunetele cuvintelor. Pentru a realiza acest lucru, sa includem rime, cantece si tongue twistere la ora;
elevii sa recunoasca un sunet si sa gédseasca cuvinte care incep cu sunetul respectiv; sa asculte
sunete de animale, mijloace de transport, instrumente muzicale si sa le recunoascd; sa desparta
cuvinte n silabe; sa citeasca cu voce tare, cu atentie sporita la intonatie si pronuntie, pentru a-si
dezvolta fluenta; sa citeasca in cor si individual.

Cunoasterea literelor: pentru a sti ca fiecare litera are un sunet specific si 0 forma specifica.
Discriminarea vizuala e esentiala pentru a-i ajuta pe elevi sa invete literele corect si sa nu confunde
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literele d, b, p, g. Cand o fac, totusi, e pentru ca creierul lor considera ca sunt acelasi lucru, deci
trebuie sa invatam creierul ca nu sunt. Exercitiile cu corpul nostru usureaza munca creierului de a
memora aceste litere si de a le distinge intre ele. Activitati utile: concursuri de ortografie, jocul
spanzuratoarea, cCuvinte incrucisate.

Vocabularul: un vocabular dezvoltat ne ajuta sa intelegem mult mai bine. Elevii sa citeasca
mult, sa combine imagini cu sensul cuvintelor, sa prezica despre ce va fi povestea, sa caute
cuvintele noi in dictionar, sa foloseasca vocabularul nou in propozitii, povesti, conversatii, sa
remarce contextul in care sunt folosite cuvintele.

Abilitatile narative: ne ajuta sa spunem povesti cu vocabularul pe care il detinem si ajuta la
dezvoltarea abilitatii de a scrie. Putem face acest lucru prin dezvoltarea abilitatilor de a vorbi, prin
intonatie si pronuntie, prin folosirea vocabularului pentru a crea povesti cu 0 intrigd sau a vorbi
despre o poveste, prin exercitiu mai putin controlat.

Ce e mai bun 1n viata e in mainile noastre! Sa ne bucuram de ea si sa ne simtim bine alaturi
de elevii nostri!

Bibliografie:

* Rowsell, Jennifer; Pahl, Kate (2020). The Routledge Handbook of Literacy Studies.
ISBN 9780367501723

* Ravid, Dorit; Tolchinsky, Liliana (1 June 2002). "Developing linguistic literacy: A comprehensive
model™. Journal of Child Language.

* Benson Mkandwire, Sitwe (2018). "Literacy versus Language: Exploring their Similarities and
Differences". Journal of Lexicography and Terminology

* Brian V. Street (1984). Literacy in Theory and Practice. Cambridge University Press.

PROBLEMATIZAREA
Prof- Balanoiu Georgiana-Maria, Scoala Gimnaziala Jupanesti, jud. Gorj

Problematizarea (predarea prin rezolvare de probleme) este una dintre cele mai folositoare
metode datoritd caracterului ei euristic, activizator si puternic formator. Ea creeazd dificultati
practice sau teoretice a caror rezolvare trebuie sd fie rezultatul propriei activitati de cercetare a
elevului.

Situatiile create de profesor prin care elevul este determinat ca prin activitate proprie sd gaseasca
definitia unei notiuni, enuntul unei propozitii matematice, un algoritm de calcul sau o noud metoda
de demonstratie se numesc situatii-problema.

Situatiile problema pot fi de mai multe tipuri:
problema;

- necesitatea selectdrii din cunostintele anterioare a celor care sunt folositoare;
- integrarea notiunilor selectate intr-un sistem, stabilirea ineficientei sale operationale si
precizarea necesitatii completarii acestuia.

Pentru utilizarea acestei metode, trebuie sd fie Indeplinite mai multe conditii: este necesar sa
existe la elevi un fond aperceptiv suficient, dozarea dificultatilor se face in functie de o anumita
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gradatie; se alege cel mai potrivit moment pentru plasarea problemei in lectie; se manifesta un real
interes pentru rezolvarea problemei.

Misiunea profesorului este dificild, deoarece el trebuie sa descopere, sd genereze situatii
problema” care sa solicite gandirea elevilor, sa clarifice datele, sd regrupeze cunostintele deschizand
cai de rezolvare a situatiilor date.

Problematizarea nu trebuie sa se confunde cu rezolvarea de probleme matematice. Se poate aplica
pentru activitati destinate asimildrii enunturilor si pentru demonstratii.

Vom evidentia acest lucru prin cateva exemple.
1. Laclasa a Vlll-a, studiul poliedrelor (prisma, piramida, trunchi de piramida) se realizeaza
punand in evidenta: definitia, elemente, aria laterala si aria totala, volumul si proprietati.

Cand se incepe studiul corpurilor rotunde apare necesitatea ca elevul sa stabileascd aceiasi pasi
dupa care, apoi, se rezolva probleme inclusiv cu corpuri inscrise.

In predarea - invitarea matematicii prin problematizare, profesorul are ca scop principal si-i faci
pe elevi sa gandeasca. Mijlocul 1l reprezintd rezolvarea problemelor care cer un anumit grad de
creatie de catre elevi. Problemele trebuie sa indeplineasca urmatoarele conditii:

- sd aiba sens si sd tind seama de cunostintele anterioare ale elevului;

- sa fie adresate in momentul cel mai oportun din punct de vedere al elevului;

- sd trezeasca interesul si sa solicite efort din partea elevului.

Etapele de rezolvare a unei situatii - problema sunt:

- prezentarea situatiei-problema de catre profesor;

- definirea problemei de catre elev;

- formularea de ipoteze de catre elev care pot fi aplicate in vederea unei solutii;

- realizarea verificarii ipotezelor, pana cand se gaseste una care conduce la solutia cautata.

2. La lectia de clasa a VIII-a : ,,Axa numerelor reale” poate fi folositd prin urmatoarea
situatie problema creata:
,Pe 0 sosea, borna kilometrica pe care scrie 48 apare intotdeauna inaintea bornei pe care
scrie 6177
Alta situatie problema, de data aceasta folositd la lectia de geometrie ,,Tetraedrul si piramida”:
Care este numarul maxim de triunghiuri echilaterale ce se pot forma cu ajutorul a sase bete
de chibrit?
solicitd din partea elevului o imagine in spatiul tridimensional a corpului geometric ce se formeaza
din cele sase bete de chibrit si-1 provoaca sa descopere triunghiurile cautate.

3. Laclasa a V-a, putem propune urmatoarea situatie problema:

Daca scadem dintr-un numdr necunoscut pe rand, numerele 11, 13 si 16, gdsim trei diferente
care, adunate, ne dau numarul necunoscut. Care este acest numar?

In fincercarea de a raspunde intrebirii, elevii vor da cateva variante de solutii, insi prima
dificultate apare atunci cand vor trebui sd raspunda la intrebarea: ,,ce rdmane dacd din numéarul
necunoscut x scadem pe 11?7

In aceasti situatie, elevii vor nota diferentele sub forma:
X — 11 prima diferenta
X — 13 a doua diferenta
X — 16 a treia diferenta
Apoi, profesorul le reaminteste elevilor cd ” ... gasim trei diferente care, adunate, ne dau numarul
necunoscut”, iar ei sunt condusi la ideea adundrii celor trei diferente:
(x—11)+(x—13) + (x — 16)
dupa care, li se repetd faptul ca suma diferentelor este .. numarul necunoscut”, adica se sugereaza

A

faptul ca urmeaza o egalitate ” =” intre suma de mai sus si numarul necunoscut X.
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Obtinem ecuatia:
(x—11) 4+ (x—13)+(x—16) =x
care se rezolva fara dificultati, si se obtine: x = 20 este numarul cautat.

4. Putem propune elevilor si demonstreze teorema lui Pitagora: Intr-un triunghi dreptunghic,
patratul lungimii ipotenuzei este egal cu suma patratelor lungimilor catetelor.
Solutie (demonstratie). Elevii sunt invitati sa se gandeasca cum s-ar putea demonstra aceasta
teoremd, folosindu-se de cele doua teoreme studiate anterior, C
respectiv teorema naltimii si teorema catetei. 1
”Construim mai intdi indltimea AD corespunzitoare D
ipotenuzei” spune un elev. Apoi profesorul aproba acest pas, si se
trece la scrierea demonstratiei.
Tn triunghiul dreptunghic ABC (%A = 90°), notdam cu D A B
proiectia Iui A pe BC. Deoarece unghiurile B si C sunt ascutite, -
rezulta ca D se gaseste pe latura BC, iar segmentele BD si CD sunt proiectiile catetelor AB respectiv
AC pe ipotenuza.
,JAICi putem scrie teorema catetei pentru catetele triunghiului dreptunghic ABC”, mai
completeaza un elev. Profesorul ii da dreptate, si de aici decurge restul demonstratiei.

. . ) 4g® . act A .
Folosind teorema catetei, obtinem BD = e SIS0 dar cum BD + CD = BC, prin inlocuire,

BC
deducem:

AB® AC® BC*
+ = = B(C
BC BC BC

deci, AB* + AC* = BC*.
La final, profesorul mai face cateva observatii, referitoare la aplicarea teoremei, iar elevii
sunt rugati sa exprime laturile AB si AC ale triunghiului cu ajutorul relatiei obtinute mai sus.

Observatie. Teorema lui Pitagora permite aflarea lungimii unei laturi a unui triunghi dreptunghic
atunci cand cunoastem lungimile celorlalte doua laturi:
1) cunoscand lungimile catetelor, lungimea ipotenuzei este: BC = VAB® + AC*® ;
2) cunoscand lungimea unei catete si lungimea ipotenuzei, cealalta cateta este:
AB =+VBC? — AC? sau AC =VBC? — AB? .
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APLICAREA TIC IN PROCESUL DE EVALUARE

Prof. Manolache Irina Aura, Liceul Tehnologic ,,Radu Negru” Galati

Alaturi de predare si invatare, evaluarea didactica este o componenta esentiala a procesului
de invatamant. Rezultatele evaluarii ne informeaza despre eficienta strategiilor si metodelor de
predare-invatare aplicate, dar si despre corectitudinea stabilirii obiectivelor operationale si masura
n care acestea se regasesc in rezultatele scolare.

Introducerea instrumentelor TIC Tn scoala duce la schimbari importante in activitatea la
clasa. Astfel, actul Tnvatarii nu mai este doar efectul demersurilor si al muncii cadrului didactic, ci
ia in considerare si interactiunea elevilor cu calculatorul si colaborarea lor cu profesorul. Utilizarea
calculatorului nu reprezinta numai o forma de transmitere atractiva a cunostintelor: este, de fapt, un
mijloc de elaborare de produse si de evaluare a acestora, in cadrul unui proces constructiv, bazat pe
descoperire si creativitate.

Beneficiile oferite de instrumentele TIC n procesul de evaluare sunt multiple si se refera
atdt la administrarea acestora, cat si la avantajele aduse utilizatorilor: materiale de testare
informatizate si conditii moderne de prezentare a testelor; eliminarea subiectivitatii; autoevaluarea;
obiectivitate maxima si corectitudine in evaluarea fiecarui participant; reducerea starii de stres si a
emotivitatii elevilor; posibilitatea evaluarii simultane a mai multor elevi cu nivel de pregatire
diferit; posibilitatea de a efectua nenumarate teste indiferent de zona aflarii sau de ora; ofera
rapoarte detaliate; optiunea de a vedea statistica raspunsurilor elevilor in timp real; stocarea
rezultatelor; diversificarea modalitatilor de evaluare; interactivitate.

Prezentam doua instrumente care si-au demonstrat eficienta la clasa in procesul de evaluare
la disciplinele predate, si anume Quizizz si Classtime.

Quizizz (quizizz.com) este un instrument care permite crearea de teste, jocuri si alte
materiale distractiv-instructive in cel mai scurt timp. Testul este util pentru a afla exact ce stiu si ce
nu stiu elevii despre un anumit subiect, care sunt punctele lor forte si slabe, aspectele la care ar mai
fi nevoie sa lucreze. Este similar cu un alt instrument foarte popular, numit Kahoot, insa Quizizz are
o0 abordare putin diferita, in functie de tipul de activitate sau de evaluare pe care il alege profesorul.

Pentru a utiliza acest instrument, cadrul didactic trebuie sa isi creeze, in primul rand, un
cont. Interfata este disponibila in mai multe limbi, inclusiv engleza si rusa. La etapa de creare a
testului, aplicatia opereaza si in limba romana, ceea ce inseamna ca pot fi utilizate semnele
diacritice.

Odata creat, testul poate fi distribuit pentru rezolvare prin diverse instrumente de clase
virtuale (Facebook, Classroom etc.) sau in cadrul orelor, in timp real. Tn momentul testarii, elevii
acceseaza pagina join.quizizz.com, introducand un cod primit de la profesor.

Acest instrument online este eficient in procesul verificarii nivelului de asimilare a unor
cunostinte de catre elevi (in etapa de actualizare a cunostintelor sau in cadrul unor activitati de
evaluare formativa). Pe aceasta platforma gasiti teste si jocuri create de alti colegi de breasla/elevi
sau puteti crea propriile materiale, impartasindu-le oricui.

Punctele forte ale instrumentului Quizizz:

- elevii primesc feedback imediat;
- afiseaza variante diferite ale testului pentru fiecare elev in parte;
-putem cronometra fiecare item in parte;
-ofera posibilitatea de a crea itemi cu alegere multipla, cu un singur raspuns corect sau mai
multe raspunsuri corecte;
- 11 putem transmite elevului sau parintilor raspunsul prin intermediul postei electronice;
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- obtinerea unor rapoarte detaliate asupra raspunsurilor si descarcarea lor.
Classtime (classtime.com) este un instrument care permite crearea de teste cu diferite tipuri

de itemi, si anume:

- item cu alegere multipla (un singur raspuns corect);

- item cu alegere multipla (mai multe raspunsuri corecte);

- Intrebare adevarat/fals;

- text sau Tntrebari deschise;

- stabilirea de perechi;

- stabilirea ordinii sau sortarea dupa o anumita ordine;

- selectarea textului corect;

- alegerea suprafetei corecte.

Pentru utilizarea acestui instrument, profesorul trebuie sa isi creeze un cont; exista
posibilitatea de a se conecta prin contul Google sau Facebook. Accesand fila Biblioteca - Grup de
intrebari noi, i se da grupului o denumire si puteti incepe sa elaborati materiale interactive. Pentru
fiecare sarcina/intrebare, puteti adauga un videoclip sau o imagine. Prin urmare, sub aspect tehnic,
dezvoltarea de materiale de instruire cu sarcini interactive pe aceasta platforma nu este deloc
dificila.

Si Classtime ofera posibilitatea de a monitoriza progresul inregistrat de fiecare elev si, pe
baza analizei rezultatelor, construirea traiectoriei educationale individuale pentru fiecare elev sau
grup de elevi.

Acest instrument mai dispune de o fila deosebita, numita Jocuri de echipg, care cuprinde
povesti interactive dinamice pentru organizarea clasei. Jocurile integreaza diferite probleme cu care
elevii se confrunta atunci cand raspund la intrebari de pe propriile dispozitive. Doar cooperarea
stransa la nivelul intregii clase va ajuta la castigarea jocurilor de echipa.

Tn concluzie: Cele doua instrumente (Quizizz si Classtime), utilizate cu succes Tn procesul
de evaluare, sunt indispensabile pentru Tincurajarea si motivarea elevilor, contribuind la
Tmbunatatirea performantei lor academice. Desigur, fiecare profesor poate descoperi si valorifica in
mod independent si alte instrumente din multitudinea celor disponibile.

BIBLIOGRAFIE:
1. Panturu S. (coord.) Curs de pedagogie. Brasov: s.n., 1997.
2. Mircea V. Utilizarea resurselor Web pentru educatie.

NEVOIA DE COMPETENTA iN CADRUL OREI DE LITERATURA

Motto: ,,Nevoia de competenta nu este altceva decat nevoia omului de a participa cat mai plenar gi
mai bine la ceea ce face.”(Ioan Vlasin)

Prof. Marincas Marinela Adriana, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

Se poate vorbi astdzi, in contextul unei revolutii atitudinale atat de necesare, despre
prioritatea sine qua non de a percepe corect, literalmente, termenul de competentda, imperios necesar
in exigentele educatiei integratoare. Pornind de la definitia corectd a termenului de competenta,
oferitd de regretatul profesor loan Vlasin, ag spune cd, in semiotica sa, competenta este mai mult
decat o nevoie fundamentalad a persoanei, este o nevoie de baza a grupului, devenind singura cale
prin care omul, fiintd intru revelatie si mister, 1si poate recupera identitatea pierdutd intre limitele
profane ale educatiei contemporane. Se mai pune, negresit, intrebarea, de multe ori retoricd, ,,Cum
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il putem pregati pe elevii pentru secolul XXI?”. Sperantele se leagd, indubitabil, de particularitatea
omului, aceea de a se constitui in singura fiintd care se poate adapta la orice §i aceasta este, fara
doar si poate, cea mai buna definitie a lui.

Dumitru Staniloae opinia ca ,,Omul este un infinit in virtualitate, omul este facut pentru
infinit, dar nu este infinit n sine. Devine infinit in legatura cu Dumnezeu.”. De aceea, credem cu
tarie ca omul nu este o fiinta solitara, ci el se naste, traieste si se dezvolta prin ceilalti, si, Indeosebi,
prin relatia cu Dumnezeu. Omul trebuie privit de aceea ca un mister, nu ca un ins care inregistreaza
mecanic informatii. Omul este realmente pilonul de sustinere a umanitatii, iar revolutia educatiei
trebuie sd purceada din interiorul fiintei, caci oamenii sunt pasari cu aripile crescute Tnduntru, ei nu
pot sd se dezvolte din exterior, asa cum nici planta nu trdieste doar cu apa, ci se dezvoltd din
sdmanta ei.

Nouad, profesorilor, ne revine dificila misiune de a stopa crearea de elevii ca versiuni finale
ale unei productii in serie. Tot noud ne revine sarcina de a ne cobori de pe naltul piedestal al
catedrei si de a deveni un pic mai...oameni, noud ne revine misiunea de a a-i ajuta pe copii sa se
gdseasca si sd se regaseascd, asa cum NOI suntem cei care vom da socoteald pentru modul in care
am ales sa crestem copilul din interior si sd cultivdm sdmanta buna, si nu neghina. Nu mai este de
ajuns insd sa dorim, mai trebuie sa si daruim, caci schimbarea vine de la fiecare fiinta in parte, nu e
corect sa asteptam un dictat care sa ne spuna ce si cum sd facem si nu e timp pentru a astepta, ci
pentru a actiona. Importanta este deci abordarea integratoare a educatiei, dar si a vietii, prin
aspiratia spre un nivel cultural superior.

Cum ar ardta viata omului fard culturd si cum ar putea exista cultura fara educatie?! A vorbi
sau a scrie azi despre culturd, pare a fi la fel ca a vorbi sau a scrie despre educatie ori despre sensul
vietii, trei concepte strans corelate in centrul existentei noastre. Aceste concepte sunt, pe de o parte,
pline de substantd si mister, iar pe de alta, par axiomatice. Chiar daca la prima vedere poate fi
descurajanti aceasta situatie ambigua, ea este totusi absolut fireasca si tocmai de aceea incitanta. In
acest sens, reamintim o afirmatie celebra a initiatorului teoriei relativitatii, Albert Einstein care
credea ca: ,,dacd afirmatiile noastre sunt sigure, ele nu spun nimic despre realitate, iar daca spun
ceva despre realitate, ele nu sunt sigure”.

Conceptul de culturd este larg dezbatut in numeroase alte domenii, dand nastere unor
constructii semantice hibride (cultura digitala, cultura opozitiei, cultura maselor, cultura elitelor,
cultura artistica, cultura populara, cultura nationala, cultura organizatiei etc.) care nu de putine ori
au fost folosite dincolo de aspectul corect al unui rationament coerent, facand din termenul cultura
aproape un termen ambiguu. In alti ordine de idei, cultura reprezinti o sensibild interactiune cu
temeni ca: civilizatie, mentalitate, rasd si identitate. Tocmai datoritd acestor aspecte complexe si
controversate se impune o ierarhizare a nivelurilor culturale pe cinci trepte. Astfel, nivelul cultural
1 apartine celor care cred cd viata este mizerabila, omul situate pe nivelul cultural 2 particularizeaza
si spune cd doar viata lui este mizerabild, in vreme ce omul de pe nivelul cultural 3 se refera la o
autosuficienta, fiind omul caruia i se pare firesc sa exclame — Eu sunt grozav! Omul de pe nivelul
cultural 4 se detaseaza de atitudinea egocentristd si se raporteazd in permanentd la grup, avand o
atitudine generoasd si integratoare. Este asadar usor de inteles ca este mult mai facil sa te simti
grozav si autosuficient, decat prin raportare la grup, or, viata este mereu conectata la societate si
omul este pana la urma, o veriga dintr-un sistem mult mai complex. Omul situat pe nivelul cultural
5 este omul superior care intelege perfect mecanismele existentei si este de parere ca viata este
minunatd. Ultimul nivel este cucerit de omul care constientizeaza ca viata nu are sens farad
Dumnezeu si e constient de aportul sdu la perfectiunea Universului.

Ar trebui sa pornim asadar, de la participarea de calitate la grup, prin asumarea de
limba si literatura romand, imi pare oportund abordarea tridimensionald a termenului de
competenta, intrucat, in literaturd, triada Autonomie — Competentd — Interconectare isi afla mereu
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aplicabilitatea. ,,Placajele” culturale de care aminteam anterior, se reflecta si in literaturd, ca si in
viata. Astfel, Camil Petrescu, un romancier a cdrui conceptie artistici porneste de la ideea de
sincronizare a literaturii romane cu valorile europene, ne ofera o ilustrare graitoare a triadei mai Sus
amintite, prin personajul Stefan Gheorghidiu. Romanul Ultima noapte de dragoste, intéia noapte
de razboi, scris de Camil Petrescu, surprinde singuratatea omului modern care nu poate intelege
lumea ca pe un sistem si nu gaseste un punct de comunicare durabil cu aceasta. Ca referent uman,
personajul este Tnzestrat cu numeroase placaje culturale, el nu admite interconectarea prin faptul ca
este un idealist si un cazuist extrem de lucid. Situarea pe nivelul cultural 3 1l face sa sufere o reala
dramd atunci cand sesizeaza ca tandra sa sotie, Ela, este o materialistd care se deda jocurilor si
mondenitatilor vremii. Ca un Pygmalion renegat, personajul traieste consumandu-se in interogatii
uneori absurde cu privire la fidelitatea sotiei. Drama lui Stefan este si drama incomunicarii pe care o
tradim cu totii de fiecare datd cand ne consideram superiori celorlalti, fiind raspunsul societatii la
ceea ce oferim noi ca oameni — iubirea, emotia, atasamentul, siguranta etc.

Pe acelasi palier al discutiei, autorul cartii Competenta - participarea de calitate la
indemana oricui, profesorul Ioan Vlasin, sublinia ca este imposibila comunicarea intre doi oameni
care se afld in pozitii egale. ,,Cineva trebuie s fie mai tare, sd aiba controlul, ori alt tip de
ascendent. Cauza acestui lucru std in aceea ca imaginea de sine se construieste prin raportare la
exterior. Orice interactiune este viciata de jocul pozitiei celuilalt dupa principiul — cel care domina
relatia trebuie sa ia hotararile.” Eul 1 este, Tn exemplul de fata, Stefan Ghiorgidiu, o natura umana
care infecteaza totul cu dorintele lui de a fi respectat, eventual chiar adulat, pentru cunostintele lui
in materie de filozofie, fiind pretuit de specialistii in domeniu si numit sa tind un curs special
studentilor. Egocentrismul sau este hranit si de Ela care nu ezitd sa-si arate dragostea pentru
intelectualul ei sot, participand la cursurile de matematica si de filozofie, cu toate cd nu intelegea
nimic din acestea. Eul 1(Stefan) nu stie, nu poate juca in echipa, fiind obsedat de propria persoana.
Eul 2 (Ela) este o fiintd inferioard lui, nu stie prea multe, deoarece nu construieste un adevarat
templu cultural pentru sine, asa cum face idealistul ei sot. Desi adesea ingropat sub agitatia Eului 1,
Eul 2 isi cere dreptul la viatd mai ales prin iubire. Facut sd lucreze in echipd, se desdvarseste in
iubire. Interesanta ni se pare precizarea cd Stefan, personajul central al acestui roman, s-a situat
initial pe nivelul cultural 4, in perioada casniciei cu Ela, cand parca toatd lumea conspira in favoarea
ubirii lor perfecte. Drama personajului apare in momentul in care obiectul desavarsirii in
cunoastere, Ela, se schimba si isi probeaza imperfectiunea umand. Chiar el marturiseste tardiv in
filele romanului ca ,,lipsit de orice talent in lumea asta muritoare, fara sa cred in Dumnezeu, nu m-
as fi putut realiza decat printr-o dragoste absolutd.” Traind naufragiul iubirii, prabusirea sa
launtrica este cu atat mai grea cu cat i se frange, totodata, si axa sufleteasca, increderea n puterea sa
de deosebire si alegere, in vigoarea si eficacitatea inteligentei sale. Drept pentru care Stefan decide
sd cunoascd experienta de pe nivelul 4, si anume, perceperea realitdtii prin raportare la ceilalti,
fnrolandu-se voluntar in razboi. Aceastd a doua experienta de viatd, fundamentald in planul
cunoasterii existentiale, este o experientd trdita direct care constituie polul terminus al dramei
intelectuale. Personajul se victimizeaza, transformand orice intdmplare minora in dezastru sufletesc,
fiindca nu suportd sa fie contrariat: ,,Pot transforma insa, mici incidente in adevarate catastrofe, din
cauza unui singur moment contradictoriu”. Este constient de perceptia eronata a celorlalti cu privire
la caracterului sdu, intransigenta fiind cea care il face insuportabil in ochii cunoscutilor: ,,Aveam o
reputatie de imensa rautate, dedusd din indarjirea si sarcasmul cu care imi aparam parerile, din
intoleranta mea intelectuala”.

llustrativ pentru triada model — atitudine — sentimente este si basmul Povestea lui Harap-
Alb, de Ton Creangd. Ca particularitate a expresivitatii epice, ilustreaza afirmatiile anterioare,
sustindnd, prin imaginatie si interpretare, anumite laturi ale competentei. E limpede cd basmele
depasesc limitele, transformand miracolul in niveluri superioare de Realitate. Copiii incep sa fie
preocupati de semnificatia vietii, descopera ,,destinul” cu oarecare detasare: la inceput, din lectura si
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studiul literaturii roméne. Parcurg apoi etape de pregdtire si maturizare in grade diferite pana cand
descoperd importanta destinului. Este oportun sd venim in intdmpinarea lor prin dezbateri asupra
destinului, la varstele liceului. Se vor dezvolta armonios, stiind cd afectivitatea, generozitatea si
congtiinta sunt conduite esentiale care permit fiintei umane sa isi depaseasca destinul.

Noi — profesorii de limba si literatura roméana — trebuie sa le indrumam evolutia personala,
pe plan intelectual si spiritual, prin alegerea celor mai semnificative opere literare din perspectiva
metodologiei transdisciplinare. In acest sens, gisesc potriviti morala basmului cult al lui Ion
Creanga, ,,Povestea lui Harap-Alb”. De altfel, basmele reprezinta, inainte de toate, un joc de-a
inocenta. Atat Tn compunerea, cat si in citirea si intelegerea basmelor, paradigma speciei provoaca
imaginatia umana la confruntari cu propria inocenta. Mentalitatea ultramodernista pierde inocenta si
usureaza accesul la sensuri noi, mizand pe o lectura stratificatd pe mai multe niveluri de intelegere.
Dincolo de o fatada inocenta care atrage ideea eronata ca basmul este o ,,poveste pentru copii”,
arhitectura basmului ascunde o serie intreaga de pereti aparenti ce mascheaza mereu o coerentd
superioard, cu un alt nivel de comprehensiune. Traind asadar o epoca de inocentd pierdutd, credem
ca relectura basmelor culte poate accede la sensuri superioare. Elevii pot intelege din basme ca
destinul, fiind consecinta interactiunii intre nivelurile de realitate, le poate influenta pe acestea din
urma cu efectele conduitei lor ca expresie a valorilor intensive de constiintd si afectivitate atinse.
Conditia drumului, a parcursului, este forma de actiune divind prin participarea umana. Omul
regenerat isi manifesta credinta ca o concordanta Intre ceea ce este conceput si ceea ce este spus,
intelepciunea fiind drumul insusi. Performanta, ca actualizare a programului, este modalizatd de
verbele a trebui, a vrea, a sti, a putea sa faci. Sa vedem cum se verifica aceste modalizari la eroul
nostru: — eroul trebuie sa fie agentul cel mai potrivit pentru a duce la indeplinire contractul: pentru
ca ti-a fost scris de sus sa-{i fie datd aceasta cinste; tu esti vrednic de Tmparat; fratilor mei; nu de
alta, dar ca sa-mi incerc norocul; — eroul trebuie sa stie cum sa duca la indeplinire contractul (prin
ascultare): puterea milosteniei si inima ta cea buna te ajuta, Harap-Alb; Harap-Alb face cum 1i zice
Sfanta Duminica; — eroul trebuie sd-si dovedeasca aptitudinile: ,,stiu eu ce poate el” (afirma Spanul
despre Harap-Alb); ,,d-apoi de ce mi I-a dat tata de-acasa? Numai de vrednicia lui”, zise Spanul.
Pentru a finaliza cu succes relatia contractuala, eroul va fi ajutat de cétre adjuvanti, dar, in acelasi
timp, opozantul va incerca sd contracareze cautarea eroului.

Calatoria este, in fond, un labirint al vietii, in care ne regdsim cu totii intr-un anumit moment
al evolutiei noastre. Motivul lumii pe dos este cat se poate de actual, la fel si omul care nu se poate
maturiza decat prin experientele la care il supune viata. Elevii pot invata din basme cd viata este 0
calatorie de cunoastere, pe care trebuie sd o parcurgd intr-un mod cat mai onest cu putinta, asa cum
si adultii pot sd invete ca experientele sunt pilde edificatoare pentru continutul nostru sufletesc.

In final, ne hranim cu convingerea ci recluziunea in spatiile privilegiate ale literaturii, dar si
validarea omului ca fiintd infinita si ca substitut enigmatic si total al ,,inteleptirii”, ramane, pana la
urma, un nucleu de baza al unui principiu pe care Mircea Eliade nsusi I-a formulat fara rest, si care
isi afla actualitatea in comuniunea profesor — elev: ,,Nu conteazd decit ceea ce ne poate fertiliza.
Niciun om, niciun peisaj, nici o carte nu ma intereseazid dacd nu md sporeste, unindu-se cu
mine, ajutandu-mada sa devin mai fecund, mai puternic.”

Bibliografie:
1. loan Vlasin, Competenta — participarea de calitate la indemana oricui, editura Unirea, 2013.

2. Emilia Boghiu, Lacrimioara Mutoiu — Hermeneutica si naratologie aplicata, editura
Eurocart, Iasi, 2003.
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INVATAREA COMBINATA

Prof. Muresan Laura, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

In zilele noastre, tehnologia progreseaza intr-un ritm rapid, apar ocupatii noi iar scoala
trebuie sd se adapteze si sd raspunda acestor provocdri. Astfel, tehnologiile de informare si
comunicare au devenit un motor important al vietii de zi cu zi, majoritatea oamenilor si in special
tandra generatie utilizdnd un computer 1n viata de zi cu zi.

Invitarea combinatd (blended-learning) este un tip de invitare care imbini metoda
traditionala cu profesorul de fata cu cea non-formala. Tehnologia digitala a facilitat intr-o oarecare
masurd desfasurarea activitatilor didactice la distantd, in perioada suspendarii cursurilor insd s-a
constatat ca acest tip de Tnvatare a avut un impact negativ asupra Invatarii temeinice. O alternativa
la invatarea online ar putea fi Invatarea combinatd prin care se Imbind Invatarea traditionalda cu
internetul si care poate fi usor adaptati pentru diferite stiluri de invitare. In cadrul invatarii
combinate elevii pot lucra independent si in ritmul propriu fiind asistati de profesori si indrumati
atunci cand intampind dificultati. Lucrand individual, elevii se pot autoevalua, dobandesc o mai
mare incredere in fortele proprii, dobandesc indemanare in utilizarea eficientd a tehnologiei
Tnvatand astfel sa isi gestioneze singuri timpul si resursele pentru a putea atinge obiectivele stabilite,
ceea ce contribuie la dezvoltarea personala.

Prin utilizarea tehnologiei profesorul poate desfasura lectii centrate pe elev promovand o
invatare activa si autentica. Utilizarea tehnologiilor digitale asigura incluziunea elevilor in clasa de
elevi avand rol important atat pentru comunicare, colaborare, dezvoltare profesionala cat si pentru a
imbundtdti implicarea activa a elevilor. Proiectarea activitatii didactice de invatare ar trebui sa plece
de la caracteristicile individuale ale elevilor, de la nevoile lor si cu ajutorul jocurilor, a activitatilor
individuale si de grup fiecare elev isi poate atinge potentialul.

In cadrul orelor de informatica, utilizarea tehnologiei se face in procent de 100% si de aceea
metoda de invdtare combinata se aplica in mod natural. Platforma pbinfo propune spre rezolvare
probleme de informatica, cu evaluator automat si astfel elevii afla pe loc daca solutia lor este
corectd sau dacd trebuie sd mai lucreze la ea. Aceasta platforma se adreseaza elevilor de gimnaziu si
elevilor de liceu de la specializarile matematicd informatica si stiintele naturii precum si
profesorilor de informatica si este in acelasi timp o culegere online de probleme cu evaluator
automat pentru limbajele C, C++, Pascal, Java, PHP, Python, o platforma de invéatare, un sistem de
evaluare si autoevaluare cat si un mediu de comunicare.

Pentru profesori, platforma permite cautarea de material-suport pentru teorie, de probleme
potrivite unui continut, evaluarea elevilor, lucrul pe grupe de performantd, comunicarea cu elevii si
urmarirea evolutiei elevilor de la clasa.

Elevilor, platforma le permite cautarea de material-suport pentru teorie, de probleme
potrivite unui continut, autoevaluarea si pregatirea pentru examene si olimpiada. De asemenea,
fiecare elev are in cont un istoric al problemelor rezolvate insotite de punctajul obtinut.

De exemplu, la fiecare unitate de invatare putem face o scurta recapitulare a principalelor
notiuni folosind sectiunea de resurse iar apoi se poate trece la rezolvarea problemelor din acest
capitol. Problemele propuse pe platforma sunt impartite pe grade de dificultate (usor, mediu, dificil)
permitand lucrul diferentiat si dand astfel sanse egale tuturor elevilor.
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inserarelnainte #160

Sa se insereze Tntr-un sir inaintea fiecarui element patrat perfect radacina sa patrata.

X. @ Candale Silviu (silviu)

Pentru fiecare problemd se oferd initial enuntul pe scurt, sunt indicate capitolele carora le
apartin notiunile ce intervin in problemd, autorul problemei si gradul de dificultate. Apasand
butonul Rezolva elevul are acces la enuntul detaliat al problemei si la 0 zona in care isi va introduce
propria rezolvare. Dupa introducerea rezolvarii platforma oferd un punctaj pentru rezolvarea
incarcata si indica erorile din cauza carora nu s-a obtinut punctajul maxim.

Rezultat evaluare

Test Timp Mesaj evaluare Scor posibil Scor obtinut

1 0 secunde Corect! 20 20 Exemplu
2 0 secunde Corect! 40 40

3 0 secunde Caught fatal signal 11 40 0

Punctaj total 60

Pentru fiecare problema se pot vizualiza solutiile incarcate de catre elevi si rezultatul evaluarii
pentru aceste solutii.

";::3 ,* Stergere_Element 19 Martie 2023, 22:35 Evaluare finalizata 100
;;g — Stergere_Element 19 Martie 2023, 22:35 Evaluare finalizata 60
;ég “-) Stergere_Element 19 Martie 2023, 22:27 Evaluare finalizata 60
;ég ~ Stergere_Element 19 Martie 2023, 22:17 Evaluare finalizata EC
@ _ Stergere_Element 19 Martie 2023, 22:16 Evaluare finalizata EG
u- Stergere_Element 19 Martie 2023, 21:21 Evaluare finalizata 100
u — Stergere_Element 19 Martie 2023, 21:20 Evaluare finalizata 0

O alta platforma ce poate fi utilizata in cadrul invatarii combinate este academy.oracle.com.
Deoarece principala cerintd a recrutdrii in domeniul IT reprezintd necesitatea adaptdrii la nevoile
clientilor, Oracle Academy pune la dispozitie un astfel de curs, recunoscut in Intreaga lume, sansele
de reusitd la interviuri crescand vizibil in posturi de ingineri Si administratori in baza de date,
specialisti in marketing, manageri proiectanti.

Astfel, in cadrul orelor de informatica elevii acceseaza cursurile puse la dispozitie prin acest
program 1n paralel cu activitatea de la clasa si cu exercitiile din manual. Desfasurat online, cursul
asigura posibilitdti de instruire la orice ord, in baza unor lectii multimedia, bine structurate,
facilitdnd Invatarea si evaluarea.

Fatd de invatarea traditionald, aceastd platforma prezintd numeroase avantaje: independenta
geografica, mobilitatea, accesibilitate online — accesul la educatie prin Internet in timp real, de
oriunde si oricand, 24 de ore din 24, 7 zile pe sdptamana, prezentare concisda si selectiva a
continutului educational, individualizarea procesului de invatare. Un alt avantaj este administrarea
online, utilizarea sistemelor e-learning necesitand asigurarea securitatii utilizatorilor, inregistrarea si
monitorizarea acestora.
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Prin acest proiect elevilor li se propune o alternativa la modul clasic de predare. Platforma
poate fi utilizata atat in procesul de predare cat si in procesul de evaluare. Fiecare elev poate
parcurge materia in ritm propriu si poate reveni la notiunile predate anterior ori de cate ori considera
ca este necesar. Exercitiile si aplicatiile vor fi realizate cu ajutorul Oracle Application Express (un
instrument rapid de dezvoltare a aplicatiilor web care permite partajarea datelor si crearea de
aplicatii personalizate). Deoarece platforma este utilizata ca auxiliar, dupd predarea lectiei si
rezolvarea aplicatiilor din manual elevii parcurg notiunile teoretice de pe platforma si rezolva teste
online cu itemi din lectia curenta.

In concluzie, in cadrul orelor de informatica tehnologiile si aplicatiile digitale au devenit
indispensabile unui proces educational eficient. Utilizarea platformelor educationale online
reprezintd un instrument excelent de instruire si formare continua, dezvoltare personala si
profesionald. Platformele educationale online oferd elevilor vizibilitatea activitatilor realizate,
favorizeaza creativitatea si descoperirea de noi interpretari, permit acces la resurse in orice moment
si din orice locatie si, de asemenea, fac posibild parcurgerea in ritmul propriu a materialului propus
de catre profesor.

Bibliografie

1. www.pbinfo.ro

2. academy.oracle.com

3. https://training-romania.com/blended-learning/

STUDIU PRIVIND REALIZAREA UNUI SISTEM DE DEZVOLTARE
DE COMPLEXITATE MEDIE CU MICROCONTROLER

Prof. Novac Mariana — Liceul Tehnologic ,, Constantin Brancusi” Craiova

Sistemele de dezvoltare sunt montaje electronice utilizate in scrierea si testarea de aplicatii
pentru unul sau mai multe microcontrolere din aceeasi familie. In functie de complexitate, acestea
pot reprezenta solutii finale pentru anumite tipuri de aplicatii. Acest ultim obiectiv poate fi atins
dacd sunt satisfacute urmatoarele zece conditii:

- C1 - cablajele electronice trebuie sd se poata realiza in conditii de laborator;
- C2 - programarea se face usor, fard sd fie nevoie de module hardware suplimentare

(programatoare specializate);

- C3 - se asigurd interconectarea seriala cu alte sisteme numerice;

- C4 - este disponibila o tastatura pentru introducerea datelor;

- Cs - exista un sistem de afisare a datelor prelucrate;

- Cs - se asigurd memorarea datelor de lucru intr-o memorie de tip EEPROM;

- C7 - pentru sincronizarea In timp a unor secvente logice este necesar un ceas de timp real;

- Cg - lipirea componentelor electronice nu trebuie sa necesite instalatii sofisticate.

- Cg - trebuie sa existe programe care sa permita realizarea secventelor de cod intr-un limbaj de

nivel superior;
- C10 — trebuie sa existe programe care sa permitd programarea microcontrolerului.
In privinta microcontrolerului se poate opta pentru modelul AT89C51ED2 (fig. 1, U5).

Varianta DIP permite proiectarea unor cablaje usor de realizat (probleme deosebite nu ridica nici
capsula PLCC)(cy). Intrarea in regim de programare se face prin plasarea unui jumper in pozitia 1-2
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a conectorului J18 si resetarea sistemului de dezvoltare (fig.1). Nu este necesar un programator (c2).
Un simplu cablu serial se conecteaza intre P1 (fig.2) si portul UART al PC-ului.

Interfata cu un calculator sau un alt sistem numeric este intermediata de circuitul TC232 (fig.
2)(c3). Condensatoarele C3,..., C6 au rol de ridicator de tensiune fiind astfel posibila translatarea
semnalelor electrice din standardul TTL in RS232. Circuitul multiplexor U10 permite conectarea
portului serial al microcontrolerului la patru cai distincte de comunicatie.
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Fig. 1. Schema electronica a blocului cu microcontroler.
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Fig. 2. Schema electronica a blocului de adaptare TTL/RS232.

Operatorul interactioneazd cu modulul de comanda prin intermediul unei tastaturi formata din
trei butoane (fig. 3)(cs) care se leagd la conectorul J16, si cu ajutorul unui afisaj alfanumeric (fig. 4)
(cs) care se cupleaza la conectorul J7.
Grupele de componente R34+C26, R35+C28, R36+C27 asigurd filtrarea semnalelor
furnizate de tastatura. Rezistoarele R37 si R38 definesc nivelul contrastului elementului de afisare
cu cristale lichide. Condensatoarele C34 si C35 au rol de decuplare.
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Sus Jos  Jvaupare | 4 7T AD2 L c34 c3s5
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P10 ADS
TlOOnF TlOOnF TlOOnF CON3 U™ Abe
12 ™Ay GND
GND GND GND 13 ™ Aps
14
CON14
Fig. 3. Schema electronica de preluare a Fig. 4. Schema electronica a blocului
semnalelor furnizate de o tastatura. de comanda a unui afisaj alfanumeric.
Pentru stocarea setarilor (ce) exista trei solutii distincte:
a) se foloseste memoria EEPROM incorporata in microcontroler;
b) se foloseste 0 memorie externa EEPROM cu acces de tip 12C (fig.5, U1) protejata electronic
la scriere;
c) se utilizeaza o memorie externa EEPROM cu acces de tip [2C (fig.5, U9) protejata hardware

la scriere.

In primele doua cazuri este obligatorie utilizarea unui circuit specializat pentru resetarea

microcontrolerului. Dacad se scoate de sub

tensiune montajul, atunci cand tensiunea de

alimentare scade sub pragul minim, microcontrolerul executa instructiuni in mod aleator. Este
posibil sd ajungd in rutina de scriere a memoriei EEPROM si va altera informatiile stocate.
Semnalul RESET furnizat de circuitul specializat MAX691 impiedica functionarea defectuoasa
a AT89CS1ED2 pe perioada de tranzitie a tensiunii de alimentare. Chiar si asa, In conditii de
perturbatii electromagnetice puternice, exista riscul unui ,,salt aleator in program” cu alterarea

EEPROM, jumper-ul asociat conectorului J11

se va muta din pozitia 2-3 in 1-2. Tn felul acesta

se face o protejare hardware a memoriei EEPROM la scriere.

+5V +5V +5V +5V +5V
o) o) o) o) o)
10uF| +5V +5V C42 | l
c32 c33]. e © c43l, Ragy
100nF T~ R32 R33 100nF 1~ 10K
10K 10K 10uF p
U7 GND +8V U9 GND J 1
RESET
i wp |-Z-GND SN 110 wp |Z-GND 1_2
2 6 SCL | | 2 6 SCL
Al scL Al SCL 3
3% o 5 SDA 31 o 5 SDA I
T A DA A DA PL 1 GND CON3

GND 24C04

Fig. 5. Schema electron

ica a blocului de memorii EEPROM.

Data si ora sunt generate de un circuit specializat, RTC72421 (fig.6) (c7). Semnalele ADS5,
ADG6, AD7 si AD8 sunt folosite pentru transferul datelor iar AD1, AD2, AD3 si AD4 pentru

stabilirea adreselor. D RS, D WR, SEL si PWL

sunt semnale de control. Condensatoarele C29,

C30, C40 si C41 au rol de decuplare. Comutarea intre sursa de +5V si bateria BT1 este asigurata de
circuitul MAX691 prin intermediul semnalul PWR. De asemenea, circuitul U6 poate reseta
microcontrolerul U5 prin intermediul semnalului RESET daca acesta nu transmite impulsuri cu o
perioadd mai mica de 0,1 s prin intermediul semnalului WDI+WDIA (functia watchdog ). La
nivelul conectorului J14 se poate dezactiva (prin scoaterea jumper-ului) functia watchdog. Bateria
BT]1 asigura functionarea ceasului (U8) atunci cdnd montajul nu este conectat la o sursa de tensiune.
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Fig. 6. Schema electronica a ceasului de timp real.

Cablajul electronic este realizat in doud straturi si contine capsule care pot fi lipite cu
usurintd (fig. 7)(cs). Cu alte cuvinte, realizarea acestuia nu ridicd probleme deosebite. Poate fi
abordata chiar si in cadrul unui cerc de electronica. ,,hexa”

Scrierea codului se poate realiza in C, cu ajutorul programului Keil (cg). Un asemenea
limbaj, datorita gradului inalt de structurare, este mai apropiat de modul nostru de gandire. in aceste
conditii programatorul poate sa-si focalizeze eforturile pe proiectarea algoritmilor $i mai putin pe
modul lor individual de implementare.

Se da un exemplu de program care determina schimbarea periodica a starii portului 2 (fig.8).
Functia ,,main” contine o bucla infinitd in care portul P2 este trecut in “1” logic, urmeaza o
temporizare, apoi In “0” logic iar dupd o ultimd temporizare intregul ciclu se reia. Frecventa de
comutare este de cca. 0,6 Hz.

¢
a
d
(3
(4
€
e

1

01SE0 2EVO
2a316068LY

Fig. 7. Sistem de dezvoltare cu microcontrolerul AT89C51ED?2.
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m
02[#include <regSl.h>
03 woid Temporizare (vold})

0414

05 mn=igned int i:
(B for (i=0;i<15000r3i44)4{}:
D7 =}

08 woid main (wvoid)
0ai1 4

10 while (1)

11 i

12 P2=0xFE;:

13 Temporizare ()
14

15 B2=0x00;

15 Temporizare ()}
170}

im

Fig. 8. Exemplu de program scris sub Keil.

Transferul fisierului ,hexa” in microcontroler se poate face extrem de comod prin
intermediul programului Flip (fig. 9)(C10). Se selecteaza tipul microcontrolerului, fisierul de tip
»hexa”, portul serial disponibil, viteza de comunicatie apoi se initiazd transferul de date cétre
AT89C51ED2.

F —
§ Atmel - Flip 2@ .

File Buffer Device Settings Help

* S| 53 ST TEH 9

| Dperations Flow | | FLASH Bufer Information | ATBICSIED?

)
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W Erase Blank:  FF Device BootIds | 0000
Range: 0000 - 002C Hard But IF
Checksum:  0013F4 AIEMETE B TN
i Bootloader Wer. 1.0.0
W Blank Check Offset: 0000
Fieset Before Loading [T BLIE [ =2
¥ Program HEX File:  CSamplehex BSB/EB/SBY  [00 [FF [FC
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Y Device SSB [FF
[ erify A mEl f* Levell
— " Level 1
i Level 2
HunI ElearI
Start &pplication EUEETEES

b emorny verify pazs
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Fig. 9. Fereastra principala a programului folosit pentru programarea
microcontrolerului.
Sistemul de dezvoltare realizat are suficiente resurse pentru a permite abordare unor
automatizari de mica si medie complexitate.

Bibliografie

[1] Kris Jamsa, Lars Klander, Totul despre C si C++. Manualul fundamental de programare in
C si C++, Ed. Teora, Bucuresti, 1999.

[2] www.atmel.com

APLICATII ALE DERIVATELOR iN FIZICA, CHIMIE, BIOLOGIE
Prof. Rusu Valentina lonela, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan” Alba lulia

In programa si in manualele de analizi matematica sunt cuprinse definitiile si rezultatele de
baza, indispensabile pentru asimilarea unor cunostinte teoretice solide si pentru folosirea lor
ulterioara.

Elevii dotati pentru matematica simt nevoia de mai mult si pot intr-adevar mai mult decat le ofera
manualele. Analiza matematica are un camp larg de dezvoltare spre aprofundarea conceptelor, spre
numeroase descrieri si noi achizitii teoretice sau spre aplicatii interdisciplinare.

Aceastd tema are prin excelentd un continut interdisciplinar si trebuie sa se desfasoare direct cu
concursul elevilor care au ocazia sa aplice notiunea de derivatd in probleme de fizica, chimie,
biologie. Voi prezenta in continuare cateva probleme prin care elevii vor intelege importanta
analizei matematice si in alte domenii.

Problema 1. Daca se arunca pe verticald un corp cu viteza initiald v, =20m/s, legea de miscare a
10t

corpului respectiv se exprima prin relatia y(t) =20t — . S se determine timpul de urcare si

inaltimea maxima la care ajunge corpul daca se neglijeaza frecarea cu aerul.
Soluie: Se stie ca v(t)=y'(t) reprezinta viteza corpului la momentul t. A obtine timpul de urcare
inseamna a pune condifia V(t) =0. Deci 20—10t =0, cu solutia t = 2s. Iniltimea maxima se obtine

punénd t=2 in y(t). Se obtine Yy, ., =20m.

Problema 2. Un oscilator alcituit dintr-un punct material de masa m = 2-107kg, atarnat la capatul
unui arc, se misca sub actiunea fortei elastice a arcului si a greutatii masei, ecuatia elongatiei avand

forma y(t :lsinE t+1), unde y este exprimat in m. Sa se determine viteza si acceleratia
y 5 6

maxima a punctului material, precum si valoarea maxima a fortei care actioneaza asupra acestui
punct.

Solutie:  Ecuatiile  generale  ale  unei  oscilatii  sunt: y(t)=Asin(at+¢),
v(t)=y'(t) = Awcos(at +¢),
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a(t)=V'(t) = Ao’ sin (ot + @) =—?y t). Obtinem v,,, = Aw:é.%: 10,466-107m/s,

2
a,., =Aw’ :%[%) =5,476-102m/s?. Forfa maxima care actioneaza asupra punctului material

este F,, =m-a, =10,952-10"N .

Problema 3. Pentru o reactic de tipul 2A — produsi, variatia concentratiei reactantului in timp
< 101 . .
este datd de relatia ——— =kt , unde c, este concentratia substantei A la momentul t, =0, c este
cC C
concentratia substantei A la momentul t si k este constanta de viteza. Stiind ca viteza medie de
. . - . Ac C—Cy . . .
reactie se calculeaza dupa relatia v = A =— L sd se determine expresia vitezei la un moment
o
dat. Particularizati pentru ¢, =0,25mol/L, ¢=0,01mol/L, k=35-10"L/mol-s la momentul

t=30s.

Solugie: Viteza la momentul t, se calculeaza astfel: v(t,)=—lim— =-lim , unde

c(t)= G (din relatia de definitie).Deci v(t,)=c'(t,) =

1+ koot (L+kegty )"

Problema 4. Cantitatea ¢ ( in miligrame) a unui medicament in sange dupa t ore de la

2000t

administrarea sa, poate fi modelata dupa legea C(t) BT Dupa cat timp de la administrarea sa
+

in organism, cantitatea ajunsa In sange este maxima? Cat este aceasta cantitate ?
2000(16-t*)

t* +16
observa cd e punct de maxim. Deci cantitatea ajunsa in sange este maxima dupa 4 ore de la
administrare, iar cantitatea maxima este ¢(4)=250mg .

Soluie: Calculand ¢'(t)= si rezolvand ecuatia ¢'(t)=0, obtinem t=4, care se

Problema 5. O statuie de indltime H este asezata pe un piedestal de inaltime h. La ce distanta de
piedestal trebuie sa ne oprim pentru a vedea statuia sub un unghi maxim?
Solutie: Daca o este unghiul sub care se vede statuia, £ este unghiul sub care se vede piedestalul

si g este unghiul sub care se vede statuia impreuna cu piedestalul, atunci

tgp—-tgp
tga =t - fB)=—"—
ga =tg(p—p) Lt tgpto
H+h _D
=>1lga = X X — Hx ,unde X este distanta la care trebuie sa ne oprim. Notand
1JFH+hﬂ x* + Hh + h?
X X
Hyx ] ’ H(—x2+Hh+h2) . 5 : ,
f(X):m, calculam f (X)= si rezolvim ecuatia f (X)=0.

(%% +Hh+h? )2
Obtinem ci tga este maxima pentru X =+/Hh+h?* .
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CHATGPT-UL IN RANDUL COPIILOR, OPORTUNITATI SI PERICOLE.
ACTIVITATE EDUCATIVA EXTRASCOLARA

Prof. Sgubea Luminita, Scoala Gimnaziala Nr.3 Cugir

In perioada 13-16 iunie 2023, la Scoala Gimnaziald Nr.3 Cugir a fost derulat proiectul
,,ChatGPT-ul 1n randul copiilor, oportunitati si pericole”. Proiectul educational inovativ initiat si
derulat de catre d-ra prof. Sgubea Luminita, in colaborare cu psihologul scolii, prof. Cimpean
Cristina, si seful departamentului IT al Primariei Orasului Cugir, inf. Ciucur Ovidiu, a aparut ca
0 necesitate avand in vedere pericolele la care pot fi expusi elevii in urma utilizarii, fara control, a
acestei aplicatii.

ChatGPT-ul, un chatbot ce este conceput pentru a imita o conversatie de tip uman pe baza
indicatiilor utilizatorilor, a fost lansat la finalul lunii noiembrie, in 2022. ChatGPT-ul face parte
dintr-o generatie de sisteme de inteligenta artificiala care pot purta o conversatie, pot genera texte la
cerere si pot produce chiar imagini sau videoclipuri. Aceste lucruri i-au atras si pe tinerii romani,
mai ales pe elevii care au inceput sa se foloseasca de ChatGP-ul pentru a realiza teme, proiecte sau
pentru a raspunde la intrebarile din teste si examene. Acest lucru a fost observat cu usurinta si de
catre profesori, care au sesizat schimbari importante n comportamentele elevilor. Conform cadrelor
didactice, utilizarea acestei aplicatii nu este benefica pentru dezvoltarea elevilor, intrucat acestia nu
fac altceva in afara de a copia informatia oferita de ChatGPT. Astfel, se pierde capacitatea de a
cauta o informatie, de a o selecta, dar si capacitatea de a memora.

O astfel de aplicatie, sustin specialistii, poate afecta persoanele care o utilizeaza, atata timp
cat ea nu este folositd cat si cand trebuie. Faptul ca elevii pot avea acces la informatia cautata in
doar cateva secunde nu este neaparat o problema. Cea mai mare ingrijorare o reprezintd faptul ca
aceastd aplicatie poate rezolva totul cap-coada, fard ca elevii sa depuna cel mai mic efort.

ChatGPT-ul, pe cat este de interesant si de fascinant, pe atat este de nociv dacd nu este
folosit de cine trebuie si cand trebuie. Elevii pot pica cu usurintd in capcana daca nu sunt instruiti
corespunzator. Daca este folosit pentru a trisa, este o problema. Scopul inteligentei artificiale este sa
invete si sa vina cu structuri logice de raspuns, sintactice, cat se poate de rafinate. Cu cat i dai mai
mult context, cu atat da raspunsuri mai ample. Este un instrument extrem de interesant si diferit de
ceea ce stiam despre inteligenta computerelor. In mainile unor persoane neinstruite poate fi
periculos. Sunt capcane pentru persoane, precum elevi neinstruiti digital. Este vorba despre un
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proces de intelegere, de educare de la varste fragede pentru a intelege ce pot face aceste instrumente
digitale, folosite cu discernamant.

Aceasta aplicatie a starnit curiozitatea a milioane de oameni. Astfel, foarte multe persoane
au ales sa se ,joace” pe ChatGPT, folosindu-l pentru a scrie poezii sau cantece. Conform
creatorilor, aceste interogari fac ca aplicatia sa fie si mai inteligenta. Acest robot poate raspunde la
o gama larga de intrebari si imita stilul de vorbire al oamenilor.

Faptul ca ChatGPT poate fi problematic in sistemul de invatamant a fost constatat si in
SUA, in New York autoritatile luand decizia de a interzice atat studentilor, elevilor cat si
profesorilor sa foloseasca acest instrument. Desi instrumentul poate fi capabil sa ofere raspunsuri
rapide si usoare la intrebarile primite, el nu contribuie la dezvoltarea competentelor de gandire
critica si de rezolvare a problemelor, care sunt esentiale pentru succesul academic si succesul in
viatd ci dimpotriva constituie un pericol in ce priveste inteligenta copiilor.

Prin derularea acestui proiect scoala si-a propus sa dezvolte la elevi competentele de gandire
criticd si de rezolvare a problemelor si sd aduca la cunostinta elevilor ciclului gimnazial pericolul pe
care 1l poate reprezenta utilizarea ChatGPT-ului in mediul scolar.

Scopul proiectului educational inovativ a fost acela de constientizare si intelegere a
impactului pe care ChatGPT-ul il are asupra vietii elevilor si asupra societatii noastre. Ca obiective
ne-am propus dezvoltarea la elevi a competentelor de gandire critica si de rezolvare a problemelor
precum si prezentarea avantajelor si dezavantajelor utilizarii ChatGPT-ului in mediul scolar.

Grupul tinta au fost elevii ciclului gimnazial ai institutiei, cadre didactice ale institutiei,
precum si parinti $i membri ai comunitatii locale.

Beneficiarii directi au fost elevii ciclului gimnazial si cadrele didactice ale institutiei de
invatamant. Beneficiarii indirecti au fost familiile elevilor si comunitatea locala.

Resursele umane: elevii elevii ciclului gimnazial, cadrele didactice si auxiliare ale
institutiei, parintii elevilor Scolii Gimnaziale Nr. 3 Cugir. Resursele financiare au fost realizate din
autofinatare, donatii, sponsorizari. Resursele materiale: coli/cartoane colorate, panouri expozitie,
marker-e, foarfece, lipici, acuarele, calculator, imprimnata.

Ca parteneri implicati in realizarea proiectului amintim: Centrul Judetean de Resurse si
Asistenta Educationala Alba, Primaria Orasului Cugir, Consiliul elevilor clasei a VII-a B si
Comitetul de parinti al clasei a VII-a B.

Perioada de desfasurare a fost 13 — 16 iunie 2023.

Intre activititile derulate amintim: realizarea materialelor informative si popularizarea
proiectului; realizarea unei expozitii cu produsele elevilor si premierea elevilor implicati in proiect.
Ca rezultate agsteptate amintim: constientizarea elevilor cu privire la avantajele si dezavantajelor
utilizarii ChatGPT-ului Tn mediul scolar; dezvoltarea la elevi a competentele de gandire critica si de
rezolvare a problemelor precum si implicarea activa a parintilor si membrilor comunitatii in viata
scolii. Evaluarea a fost realizatd prin intocmirea portofoliului proiectului. Proiectul a fost
mediatizat in cadrul sedintelor cu parintii iar rezultate au fost si vor fi diseminate prin prezentarea
rezultatelor obtinute 1n cadrul sedintelor cu parintii si al lectoratelor.Continuitatea si
sustenabilitatea proiectului: proiectul se va desfasura anual in vederea constientizarii elevilor,
parintilor si cadrelor didactice ale institutiei in ceea ce priveste pericolul pe care 1l poate reprezenta
utilizarea ChatGPT-ului in mediul scolar.

Planificarea activitatilor:

Nr. | Tema Activitatea Termen Responsabili
crt.
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1. | Pregatirea pentru | - realizarea materialelor | 12. Prof. Sgubea Luminita
realizarea informative; 06.2023 Consiliul elevilor
activitatilor - stabilirea responsabilitatilor in
proiectului cadrul proiectului;

- popularizarea activitatilor.

2. | Punctul de vedere | -intalniri  cu elevii ciclului | 13- Prof. Sgubea Luminita
al specialistului IT | gimnazial, 15.06.2023 | Prof. Cimpean Cristina
n privinta | -prezentarea  avantajelor  si Inf.  Ciucur Ovidiu-
utilizarii dezavantajelor utilizarii specialist IT Primaria
ChatGPT-ului ChatGPT-ului in mediul scolar; Orasului Cugir

-intrebari si discutii libere
6. | Roadele muncii -bilantul activitatii; 16.06.2023 | Prof. Sgubea Luminita

-realizarea unei expozitii cu

lucrarile elevilor

Prof. Cimpean Cristina
Consiliul elevilor

Echipa de proiect:

Coordonator: Prof. Sgubea Luminita- profesor de religie, Prof. Cimpean Cristina, consilier scolar
Parteneri: Centrul Judetean de Resurse si Asistenta Educationala Alba, Primaria Orasului Cugir,

Consiliul Elevilor clasei a Vll-a B, Comitetul de parinti al clasei a VII-a B.

Colaboratori: elevii ciclului gimnazial, cadre didactice din unitatea de invatamant.

BULLYINGUL - O PROVOCARE A SCOLIT ACTUALE

Disciplina: Dirigintie

Clasa: a Xl-a Real

YVYVYYVYYV

Prof. Pop Romina-Maria, Liceul Teoretic Teius

Timp rezervat: 45 minute
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Obiective generale: Constientizarea bullyingului, bullyingul legat de rasa si etnie; bullyingul in
viata scolara.

Strategia didactica

Metode si procedee: conversatia, dezbaterea, explicatia, joc de roluri.

Forme de organizare: frontal.

Evaluare: formativa.

»  Obiective operationale:

O1—Sa defineasca BULLYINGUL si tipurile se bullying;

O.— Sa sporeasca intelegerea elevilor cu privire la bullingul in scoal;

O3 —Sa dezvolte intelegerea bullyingului in baza genului si legaturile dintre dezechilibru de
putere/abuz si bullying;

O4- Sa inteleaga impactul abuzului, sa dezvolte empatie fatd de victime si sd conteste atitudinile si
comportamentele semenilor care sustin bullying in scoala.

Os — Sa stabileasca definitia si caracteristicile fenomenului de BULLYING;

Oe - Sa deduca invataturd din cele prezentate pe parcursul orei;

O7 - Sa sesizeze cazurile de bullying catre parinti, diriginte, profesori, director, politist,
telefonul copilului .

Material didactic: Hartie alba, computer, figse de lucru, cartonase autocolante.

e Metode si procedee: Conversatia, Intuitia, asaltul de idei, expunerea, situatia problema, jocul de
roluri, argumentarea, memorarea, problematizarea, deductia, descoperirea.

e Forme: Frontal, independent, in grup.

¢ Mijloace de instruire: punere in scend a unei situatii concrete de bullying si discutii ulterioare,
care au ca scop identificarea unor probleme, solutii, propuneri.

» Metode de evaluare: observarea, manifestarea publica, aprecierea verbala

Momentele Continut instructiv - educativ | STRATEGII DIDACTICE Evaluare
Lectiei
Metode si | Mijloace de | Forme de
procedee invitimént | organizare
1.Moment Pregitirea materialelor | Conversatia Frontal Capacitatea
organizatoric | necesare pentru buna desfasurare de
1 min. a lectiei. organizare a
elevilor
2.Verificarea Se vor pune intrebari referitoare | Explicatia Frontal Capacitatea
cunostintelor la definitia si caracteristicile | Conversatia de a defini
anterioare bullyingului bullyingul si
4 min. de a enumera
caracteristicil
e
3.Captarea Ati fost vreodata in postura de a | Conversatia Individual Capacitatea
atentiei fi victima a bullying-ului? de a gasi cat
2 min. mai  multe
exemple
4.Anuntarea Se anuntd tema activitatii si | Explicatia Frontal Capacitatea
temei si a | obiectivele urmarite intr-0 de receptare
obiectivelor maniera accesibild elevilor. a unui mesaj
1 min. oral
5.Dirijarea Elevilor li se prezintd jocul de | Conversatia In grup
invatirii roluri, care presupune:
20 min. Un  elev in  postura Capacitatea
agresorului/agresorilor de a sti cand
Un elev este victima sa-si  ceard
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Alti trei-patru elevi sunt martorii
care nu intervin

Alti  trei-patru  elevi  sunt
sustinatorii agresorului

Agresorii sunt cei care merg
dintr-o clasa de nivel superior, in
clasa a IX-a pentru a aplica asa-
numitul botez, care inseamna
lovirea, impingerea maltratarea
la nivel verbal a elevului aflat in
postura de victima. Agresorii se
aproie de victimd si o
terorizeazd, in timp ce unii elevi
de pe margine incitd agreosorii
sd devina cat mai violenti. Alti
elevi nu se implicd de teama,
dezinteres.

Dirigintele modereaza discutia si
orienteaza elevii prin activitatea
propriu-zisa, dupa care fiecare
elev 1si reia locul.

Problemati
zarea

Individual

Frontal

Individual

scuze

Capacitatea
de a
raspunde la
intrebari

6.Fixarea

20 min.

cunostintelor

Elevii vor veni pe rand la tabla
pentru a nota:
Cauzele bullyingului
ictima-cine se afla in postura de
posibild victima
Ngresorul/agresorii-cine se afla in
postura agresorului
Martorii-reactii: ~ sustinere  a
agresorului sau indiferenta

Conversatia

Notare
tabla

la

Individual

Capacitatea
de a face
schimb  de
roluri

Capacitatea
de intelege
situatia

activitatii
2 min.

7. TIncheierea

- Se fac aprecieri generale si
individuale asupra modului de
desfasurare a lectiei.

Se propune tema pentru ora

urmatoare.

Explicatia

Frontal

Capacitatea
de intelegere
a unui mesaj
oral
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INERTIE SI SCHIMBARE iN ABORDAREA PSIHOPEDAGOGICA A
CONFLICTELOR DIN MEDIUL SCOLAR

Prof. inv. primar Sicoe loan-Constantin, Scoala Gimnaziala Metes

In contextul educatiei contemporane, managementul clasei de elevi se afld in fata unor
provocdri, incluziunea tuturor elevilor devenind o prioritate validatd de specialistii in stiintele
educatiei.

La nivelul clasei de elevi, apar conflicte, cauzele acestor situatii avand un strat social care
evidentiaza diferentele de mentalitate, atitudine si aptitudini intre/ dintre elevi.

Pe langa cunoscutele aspecte negative ale conflictului, autorul Jackson W. Philip prezinta o
serie de aspecte pozitive ale conflictului:

-permite expunerea directa a problemelor, accesibilizdnd comunicarea;
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-conduce, in multe situatii, la identificarea unor solutii si la rezultate mai bune pentru toti membrii
unui grup;

-intensifica gradul de comunicare interpersonala si stimuleaza o mai mare intelegere reciproca;
-ofera prilej de explorare si solutionare creativa a situatiilor tensionate;

-elibereaza emotii latente;

Prin atitudinea obiectiva, cadrul didactic aplica tehnici si strategii de cunoastere a situatiilor
care au generat starea conflictuala, printre care:

- audierea expunerii problemelor, fard implicare emotionala (necesitatea obiectivitatii fata de
situatia expusa de elevi);

- concentrarea discutiei pe continut;

- acordarea sanselor de a expune, Tn mod egal, problema;

Pentru a intelege cat mai bine modul in care un cadru didactic poate identifica solutiile care
sad asigure gestionarea eficientd a situatiilor conflictuale, se impune o prezentare, pe scurt, a unor
notiuni preluate din analiza tranzactionald si managementul situatiilor de comunicare interumana:

1. Strategia este o constructic pragmatica fundamentatd pe principiul conform caruia,
indiferent de modul de aplicare al acesteia, in urma unei negocieri, nu toti participantii castiga.

2. Negocierea reprezinta un principiu prin care se expun ideile care contureaza situatia, in
incercarea de a transmite mesaje prin diferite coduri, in functic de context si de nivelul
interlocutorului.

Principalele strategii de negociere, pretabile Tn contextul conflictului aparut in grupul de
elevi, sunt:

-Concurenta (incercarea de atingere a intereselor personale, fara a {ine cont de ale celorlalti);

-Compromisul (stabilirea unor solutii rapide, sub presiune de timp, cand nici concurenta,
nici cooperarea nu sunt de folos);

-Colaborarea (imbina caracterul autoritar cu cel cooperant, fiind potrivita in situatiile in care
e foarte greu de identificat o solutie buna pentru ambii parteneri);

-Acceptarea (opusul concurentei, constand 1n neglijarea propriilor interese, in raport cu ale
celuilalt).

In managerierea si evitarea situatiilor conflictuale aparute pe parcursul activitatilor didactice
este indicat a se lua in considerare cateva principii:

-pastrarea unei atitudini neutre, apeland la empatie si carisma;

-intreruperea, cat mai putin, a lectiei, mentindnd ritmul de lucru si stabilind obiective, in
functie de situatia impusa;

-manifestarea unei atitudini ferme in fata unui elev cu comportament deviant (pastrarea
calmului, modularea vocii, mentinerea intentiilor si exprimarea dorintelor ca elevul sd isi
indeplineasca sarcinile date;

-preocuparea pentru binele grupului (elevului care deranjeaza lectia ne adresam astfel: ,,E
important pentru noi sd termindm lectia. Te rog sa fii atent la explicatiile mele!”);

-acordarea timpului necesar pentru detensionare si a unei cdi de iesire din situatia respectiva
(,,Daca doresti, te poti retrage in zona de relaxare, pentru cateva minute, intorcandu-te in banca
atunci cand esti pregatit.”);

-utilizarea unor strategii nonverbale;

-schimbarea directiei comportamentul neadecvat folosind remarci reflexive (,,Inteleg ce
simti”/ ,,Cred ca nu este cea mai bund zi a ta...”);

-paradoxul, necontrazicerea remarcilor sfidatoare de tipul ,,Nu-mi pasd dacad ma veti trimite
la directiune!” si oferirea unor raspunsuri obiective, care sa evidentieze nevoile grupului (,,Foarte
bine! Ma bucur cd nu te superi. Trebuie sa fac acest lucru pentru a fi corect fata de colegii tai”);
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-asigurarea unui climat optim dezvoltarii armonioase, prin activitati atractive si stimulative,
astfel Incat elevii sa nu manifeste comportamente perturbatoare.

Fiecare cadru didactic are datoria de a stabili, cu exactitate, rolul in cadrul managementului
comportamentului in scoald, reflectaind asupra relatiillor pe care fiecare parte a binomului
educational profesor-elev le manifesta in cadrul grupului prin:

Relatia profesorului cu elevul:

— aplicarea unor tehnici de negociere, pentru evitarea relatiei de ,,noi contra lor’’?

— stabilirea unui nivel al standardelor;

— intdrirea pozitiva a comportamentelor adecvate;

— pastrarea demnitatii;

—Tincrederea n elevi;

— actionarea constanta;

— stoparea protestelor verbale, in situatiile in care elevii au un comportament inadecvat;
— empatie si responsabilitate fatd de elevi;

— pastrarea obiectivitatii, in situatiile limita;

— folosirea remarcilor pozitive;

—rezolvarea problemele din clasa in maniera personala sau prin apelul la alte cadre didactice;
Relatiile cu colegii:

— toti elevii au acces egal la educatie;

— locul elevului in grup este bine stabilit;

— profesorii si elevii inteleg efectele daunatoare ale retrogradarilor, ale bullying-ului;

— promovarea unor activitati care stimuleaza cooperarea;

— propunerea unor intalnirile de analiza, cu elevii.

Strategiile si microcomportamentele anterior prezentate fac parte dintr-un program mai amplu de
management al comportamentului. Prin aplicarea constanta a acestora, situatiile conflictuale aparute
in clasa de elevi pot fi stopate. Pentru a controla comportamentul deviant este necesar sa ghidam,
mai intai, elevul catre autocunoastere si formarea de competente intrapersonale si interpersonale,
ntr-un grup care il sustine si care include adultii prezenti in viata lui.

Determinandu-1 pe elev sa-si asume, treptat, responsabilitatile pentru munca depusa si pentru
comportamentul sdu, adoptdim o atitudine pozitivd, aspect care imbunatiteste, semnificativ,
performantele psihocomportamentale si scolare ale acestuia.

Bibliografie:

1.Blandul, Cosmin, Psihologia deviantei comportamentale, Editura Aramis, Bucuresti, 2012;
2.Ghergut, Alois, Sinteze de psihopedagogie speciala, Editura Polirom, lasi, 2005;

3.Green, Ross, Cum sa imbunatatim disciplina copiilor la scoala, Editura Orizonturi, Bucuresti,
2014;

4.Iucu, B. Romita, Managementul clasei de elevi, Editura Polirom, Iasi, 2006;

EDUCATIA NASCUTA iN SPIRITUL SI SCOLILE BLAJULUI(III)

|
PPr. Prof. loan Vultur '
Prof. Poptelecan Calin, Liceul Teologic Greco-Catolic Blaj

Pe Aron |-a urmat Tn episcopie Atanasie Rednic, confetul sdu, un ieromonarh foarte erudit,
de o exceptionald asprime asceticd ,,om nascut mai mult spre cdlugdrie decat spre vladicie” cum se
exprima un cronicar.(Petru Maior, Istoria Bisericii Romanilor, Blaj,1811, pag114).
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Anastasie Rednic s-a nascut Tn Giulestii Maramuresului dintr-0 veche
familie preoteasca. A studiat la Cluj si la Viena. Calugarindu-se a intrat in
manastirea Preasfintei Treimi din Blaj, in toamna anului 1750. Rutenii uniti
de la Muncaci mult au incercat sa-1 retina la ei, dar Rednic le-a raspuns ca
atata vreme cat neamul sau n-are sfetnici preoti bine pregatiti, el nu poate
declina un serviciu pe care i-l cere Biserica Blajului.

Cand n 1754 Aron deschise scolile Blajului lui Rednic 1i
incredinteaza conducerea scolilor de preotie, seminarul Preasfintei Treimi,
mai Tntai, si mai apoi tot lui Rednic 1i incredinteaza episcopul si cresterea
calugdrilor din Blaj si reformarea vietii calugaresti din alte manastiri.

Dupa moartea episcopului Aron, clerul ar fi dorit sa-1 aiba de pastor
pe Grigore Maior, dar Curtea imperiald I-a numit pe Rednic, desi acesta
primise putine voturi fata de cel dintai. Curtea imperiala nu I-a voit pe Maior pentru ca il stia bine
fixat pe aspra disciplina si pentru cd se temea ca va calca pe urmele nationalistului I. M. Klein in
apropierea caruia a stat mai bine de doi ani la Roma. Curtea 1-a numit pe Rednic si pentru faptul ca
acesta 1si facuse studiile la Universitatea de la Viena. Dar Curtea s-a inselat in mare parte deoarece
Rednic s-a dovedit tot asa de atasat de principiile deprinse in scolile si universitatile prin care a
studiat.

Ca episcop Atanasie Rednic a fost mereu cu ochii si cu inima asupra scolilor Blajului pentru
ca prestigiul acestor vetre de lumina si de cultura romaneasca, desi binecunoscut in intreg Ardealul,
sd nu scada ci sd creascd. A deschis si el numeroase scoli prin satele Ardealului si a voit sd mai
deschida o scoald secundard la Nasaud, dar s-a izbit de opozitia care o faceau autoritatile de stat
calvino-maghiare si sasesti.

Atanasie Rednic a introdus o viata aspra prin manastirile din Ardeal si a obligat pe calugari
chiar daca acestia aveau titluri academice castigate prin Universitati ale apusului, sa mai invete si
cate o meserie. A dat impuls mesteriilor romani; ajutand cu bani si materiale de constructie pe
romanii care Invatau o meserie si cdutau sd se aseze pe la orase pentru a exercita cunostintele
dobandite.

Aspru cu sine dar si cu altii Atanasie Rednic a ajuns in conflict cu confratii sai din
manastirea Blajului si cu altii, care nu l-au dorit episcop si care i-au in acest fel opozitie pentru
faptul ca nu-| socoteau potrivit n fruntea diecezei, ci numai in fruntea manastirii.

Ca si predecesorii sai, Atanasie Rednic a luptat pentru drepturile Bisericii si ale Neamului,
inaintand memorii in acest sens Curtii din Viena, prin care a Incercat s obtina ajutoare banesti atat
de necesare in parcursul acelor vremuri.

A decedat in anul 1772. Viata lui spirituald este legata foarte mult de ordinul calugaresc din
care a facut parte. Om de condei, Rednic a lasat in urma sa doud lucrari de seama, printre care
amintim;

1) Carte contra schismaticilor.

2) Starea Bisericii Romanilor din Ardeal (azi amandoua pierdute).

A 2 Lui Rednic i-a urmat Grigore Maior (Fig.2) un ucenic si un emul
jins al lui LM.Klein in lupta pentru drepturile si libertatile neamului
romanesc. Fiu de preot din partile satmarului, Grigore Maior a studiat in
scolile catolicilor din Cluj si apoi, dupa calugarie, a fost trimis de
episcopul I.M.Klein, sa-si faca studiile filosofice si teologice la
Universitatea ,,De Propagande Fide” din Roma. In ultimii doi ani de
studii (in anul VI si VII) avu bucuria de a sta adeseori de vorba cu
episcopul sau exilat si Tnvatd multe de la episcopul sau. Atasamentul fatd
de Biserica Romei si fatd de Pontificele Roman, apostolatul aprins pentru
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readucerea poporului roman la Biserica Romei, dar mai ales spiritul de a duce lupta pentru
repunerea neamului Tn drepturile sale istorice si fratesti.

In 1747 se intoarse la Blaj, si impreund cu colegul siu de studii universitare, cu Silvestru
Augustin Caliani, apoi cu S. Cotorea, intra in noua manastire cladita de I.M.Klein, si cu baza solida
si noud a ordinului cadlugdresc oriental al Sfantului Vasile cel Mare, reabilitand viata monarhica
romaneasca asa de greu compromisd in veacurile de schismd. Cand episcopul Aron deschise scolile
blajene (1754), pe Maior il numi profesor de latind si de istorie la liceu, bibliotecar si apoi dupa
scurt timp director al liceului.

In 1764 se amesteca intre preotii care erau contra numirii lui Rednic de episcop si puse la
cale chiar si o miscare impotriva acestei numirii impreuna cu Calini i Cotorea. Rednic il pedepsi si
il trimise n exil la Muncaci. In 1771 trecu pe acolo imparatul Tosif al-ll-lea si intrebandu-l cine
este, Maior i-a raspuns ,,Eu sunt losif pe care l-au vandut fratii” si-si spuse toate necazurile.
Imparatul a dat ordin si i se reexamineze cauza si sa fie pus in libertate. A ajuns censor la tipografia
romaneasca din Viena si a facut si pastoratie intr-0 suburbie a Capitalei, cu atata zel incununat de
atatea succese incat arhiepiscopul Vienei a fost nevoit nu numai sa-i aduca multumiri calduroase,
dar sa-l elogieze In fata Sfantului Scaun din Roma si in fata Curtii imperiale de la Viena. In 1772
dupa moartea lui Rednic, cleul I-a candidat pentru a treia oarad cu cele mai multe voturi pentru a fi
numit episcop. De data aceasta Curtea I- numit si supus Romei spre aprobare. A fost consacrat
episcop in aprilie 1773 cu mare pompa in biserica Curtii imperiale, in prezenta Tmparatesei Maria
Tereza, a fiului ei losif al ll-lea si a intregii Curti. La sfarsitul ceremoniei episcopul a salutat si
binecuvantat pe impariteasa si intreaga curte. impariteasa, incantati de ceremoniile ritului nostru i-
a daruit o cruce pectorald foarte pretioasa si a infiintat Colegiul Santa Barbara, in care primeau an
de an intretinere gratuita cinCisprezece studenti romani care-si faceau studiile filosofice si teologice
la Universitatea Imperiala.
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