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RESPONSABILITATEA SI C ONSTIENTIZAREA IN MEDIUL SC OLAR

Prof.dr. Oltean Sabina Larisa, Liceul cu Program Sportiv Alba lulia

Diversitatea biologica, culturald, etnicd sau sociald modeleaza inclusiv modul in care
percepem asumarea responsabilitatii. Educatia n acest sens ar trebui sa debuteze in cadrul familiei,
prin alocarea de catre parinti a unor activitati simple pentru copii: colectarea deseurilor, ordonarea
obiectelor din camera, gatitul alaturi de parinti, participarea la treburile casnice, explicandu-le rolul
pe care il au in realizarea cu succes a unei sarcini. Un copil educat cu accent pe responsabilitate va
privi aceasta valoare morald ca pe un principiu de baza in viata sa ulterioard. Pe masura ce creste,
statul, scoala si comunitatea din care face parte elevul vor sprijini consolidarea acestui principiu.

Responsabilitatea, in acceptiunea sa larga, este definitd ca o obligatie a unei persoane de a
raspunde pentru actiunile sale si de a suporta consecintele functiei sau pozitiei ocupate, putand
implica atat recompensd, cat si sanctiune. Este, de asemenea, Indatorirea atribuitd cuiva de o
autoritate, persoana respectiva avand obligatia sa raspunda pentru actiunile sale.

Din perspectiva juridica, raspunderea inseamna obligatia de a compensa prejudiciul cauzat,
fie prin neexecutarea unui contract (raspundere contractuald), fie prin incdlcarea obligatiei generale
de a nu dauna altora, fie prin intermediul obiectelor aflate in custodia sa, fie din cauza persoanelor
de care este responsabil (raspundere subordonatd).

Responsabilitatea sociala a educatiei poate fi abordata din doud perspective:

a) responsabilitatea sociald a Invatdmantului: formularea obiectivelor, profilul si continutul
invatamantului, metode de predare si interactiuni cu elevii, activitati extrascolare etc.;

b) responsabilitatea sociald a educatiei extrascolare prin parteneriate intre actorii interesati de
educatie, educatie continud, corelarea formadrii cu piata muncii si integrarea absolventilor in cAmpul
muncii, evaluari externe etc.

Responsabilitatea autoritatilor in educatie

relatia cu scoala, respectiand, in primul rand, prevederile Legii Educatiei: accesul gratuit, garantat si
echitabil la educatie, indiferent de statutul social, apartenenta etnica sau religioasd. Un sistem de
responsabilitate publicd bine structurat poate atrage experti, evaluatori profesionisti, consilieri si
alte persoane a caror expertizd contribuie la initierea si dezvoltarea spiritului de constientizare si
responsabilitate. Acest lucru nu inseamnad ca autoritatile sunt scutite de propriile responsabilitati.

Elevul, fiind produsul comun al familiei si al institutiilor publice, necesitd o abordare
colaborativa intre cadrele didactice si reprezentanti ai autoritatilor locale, agenti economici locali,
parinti, asociatii, organizatii non-guvernamentale, administratia scolara locala si nationald, precum
si serviciile sociale si medicale, dezvoltare comunitard, voluntariat, biserica etc. Responsabilitatile
comune stimuleaza membrii grupului si previn neglijarea unora de catre ceilalti. Desi un sistem
public de responsabilitate bine structurat poate avea costuri initiale mai ridicate, pe termen lung,
raportul cost — beneficii va evolua favorabil.

In perceptia generali, se considerd ci statul este singurul responsabil pentru toate
problemele invatamantului, de la lipsa incalzirii in scoli, mobilier si echipamente didactice, pana la
insuficienta laboratoarelor sau lipsa abilitatilor sociale la elevi. Insa responsabilitatea nu apartine
exclusiv statului, scolii sau comunitdtii locale.

Educatia ar trebui s fie privita ca o responsabilitate sociald esentiald, chiar un element de
securitate nationald, deoarece o populatie bine educata si informata reprezinta o fortd de stabilitate
capabila sa distingd adevarul de dezinformare, sa reziste manipuldrii si sa fie pregétitd pentru orice
situatie. Pentru o societate puternica si echilibratd, o solutie viabila ar fi colaborarea intre stat,
scoald si comunitate.
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Responsabilitatea meseriei de profesor deriva din influenta considerabila pe care un cadru
didactic o are asupra elevilor si rolul decisiv pe care acesta 1l exercitd asupra viitorului unei natiuni.

Incd de la varste fragede, un bun profesor face mai mult decat sa transmitd informatii, el fi
invatd pe elevi cum sa-si caute si sd obtina singuri informatiile necesare, cum sa se adapteze si sa
gaseasca solutii la problemele intalnite, valorificandu-le aptitudinile individuale.

Educatia de calitate presupune implicare activa, empatie si daruire. Nu este suficient ca un
profesor sa 1si urmeze planificarea curriculara; esential este modul in care elevii inteleg si aplica
cunostintele 1n situatii reale, gandind critic si adaptandu-se. O abordare didactica adaptatd nevoilor
elevilor, care sa tina cont de starea lor psihologica si sociald, va avea efecte benefice pe termen
lung. Actul educativ poate fi considerat o recompensa a responsabilitatii. Prin predare, elevii pot
invata notiuni, fapte, reguli, valori morale, tehnici etc, insd educarea elevilor nu este posibila decat
prin aplicarea tuturor acestora In practica, in contexte adecvate, in care ei sa Invete sd le aplice, sa le
foloseasca, dezvoltandu-si astfel propria personalitate. Predarea este doar unealta prin care se
reuseste educarea elevilor si depinde foarte mult de profesor, de modul in care acesta abordeaza
predarea, de stilul de lucru individual, de implicarea fiecaruia.

A educa este o sansa pe care o are fiecare profesor de a influenta viitorul prin formarea si
modelarea caracterelor, sansa care trebuie privita cu responsabilitate si asumata in procesul didactic
(Buzila, 2021). Masura in care fiecare cadru didactic reuseste sa profite de aceastd sansa si sa isi
pund amprenta asupra personalitatii educabililor depinde de profesionalismul si de implicarea
fiecaruia, dar In mod deosebit de chemarea, de vocatia pe care acesta o are, de calitatile individuale
si sentimentele care il ghideaza in meseria de profesor.

In contextul aplicabilitatii notiunilor teoretice si al constientizarii actiunilor, programele de
educatie pentru sanatate si educatie ecologicd marcheaza pentru elevi, profesori si comunitatea
localda deopotriva, ideea responsabilizarii. Cunoastem prea bine cd degradarile mediului
inconjurator (efectul de sera, reducerea biodiveristatii, diverse tipuri de poluare) sunt ireversibile.
Omul devine responsabil fatd de generatiile viitoare abia cand observa ca actiunile sale nu mai sunt
compatibile cu permanenta unei vieti cu adevarat umane pe pamant. Astfel, activitdtile de
constientizare, de informare a elevilor privind schimbérile climatice, degradarea biosferei sau criza
epuizarii resurselor naturale, asa cum sunt cele desfasurate in cadrul proiectelor Leaf, Eco-Schools,
Harta Reciclarii, Ecotic, Let’s do it Romania, etc., ar putea sd trezeasca in mintile acestora nevoia
unei schimbari, o constientizare a realitatii si a dorintei de schimbare in bine. La randul lor, elevii
responsabili vor incerca sd informeze alte persoane din cercul familial, apropiat, precum si
comunitatea locala.

Responsabilitatea parintilor in educatie

Orice sistem de educatie devine incapabil, dintr-o anumita perspectiva, daca se confrunta cu
indiferenta sau cu opozitia parintilor. Parintii sunt juridic responsabili pentru educatia copiilor lor.
Invatamantul este doar o componenti a educatiei copilului; o mare parte din aceasta se desfasoara in
afara scolii. La nivelul fiecarei institutii de invatamant exista si ar trebui sa functioneze Consiliul
parintilor, o structurd fara personalitate juridicd, reglementatd prin regulament, care nu colecteaza
fonduri sau cotizatii si nu are buget de venituri si cheltuieli.

Atat consiliul reprezentativ al parintilor, cat si asociatiile de pdrinti, prezintd conform
articolului 186 din Ordinul 5079/2016 privind regulamentul de desfasurare al consiliului de parinti
la nivelul unitdtilor de invatamant, o serie de responsabilitdti dintre care subliniem:

a) propunerea catre unitdtile de Invatdmant a unor discipline si domenii care sa se studieze
prin curriculumul la decizia scolii, inclusiv din oferta nationala;

b) sprijinirea de parteneriate educationale intre unitdtile de invdtdmant si institutiile/
organizatiile cu rol educativ din comunitatea locala;

c) sustinerea unitatilor de Invatdmant in derularea programelor de prevenire si de combatere
a absenteismului si a violentei in mediul scolar;

d) promovarea imaginii unitatii de invatdmant in comunitatea locala;
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€) conservarea, promovarea §i cunoasterea traditiilor culturale specifice minoritatilor in plan
local, de dezvoltarea multiculturalitatii si a dialogului cultural;

f) sustinerea unitatatii de Tnvatamant in organizarea si desfasurarea tuturor activitatilor;

g) sustine conducerea unitatii de invatamant in organizarea si in desfagurarea consultatiilor
cu parintii, tutorii sau sustinatorii legali, pe teme educationale;

h) colaborarea cu institutiile publice de asistentd sociald/educationald specializata, directia
generald de asistenfd sociald si protectia copilului, cu organele de autoritate tutelara sau cu
organizatiile nonguvernamentale cu atributii Tn acest sens, In vederea solutionarii situatiei elevilor
care au nevoie de ocrotire;

1) sustinerea unitatii de Tnvatdimant in activitatea de consiliere si orientare socioprofesionala
sau de integrare sociala a absolventilor;

j) propunerea de masuri pentru scolarizarea elevilor din Invatimantul obligatoriu si
incadrarea in munca a absolventilor;

k) implicarea directd in derularea activitatilor din cadrul parteneriatelor ce se deruleaza in
unitatea de invatamant, la solicitarea cadrelor didactice;

1) sprijinirea conducerii unitatii de Invatamant 1n asigurarea sanatatii si securitatii elevilor;

Crearea unui spectru larg de oportunitati de implicare a parintilor in activitatile scolii este un
indicator al deschiderii §i al profesionalismului angajatilor. Dirigintii de clasd, profesorii si
administratia sunt cei care decid asupra aplicarii celor mai eficiente instrumente in acest scop.
Principalele activitati care faciliteazad implicarea parintilor pot fi: activitatile extracurriculare si
excursiile, activitatile legate de imbunatatirea conditiilor, dotarea cu echipament, adunarile
parintilor pe clase. Aportul parintilor in desfasurarea actului didactic este esentiald pentru
imbunatatirea conditiilor prezente.

Consiliul elevilor ar trebui sa fie o alta entitate functionala la nivelul fiecarei scoli, pentru ca
interesele si drepturile elevilor sa fie respectate. Acesta poate transmite consiliului de administratie,
directorului/directorului adjunct si consiliului profesoral, punctul de vedere al elevilor referitor la
problemele de interes pentru acestia, pot initia anumite activitati extrascolare, evenimente culturale,
concursuri, competitii, cauze umanitare, proiecte educative (conform articolului 41, Sectiunea III,
din Ordinul 4742/2016 privind regulamentul de desfasurare al consiliului elevilor). Membrii
Consiliului elevilor la nivelul scolii, alesi prin vot secret, democratic si liber exprimat, au
responsabilitatea de a-i reprezenta pe colegii lor, astfel incat orice problema descoperita la nivelul
de elev, sa poata fi perceputa la aceeasi intensitate si de cdtre consiliul de administratie al scolii,
aducandu-se solutiile cele mai bune.

Responsabilitatea partenerilor in educatie

Parteneriatul educational presupune colaborarea intre categorii variate de entitati, avand ca
scop identificarea si satisfacerea nevoilor scolare si ale elevilor. Intr-o economie de piata,
parteneriatul intre scoli si agenti economici trebuie sa gaseascd un echilibru comun. De reguld,
agentii economici sunt interesati de fortd de munca tanara, iar scolile beneficiazd de extinderea
curriculumului prin colaborari de acest tip.

Prin urmare, administratiile scolare si autoritdtile locale nu pot asuma integral
responsabilitatea educatiei. Implicarea parintilor, a elevilor si a comunitatii locale de afaceri este
esentiala 1n desfasurarea procesului educational.

Bibliografie

1. Popescu, V. S. Responsabilitatea sociala a educatiei, in Analele Universitatii ,,Constantin
Brancusi” din Targu Jiu, Seria Litere si Stiinte Sociale, Nr.1/2011;

2. Baran- Pescaru, A., Parteneriat in educatie, Editura Aramis, Bucuresti, 2004;

3. Lise Bourbeau, Despre angajament, responsabilitate si culpabilitate, Editura Ascendent, Bucresti,
2013;

4. Regulamentul-cadru de organizare si functionare a unitatilor de invatamant preuniversitar din
31.08.2016 — ordinul Ordinul 4742/2016 privind regulamentul de desfasurare al consiliului elevilor
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si Ordinul 5079/2016 privind regulamentul de desfasurare al consiliului de parinti la nivelul
unitatilor de Invatamant, urmatoarele responsabilitati.

Resurse online

1. proform.snsh.ro/baza-de-date-online-cu-resurse-pentru-dezvoltarea-unui-management-
institutional-antreprenorial-de-calitate-in-scoli-defavorizate/parteneriatul-in-educatie

2. www.itsybitsy.ro/intre-scoala-si-acasa-cine-este-responsabil-de-educatia-copilului/

3. www.anosr.ro/wp-content/uploads/2012/07/Responsabilitate-pentru-educatie.pdf

4, culturaineducatie.ro/parteneri-si-parteneriate/

5. www.dictionarroman.ro/?c=responsabilitate

IMPORTANTA ACTIVITATILOR EDUCATIVE IN PARTENERIAT CU
PARINTII -SERBARILE SCOLARE-

Prof. inv. primar Muntean Daniela, Scoala Gimnaziala ,, Simion Barnutiu” Tiur-Blaj

Colaborarea intre scoald si familie este esentiald pentru dezvoltarea armonioasa si educatia
eficientda a elevilor. Activitatile educationale realizate in parteneriat cu parintii reprezintd o
modalitate prin care parintii sunt implicati activ in procesul educational al copiilor lor. Aceste
activitati pot varia de la Intalniri informale pana la proiecte comune, avand un impact semnificativ
asupra dezvoltarii elevilor, a relatiei dintre familie si scoald si asupra comunitatii educationale in
ansamblu.

Aceasta colaborare se poate transpune intr-un parteneriat, parteneriat Intre parinti si scoald
care contribuie la crearea unui mediu educational mai eficient si mai sustinitor. In cadrul acestui
parteneriat, parintii pot sprijini procesul educativ prin diferite activitati, cum ar fi participarea la
intalniri, sustinerea temelor acasa, organizarea de evenimente scolare sau participarea la activitati
extracurriculare. De asemenea, parintii pot furniza scolii informatii valoroase despre nevoile si
interesele elevilor, contribuind astfel la adaptarea metodologiilor didactice.

Una dintre activitatile educationale la care parintii pot participa si la care isi pot aduce
contributia sunt serbarile scolare .

Serbarile scolare reprezinta un moment important in viata elevilor, dar si in relatia dintre
scoald si familie. Aceste evenimente nu sunt doar momente de celebrare, ci si oportunitati
educationale esentiale pentru dezvoltarea copiilor. Participarea parintilor la serbarile scolare joaca
un rol crucial in consolidarea parteneriatului intre acestia si cadrele didactice. . Parintii care sunt
activ implicati in organizarea sau la spectacolul serbarilor pot observa progresul copiilor lor, pot
intelege mai bine stilurile de invatare ale acestora si pot contribui la succesul evenimentului. Prin
urmare, serbdrile scolare devin o activitate educationald importanta in contextul colaborarii scoald-
familie, contribuind la dezvoltarea sociald, emotionald si educativa a elevilor.

Serbarile scolare sunt evenimente care aduc elevii, cadrele didactice si parintii Intr-un cadru
festiv, de obicei organizate cu ocazia sarbatorilor de iarna (Craciunul, Anul Nou, Ziua Mamei, 1
Iunie), sfarsitului de an scolar sau alte ocazii speciale. Aceste activitdti sunt o modalitate de a
celebra realizdrile elevilor si de a le oferi ocazia sa isi exprime creativitatea. De asemenea, ele sunt
o oportunitate pentru elevi de a Invata sa lucreze in echipa, sa 1si dezvolte abilititi de comunicare si
sd-si exprime sentimentele in fata unui public.

Multe scoli incurajeazd implicarea pdrintilor in planificarea si organizarea serbarilor.
Acestia pot ajuta la realizarea decorurilor, la pregatirea scenariilor pentru spectacolele elevilor sau
chiar la sustinerea unor activitati artistice, muzicale sau de dans. Implicarea parintilor in aceste
activitati contribuie la dezvoltarea unui sentiment de comunitate si la intarirea legaturii dintre
parinti si educatori.
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Serbarile scolare sunt un prilej ideal pentru ca parintii sa interactioneze cu profesorii intr-un
cadru informal. Aceste evenimente permit parintilor sa vada in mod direct modul in care copiii lor
se dezvolta, dar si sa stabileascd o comunicare mai stransd cu cadrele didactice. Discutiile care au
loc inainte si dupa serbare contribuie la o mai buna intelegere a nevoilor educationale ale elevilor si
la dezvoltarea unui plan educational mai personalizat.

Prin intermediul serbarilor scolare se poate crea un climat pozitiv si motivant in scoala.
Participarea pdrintilor, incurajarea acestora de a sprijini copiii si aprecierea acestora pentru
eforturile depuse 1n pregatirea serbarilor sunt elemente care motiveaza elevii sd 1si imbundtateasca
performantele. Mai mult decat atat, serbarile contribuie la dezvoltarea unui sentiment de apartenenta
si de mandrie fata de scoala si mai ales au cateva beneficii pentru elevi si anume :

- le dezvoltd copiilor abilitdtile socio-emotionale deoarece permit elevilor sd-gi exprime
sentimentele si emotiile intr-un mod creativ, contribuind la dezvoltarea abilitatilor de
comunicare si empatie. De asemenea, elevii invatd sd lucreze in echipd, sd 1si asume
responsabilitati si sa isi gestioneze emotiile in fata unui public.

- prin participarea la serbdrile scolare elevii isi pot exprima opiniile si talentele iar datorita
faptului ca parintii si profesorii apreciaza eforturile depuse de acestia duce la cresterea
stimei de sine si Increderea in propriile abilitati.

- serbarile sunt, de asemenea, o oportunitate pentru elevi de a-si exprima creativitatea prin
cantece, poezii, dansuri sau jocuri de teatru. Aceste activitati ajuta la dezvoltarea abilitatilor
artistice ale elevilor, fiind o forma de invatare informala, dar foarte eficienta.

Desi serbdrile scolare au multiple beneficii, exista si provocari in organizarea acestora. Una
dintre principalele dificultati poate fi gestionarea timpului, mai ales in cazul in care parintii au
programe incarcate. De asemenea, in unele cazuri, parintii pot avea asteptari diferite In ceea ce
priveste implicarea copiilor lor in evenimentele scolare, ceea ce poate crea tensiuni sau conflicte.
Aceste provocdri necesitd o comunicare eficientd intre profesori si parinti pentru a asigura succesul
serbarilor.

Ca activitate educationald esentiala, serbarile scolare sunt foarte importante parteneriatului
intre scoala si parinti. Aceste evenimente nu doar ca sunt o oportunitate de celebrare a realizarilor
elevilor, ci si un prilej de intarire a relatiilor dintre profesori si pdrinti. Prin implicarea activa in
organizarea si participarea la serbdri, parintii contribuie la dezvoltarea copiilor lor si sprijina
procesul educativ intr-un mod eficient si semnificativ. Serbarile scolare reprezintd, asadar, o
componentd vitald a educatiei, care contribuie la formarea unei comunitati educationale solide si
unitare.

In concluzie, colaborarea intre scoali si parinti este fundamentali pentru succesul
educational al elevilor chiar si prin activitatile educationale in parteneriat, cum ar fi serbarile
scolare. Activitdtile educationale realizate in parteneriat pot contribui semnificativ la dezvoltarea
armonioasa a copiilor, imbundtatind atat performantele scolare, cét si relatiile dintre elevi, profesori
si parinti. In ciuda provocirilor, un parteneriat solid intre familie si scoali poate transforma educatia
ntr-un proces mai complet si mai eficient.

Bibliografie
1. Ionita, A. (2015). Parteneriate scoala-familie: Rolul parintilor in educatia copiilor. Editura
Didactica si Pedagogica.
2. Popescu, M. (2018). Serbarile scolare si impactul lor asupra dezvoltarii elevilor. Revista
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TOAMNA TN CULORI

Prof. Maniu Daniela Malina, Liceul Tehnologic Sebes

MOTO: ,,Cat timp toamna rezista, nu am suficiente maini, panze si culori pentru a picta lucrurile
minunate pe care le vad. ” — Vincent Van Gogh

Se spune ca toamna este anotimpul tristetii, a zilelor lungi, inchise si ploioase, dar si a fructelor
aurii si zemoase care isi Imprastie aroma n toata camara.

Acest anotimp are o bogétie de culoare, fiecare fir de iarbd sau frunza sunt pictate in curcubee de
culori calde si reci. Culoarea, indiferent de anotimp, da viata, contureaza personalitatea si trairile
umane, provoaca diferite stari de bine psihicului, sentimente si impresii. Frumusetea si bogatia
anotimpului toamna se pot exprima in cuvinte, dar, cel mai usor, prin creatii plastice executate de
elevi.

In acest an scolar, Consiliul Scolar al Elevilor de la Liceul Tehnologic Sebes, a organizat un
concurs cu tema ,,TOAMNA TN CULORI”, desfasurat in perioada 05 — 15 noiembrie 2024.

Prin realizarea acestui concurs, Consiliul Scolar al Elevilor, reprezentat de elevele Damian
Ana-Maria, Cete Marina, Vartan Denisa si Gherghe lonela, si-a propus stimularea creativitdtii
elevilor cu ajutorul desenelor, Incurajarea schimbului de idei intre elevii de la gimnaziu si liceu si
organizarea unei expozitii la nivelul scolii.

e,
camnd i
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Dupa cum se poate observa, nuantele surprinse de elevi sunt: rosu intens, portocaliu cald,
galben auriu, maro bogat, violet si burgund. Culoarea este cel mai important element ce sta la baza
unei picturi. Culoarea poate da tonul, dispozitia, poate fi caldd, imbietoare sau rece, distantd. Fara
culoare totul este trist.

Elevii adesea isi manifestd aceste perceptii prin desene, picturi si diverse proiecte artistice care
exprima esenta anotimpului toamna. Este intotdeauna o incantare sd vezi cum elevii reusesc sa
surprinda natura n toatd splendoare ei prin prisma propriei lor creativitati si imaginatii.

Pentru a recompensa munca elevilor, s-au acordat diferite premii, mentiuni si diplome de
participare tuturor elevilor inscrisi; sponsorul principal al proiectului fiind ,,LEUL DE AUR”’ din
Sebes, iar afisul a fost conceput de eleva Zamora Melisa.

Elevii au primit felicitari atat din parte colegilor lor, cat si din partea Intregului colectiv de
cadre didactice.

Intreaga activitate a fost coordonati de consilierul educativ prof. Suciu Mihaela Florina si
prof. Maniu Daniela Malina.
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PROIECT ETWINNING ,,STEM WITH PETE IS REALLY GREAT” LA
GRUPA MARE ALBINUTELE

Prof. Hustiuc Nicoletta, Scoala Gimnaziala Nr. 3 Cugir (ar) GPP Vinerea
*Proiectul eTwinning ,,Stem with Pete is Really Great”: O Aventura STEM cu Pete Motanul

Anul acesta, am avut bucuria de a lansa, alaturi de prietena mea Keziban Armagan din
Turcia si alti parteneri dedicati din Grecia, un proiect deosebit de educatie STEM numit ,,Stem with
Pete is Really Great”, prin platforma eTwinning. Acest proiect a fost creat cu gandul de a le oferi
copiilor o abordare inovatoare si captivantd a domeniilor stiintifice, tehnologice, inginerie si
matematica (STEM), iar Pete Motanul — un personaj indragit de cei mici — este ghidul nostru in
aceastd calatorie.

*Obiectivele Proiectului: Explorare STEM cu Entuziasm si Colaborare

Proiectul nostru isi propune sa transforme invdtarea intr-o experientd magicd prin
intermediul povestilor si activitatilor care il au in centrul atentiei pe Pete Motanul. Copiii cu varste
intre 4 si 10 ani sunt invitati sd exploreze, aldturi de cadrele didactice, universul STEM prin
activitati adaptate nivelului lor de dezvoltare, de la matematica pana la muzica, experimente si chiar
introducerea in lumea fascinanta a codarii.

In esentd, ,,Stem with Pete is Really Great” este un proiect care doreste si imbunititeasca
abilitatile digitale ale copiilor si profesorilor deopotriva, punand accent pe dezvoltarea unor resurse
colaborative ce pot fi utilizate si de alte comunitdti educationale. Astfel, proiectul incurajeaza
colaborarea, schimbul de idei si folosirea instrumentelor web moderne in procesul educational.

*Activitati Variate: De la Matematica la Experimente Stiintifice si Muzica

Folosind povestirile despre Pete Motanul, fiecare tema abordatd devine mai atractiva si mai
accesibila pentru copii. Activitatile noastre variaza de la probleme simple de matematica si exercitii
interactive de logicd, pand la experimente stiintifice adaptate varstei lor si momente de explorare a
sunetelor si ritmurilor muzicale. Pete Motanul ii ghideaza pe copii intr-0 lume a descoperirilor, iar
cadrele didactice i incurajeaza sa 1si puna intrebari, sa exploreze si sa colaboreze.

Un alt punct forte al proiectului este introducerea activitatilor de codare pentru cei mici, un
domeniu care starneste tot mai mult interes. Invitarea notiunilor de bazi in codare la o varsti
frageda 11 ajutd pe copii sa isi dezvolte gandirea logica si abilitatile de rezolvare a problemelor.

*Dezvoltarea Abilitatilor Digitale si a Creativitatii prin Colaborare Internationald

»Stem with Pete is Really Great” se remarcd si prin dimensiunea sa internationala, oferind
copiilor ocazia de a lucra alaturi de colegi din alte tari si de a descoperi diversitatea culturala in timp
ce Tnvata. Un obiectiv major al proiectului este Imbunatatirea folosirii instrumentelor digitale, iar
profesorii colaboreaza indeaproape pentru a crea resurse educationale interactive si captivante.
Aceste materiale vor fi disponibile si altor educatori, contribuind la construirea unei retele de
resurse deschise si utile.

Pentru cadrele didactice, proiectul reprezinta o oportunitate de a invata si de a experimenta
impreund cu elevii folosirea unor platforme si aplicatii educationale inovatoare, care faciliteaza
invatarea la distantd si colaborarea. Astfel, ,,Stem with Pete is Really Great” devine nu doar un

------

digitale si capacitatea de a integra tehnologia in activitatile zilnice.

*Concluzie: Un Proiect Inspirat pentru o Educatie STEM Interactiva si Incluziva
9
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Prin ,,Stem with Pete is Really Great”, ne dorim sa le oferim copiilor o fundatie solidd in
domeniile STEM si sa le insufldm curiozitatea si dorinta de a Invata intr-un mod ludic si interactiv.
Totodata, acest proiect sprijind cadrele didactice sd inoveze, sa impartaseasca idei si sd contribuie la
construirea unei comunitati educationale mai puternice si mai colaborative.

Cu ajutorul platformei eTwinning si al partenerilor nostri internationali, suntem convinsi ca
Pete Motanul va aduce zimbete, creativitate si cunostinte noi copiilor, transforméind fiecare
activitate intr-o experienta memorabila.

10
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DEZVOLTAREA GANDIRII CREATIVE iN EDUCATIA TIMPURIE
Prof. inv. presc. Morar Cristina Adriana, G.P.N CIONESTI-Lic. Tehn Tara Motilor, Albac

Creativitatea, ce std la baza acestei abordari, este sursa unui tip de gandire valabil de la
copiii de varsta prescolara, la echipele manageriale de varf, aducand o noud perspectiva asupra
felului in care functioneaza propria minte si o uimitoare crestere a capacitdtii de a propune idei not,
de a gasi solutii si de a obtine rezultate uimitoare.

Ca si gandirea logica, gandirea laterald reprezintd un mod de a folosi mintea, axandu-se pe
restructurarea acestor modele (intuitia) si determinarea unor modele noi (creativitatea).

Gandirea verticala se ocupa cu definirea si dezvoltarea modelelor conceptuale; aceste doua
tipuri de gandire sunt complementare. Este necesara exersarea amandurora si totusi in educatie,
accentul a fost pus Intotdeauna in mod exclusiv pe gandirea verticala. De ce ? Deoarece de cele mai
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multe ori, ea porneste de la o serie de cunostinte anterioare, este secventiald si duce mereu la
aceeasi concluzie.

Gandirea laterala este un concept introdus de Edward de Bono, care se refera la abilitatea
de a gasi solutii si de a aborda problemele in moduri neconventionale. Aceastd forma de gandire
implica abilitatea de a privi o situatie din perspective diferite si de a gasi solutii inovatoare.
Gandirea laterala, in schimb, este creativa, poate haotica uneori si spontana, insa rolul ei este sa ne
ofere perspective si solutii multiple. Principiul esential al gandirii laterale este acela ca orice mod
particular de a privi lucrurile reprezintd doar unul dintre nenumaratele moduri posibile. Gandirea
laterald cauta sa exploreze celelalte moduri, restructurand si rearanjand informatiile disponibile si
poate fi dezvoltata de la varste mici bazandu-se pe imaginatia copiilor in a gési solutii pentru o
situatie data, intrece granitele gandirii verticale, si practicdnd-o ii ajuta sd-si largeascd orizontul de
secundar dar important in dezvoltarea acestora este cresterea abilitatii de a se adapta la mediu,
integrand multiple variante de raspuns eficiente. Este important sa inteleagd scopul si sd analizeze
eficienta solutiei date. Gandirea laterald semnifica un mod de a gandi care urmareste schimbari in
perceptii, concepte si idei prin utilizarea unor instrumente specifice.

Prin aplicarea tehnicilor de gandire laterald, copilul este capabil sa:

- rezolve probleme pe care nu le-a putut rezolva cu metode obisnuite;

- priveste lucrurile din mai multe perspective;

- 1si dezvolta abilitatea de a gandi altfel decat critic si analitic;

- descopera idei noi;

- formuleaza raspunsuri la intrebari;

- gaseste solutii in diferite situatii.

Existd mai multe tipuri de abilitati de gandire creativa, printre care se numara: gandirea
analitica, gandirea intuitiva, gandirea critica, gandirea asociativa si gandirea strategica.

Fiecare tip de abilitate aduce o contributie unica in procesul de rezolvare a problemelor si de
generare a ideilor noi, astfel:

- Gandirea analitica se refera la abilitatea de a descompune o problema in parti componente
pentru a o intelege mai bine si a identifica solutii eficiente;

- Gandirea intuitiva include capacitatea de a lua decizii si de a rezolva probleme pe baza
instinctului si al sentimentelor;

- Gandirea strategica presupune planificarea si dezvoltarea unor strategii eficiente pentru
atingerea unor obiective specifice.

- Gandirea criticd implica evaluarea si analiza atentd a informatiilor pentru a ajunge la
concluzii logice si valabile;

- Gandirea asociativa se referd la capacitatea de a face legaturi intre idei aparent neconectate
pentru a genera solutii creative;

La prescolari cateva dintre metodele de dezvoltare a gandirii laterale sunt:

- Brainstorming-ul are semnificatia de furtuna in creier, efervescenta, aflux de idei;

- Inviatarea prin cooperare este o metoda care implicd procedee de colaborare si activitate
comund in rezolvarea unor sarcini de instruire: astfel, copiii lucreaza impreuna, uneori in perechi
sau in grupuri mici pentru a rezolva aceeasi problema, pentru a explora o tema noua, pentru a crea
idei noi.

-Metoda ciorchinelui este o tehnicd ce stimuleazd realizarea unor asociatii de idei noi.
Obiectivul aplicarii acestei metode este addugarea de noi informatii la volumul de cunostinte
acumulate de copii: tehnica contribuie la organizarea reprezentarilor, exersand capacitatea copiilor
de a intelege un anumit continut.

Activitatile educative continue §i organizate in vederea stimuldrii si dezvoltarii potentialului
creativ la prescolari vor avea urmatoarele obiective:

- Imbogitirea reprezentirilor despre obiecte, fenomene si situatii;
- Formarea receptivitatii fatd de probleme;
- Dezvoltarea gandirii divergente;
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- Insusirea principalelor procedee imagistice;-

- Dezvoltarea imaginatiei reproductive;

- Cultivarea spontaneitatii si a independentei;

- Formarea capacitatii de exprimare a propriilor idei si solutii;

- Formarea receptivitatii pentru cooperare.

Recunoasterea diversitatii abilitatilor de gandire creativa este cruciala in dezvoltarea si
stimularea creativitatii la copii. Este important sa valorificam si sa cultivam fiecare tip de abilitate
pentru a le oferi copiilor instrumentele necesare pentru a fi inovatori si inovatoare in abordarea
problemelor si generarea ideilor.

Bibliografie
www.didactic.ro
www.edict.ro

EDUCATIA SI CREATIVITATEA: O PERSPECTIVA DUBLA
-STUDIU DE SPECIALITATE-

Prof. inv. prescolar Stoian Amalia, Scoala Gimnaziala Berbesti, Jud. VValcea

Educatia si creativitatea sunt doud piloni fundamentali care modeleaza viitorul individului si
al societitii. In timp ce educatia a fost vizuta traditional ca procesul de dobandire a cunostintelor si
abilitatilor, creativitatea este adesea considerata abilitatea de a gandi altfel, de a rezolva probleme
intr-un mod inovator si de a te exprima in mod unic. Ambele au roluri esentiale in dezvoltarea
personald, iar in acest articol vom explora relatia dintre educatie si creativitate, subliniind
importanta stimularii gandirii creative in cadrul educational. Educatia este adesea vdzuta ca un
proces structurat, destinat sa echipeze elevii cu abilitati esentiale pentru viitor. Totusi, este tot mai
evident ca accentul traditional pe memorarea mecanicd si testele standardizate poate sufoca
creativitatea. Sistemul educational modern, mai ales in multe tari occidentale, se indreapta catre
abordari mai holistice care valorizeaza gandirea criticd, rezolvarea de probleme si capacitatea de a
se adapta la noi provocari. Educatia creativa merge dincolo de fundamentalele cititului, scrisului si
aritmeticii.

Ea presupune dezvoltarea imaginatiei elevilor, incurajandu-i sd exploreze idei noi si
oferindu-le libertatea de a experimenta cu diferite forme de exprimare. Fie ca este vorba despre arta,
muzicd, literatura sau chiar domenii precum stiintele si matematica, creativitatea poate fi integrata
in diverse domenii, facand invétarea mai dinamica si captivanta. Profesorii care sprijind elevii sa
gandeasca critic, sa pund Intrebdri si sa caute solutii inovatoare contribuie la o experientd educativa
se confruntd cu dificultati in promovarea gandirii creative. Testele standardizate, curriculele rigide
si focusul pe rezultate misurabile pot limita oportunititile elevilor de a explora creativitatea. in
unele cazuri, presiunea de a performa academic poate descuraja elevii sa isi asume riscuri sau sa
gandeasca neconventional. Mai mult decat atat, nu toti profesorii dispun de instrumentele sau
formarea necesara pentru a sprijini eficient creativitatea. In sistemele traditionale, profesorii sunt
adesea asteptati sd se concentreze pe transmiterea cunostintelor factuale, mai degraba decat pe
incurajarea cercetdrii deschise sau a rezolvarii creative de probleme.

Drept urmare, creativitatea poate fi perceputa ca un ,,Jux” mai degraba decat o necesitate n
cadrul educational. Viitorul educatiei consta in gasirea unui echilibru intre dobandirea cunostintelor
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esentiale si cultivarea abilitatilor creative. Este tot mai clar ca creativitatea nu este doar pentru artisti
sau muzicieni, ci este o abilitate cruciala pentru toate domeniile, de la tehnologie si afaceri pana la
sdnatate si stiintele mediului. Gandirea creativd este esentiald pentru a face fatd provocarilor
complexe ale lumii moderne. Modelele educationale inovative, precum invatarea bazata pe proiecte,
invatarea experientiala si Tnvatdmantul interdisciplinar, oferd oportunitati pentru elevi de a se
implica in problemele reale ale lumii si de a dezvolta solutii creative.

In plus, integrarea tehnologiei in educatie poate ajuta elevii sa invete intr-un mod interactiv
si imaginar, ficand invitarea mai captivanti si personalizata. In cele din urma, scopul ar trebui sa
fie crearea unui mediu educational care sd valorizeze atdt cunostintele, cat si creativitatea,
permitand elevilor sd prospere intr-o lume in continud schimbare. Educatia este cheia dezvoltarii
individuale si colective, contribuind la formarea abilititilor cognitive, emotionale si sociale ale
indivizilor. Ea formeaza fundamentul pentru intelegerea lumii si pentru integrarea in societate.
Educatia promoveaza gandirea critica, abilitati de rezolvare a problemelor si intelegerea diversitatii.
Ea nu se limiteaza doar la cunostintele teoretice, ci include si dezvoltarea abilitatilor practice si a
comportamentului moral. Pe de alta parte, creativitatea este capacitatea de a aduce solutii
inovative, de a gandi dincolo de limitele conventionale si de a crea noi perspective. Aceasta este
esentiala nu doar in domeniul artei, ci si in stiinta, tehnologie, educatie si afaceri.

Creativitatea stimuleazd imaginatia, Imbogateste viata personala si sociald, iar prin educatie
poate fi cultivatd si rafinati. Impreuna, educatia si creativitatea sunt instrumente fundamentale
pentru adaptarea la schimbarile din societate si pentru dezvoltarea unei gandiri flexibile, capabile sa
raspunda provocarilor viitoare. Creativitatea este un atribut definitoriu al omului modern.
Dezvoltarea stiintei si tehnicii implicd un inalt nivel de cunoastere din partea tuturor celor care
participa la procesul de productie, precum si valorificarea tuturor resurselor umane cu caracter
creator ale fiecarui individ; insasi esenta personalitatii umane consta in afirmarea ei creatoare.

Creativitatea reprezinta factorul esential al progresului, al cresterii vitezei de schimbare si
cheia rezolvarii problemelor tot mai complexe cu care se confruntd omenirea, ea fiind in acelasi
timp o necesitate de ordin personal, individual si o nevoie sociala care asigura supravietuirea unui
popor. Ea este un concept multidimensional si se poate manifesta in multiple domenii. Conceptul de
creativitate poate fi diferit din perspectiva unor discipline diferite, precum psihologie, stiinte
cognitive, arte, filosofie, economie, management etc. Termenul de creativitate a fost introdus de
G.W. Allport, in 1938, in urma intelegerii faptului cd substratul psihic al creatiei este ireductibil la
aptitudini si presupune o dispozitie generald a personalitdtii spre nou, o anumitd organizare a
proceselor psihice in sistemul de personalitate. In literatura de specialitate existd mai multe teorii
despre creativitate: Teoria asociativista, elaborata de Mednik (1962), considera creativitatea un
proces de organizare si transformare a unor elemente asociative in combinatii noi, originale, pe baza
gandirii, Teoria configurationistd defineste creativitatea ca produs al imaginatiei (si nu al gandirii
logice), cu ajutorul caruia sesizam brusc un element din configuratia intregului, completandu-I.
Teoria transferului, reprezentatd de J.P. Guilford, defineste creativitatea ca pe o etapd a invatarii,
transferabild si in cele mai diverse domenii de activitate.

Teoriile moderne ale invatarii tind sa demonstreze ca accentul de instruire trebuie sa cada pe
elaborarea instrumentelor de invitare. Dupa cum afirma Antoine de Saint-Exupéry: ,.in fiurirea
omului este important mai ntai nu a-1 instrui, ceea ce este ceva zadarnic daca ajunge doar o carte
care merge; este nevoie sa fie crescut, educat, pentru a-1 aduce la inédltimea unde nu mai sunt lucruri,
ci chipurile ndscute din nodul divin care leaga lucrurile. Caci nu este nimic de asteptat de la lucruri
daca ele nu rasund unele in altele, aceasta fiind singura muzica pentru inima. Societatea
contemporana, comparativ cu cele anterioare, se caracterizeaza prin schimbari radicale care au loc
incontinuu la locul de munca sau in familie, in educatie, in stiinta, in tehnologie, in religie si
aproape in orice aspect al vietii noastre. A trai intr-0 asemenea societate presupune un nalt grad de
adaptare si curaj, care sunt legate in mare masura de educatie si creativitate. Platon definea educatia
ca fiind ,,arta de a forma bunele deprinderi sau de a dezvolta aptitudinile native pentru virtute ale
acelora care dispun de ele”. Activitatea educationala este dinamica si flexibild in acelasi timp, iar
educatia stimuleaza idealul fiintei umane exprimat prin ,,a fi si a deveni”. Anume a deveni om
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creativ ajutd sistemul educational la mai multe niveluri: sistemul scolar, institutiile de educatie
continud si universitatile.

Pentru sistemul de invatamant, in general, o importantd deosebita ar trebui sa aiba educatia
creativitatii, care implicd receptivitatea si atitudinea deschisd fatd de experienta pozitiva,
sensibilitatea fatd de nou, dorinta de a experimenta si valorifica noi ipoteze. In special universitatile
ar trebui sd devina niste institutii sociale care sa urmareasca drept scop ,,pregatirea viitorilor creatori
de inovatii”, iar institutiile de educatic continuid si lirgeascd aceste abilititi. In legaturd cu
profundele transformari ce au loc in societatea noastrd si in vederea cerintelor de integrare a ei in
ansamblul structural al lumii contemporane, in care nevoia de resurse naturale devine tot mai acuta,
una din multiplele solutii ar trebui sa fie valorificarea intr-o mai mare masura a potentialului creativ
care, practic, este inepuizabil, recuperator, renovator si care, de asemenea, imbracd o forma a
inteligentei umane. In prezent, un numir tot mai mare de tiri vad stimularea creativitatii si a
gandirii creative ca pe o provocare educationala din motivul ca ,,notele mari nu mai sunt suficiente
pentru a dota forta de munca cu abilitatile necesare pentru a alimenta inovatia bazata pe cresterea
economica”, sustin expertii Organizatiei pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE).

De aici rezulta ca dezvoltarea creativitatii pe parcursul intregii vieti ar constitui un factor
primordial in cresterea economica durabila, cat si a competitivitatii economice. La moment,
Singapore si Coreea sunt tarile care pun in valoare creativitatea si au introdus formarea creativitatii
si a inovarii ca abilitati pe care elevii trebuie sa le invete inca din clasele primare, predate si
evaluate prin programe nationale. In anul 2009, Coreea a alocat 10% din timpul scolii pentru
proiecte si alte activititi care si incurajeze creativitatea. In ceea ce priveste Singapore, rezultatele
urmarite de educatie includ gandirea critica si inventia, precum si competente sociale si emotionale.
Dupa absolvirea liceului, printre altele, se asteapta din partea elevilor sa fie ,,pregatiti in fata
problemelor”, ,inovatori si intreprinzatori”, precum si ,,capabili sa gandeasca critic i sa comunice
convingator”. Singapore si Coreea au schimbat astfel examenele nationale si evaluarile pentru a
stimula cadrele didactice si elevii sa acorde atentia cuvenitd creativititii si inovarii in predare si
invatare. Includerea creativitatii si stimularea altor abilitati de inovare in programele nationale ar fi
un Inceput bun pentru ca elevii cu capacititi creatoare sd fie selectati, respectiv, acestia
fnmatriculandu-se la facultate pentru a-si dezvolta aceste capacitati in domeniul pentru care opteaza.
Actualitatea problemei cresterii potentialului creativ al studentilor este sustinutda de argumente
majore nu numai la noi in tard, dar si in tarile cu economie avansata.

De aceea este nevoie de profesori creativi, care ar stimula creativitatea studentilor, deoarece
este foarte important ca tinerii sa fie incurajati sa gandeasca si sd actioneze intr-un mod creativ si
inovator. ,,Principalul obiectiv al educatiei este de a forma oameni capabili sa realizeze actiuni noi,
si nu numai s repete ceea ce au facut generatiile anterioare, oameni care sa fie creativi, inventivi si
cu dorintd de a investiga”. Prin urmare, am putea conclude ca nivelul de dezvoltare a unei natiuni va
depinde tot mai mult de sectorul care produce inteligenta, creatie adicd sistemul educational si de
invatamant, iar dezvoltarea creativitdtii trebuie sd devind imperativul major al sistemului de
educatie la toate nivelurile.

Bibliografie :

1.BIRCH, A. (2000). Psihologia dezvoltarii, Editura Tehnica, Bucuresti. 2.BOCOS, M.,(2002),
Instruire interactiva. Repere pentru reflectie si actiune, Editura Presa Universitara Clujeana.
3.CIMPEAN, E.A., (2005), Psihopedagogia creativitdtii si excelentei intelectuale, Editura Dimitrie
Cantemir, Targu Mures.
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ACTIVITATE STEAM - PRIN ZAREA ALBASTRA

Prof. inv. presc. Rus Nicoleta Livia, G.P.P Step by Step nr.12 Alba lulia
Prof. inv. presc. Suciu Veronica, G.P.P Step by Step nr.12 Alba lulia

Tn cadrul proiectului tematic ,,Calator prin univers”, realizat la
grupa mica ,,Mugurasi”, am desfasurat saptamana cu tema ,,Mijloace
de transport navale sau maritime”. In timpul acestei siptimani ne-am
axat foarte mult pe activititile STEAM si am incurajat copiii sa
realizeze o multime de explorari si descoperiri cu aceste activitati.
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

e Relatii, operatii si deductii logice in mediul apropiat;
e Caracteristici structurale si functionale ale lumii Tnconjuratoare;
o Curiozitate, interes si initiativa in invatare.
COMPORTAMENTE URMARITE:

e Realizeazd, in mod dirijat, activitdti simple de investigare a 7™ o [ 4
mediului, folosind instrumente si metode specific; - ,é*‘; —
¢ Evidentiaza caracteristicile unor obiecte localizate in spatiul - o

inconjurator; s -
4 -
e Manifestd curiozitate §i interes pentru experimentarea si b
invatarea in situatii noi; -4

e Initiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu
adultii din mediul apropiat.

STIINTA

e Mijloace de transport maritime: Observare

e Experiment — Barca plutitoare!
Avem nevoie de:

o o farfurie alba, obisnuitd (sau un castron din

sticld);

e un pahar cu apa, pipete, marker.
Copilul deseneaza in interiorul farfuriei o barcutd. Cu
pipeta incepe sd toarne apa pe marginea farfuriei. Pune
apa atat cat sa acopere fundul farfuriei si desenul, ca apa
sd intre sub urmele de carioca si sa le ajute sa pluteasca.
Daci nu se intdmpld nimic, misca usor farfuria. Acum avem un desen care pluteste in ap. Il putem
face sa se mlste in farfurie sufland deasupra lui.

d e Experiment: Ploaia

Norii foarte intunecati poarta foarte multe picaturi de apa.
Atunci cand aceste picaturi ajung pe pamant inseamnd ca
ploua. La acest experiment Ve1 avea nevoie de: un borcan
transparent, o pipeta, = | ‘
apa, spuma de ras,
colorant alimentar. Cu
ajutorul  pipetei iei
colorant alimentar (dizolvat in apa) si pipetuiesti peste
spuma de ras (aflatd in prealabil peste apa din borcan).

¢ Pluteste sau se scufunda? Pentru ca la Inginerie
am realizat propriile barci si corabii din materiale
reciclabile, acum le vom testa daca plutesc sau se scufundd. Vom discuta de ce unele barci sau
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corabii plutesc si de ce unele dintre ele se scufunda. Unde au gresit in proiectarea acestora. Vom
folosi si alte materiale din grupa pentru a observa daca ele se scufunda sau plutesc

TEHNOLOGIE

e Descoperim
misterele din interiorul
corabiei. Utilizarea
instrumentelor de
cercetare: lupa,
lanterna. Copiii

patrund 1in interiorul
corabiei unde vor
observa diferite lucruri si obiecte cu ajutorul lupei si a lanternei. Pe foaia de observare copiii
noteaza tot ceea ce gasesc in interiorul corabiei prin desen.

e Tabla interactiva: Joc concurs- Ghiceste mijlocul de transport si spune pe unde circula?

Masa luminoasa- copiii contureaza mijloace de transport apoi de

INGINERIE
eConstruirea pe contur al barcilor cu ajutorul chibritelor

e Dupa observarea mijloacelor de transport maritime, copiii
fac cunostintd cu marinarul ,Marinela” care le prezinta
vaporul ei. Doar ca pe mare ea a fost atacatd de pirati si a
ramas fara vapor. Asa cd a venit la noi sa o ajutam sa isi faca
altul. Cu ajutorul poeziei ,,Vaporul” de Ilie. I. Mirea copiii sunt ghidati cum sa realizeze un vapor.
Vom folosi diferite materiale: Cuburi STEP, bete colorate, pietre dopuri, folii de plastic, role de
hartle cutii, pletre La sfarsitul activitatii cop111 vor realiza prin desen schite cu vaporul construit

i : pentru a i le da Marinelei sa le
foloseasca atunci cand isi va
construi vaporul.

‘:_ vapoare $i submarine, folosmd
‘ materiale reciclabile

e e
it
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Copiii vor asculta povestea ,,Corabioara” de Vladimir Suteev, apoi vor realiza mijloace de transport

maritime utilizind materialele folosite de personajele din poveste si anume: frunze din hartie,

sfoara, coji de nuca, paie si alte materiale reciclabile.

e Realizarea corabiei
folosind piese lego

ARTA:

eDupa ce cutiile au
fost decorate de copii la centrul Artd, acestea sunt asezate pe jos, constituind bucati sau piese ale
unui puzzle. Copiii trebuie sa realizeze din acestea o machetd a unui vapor care o va ajuta pe
Marinela in realizarea noii nave, pentru ca aceasta sa poata pleca din nou pe mare. Pentru a putea
realiza acest puzzle repede si corect ne vom folosi de poezia deja invatata “Vaporul” de Ilie 1.
Mirea

o Realizarea unei picturi- Marea cu barcute, folosind folia cu bule si realizarea barcilor din bucati
de ziare, triunghiuri, dreptunghi si semicerc, pe care copiii trebuie sa le monteze si sa le lipeasca
astfel Tncat

e Decoram sablonul pentru a realiza o barca si apoi 0 montam
pentru a o folosi la cantecul ce urmeaza sa il invatam in limba
engleza: ,,Sailing in my boat”. Copiii vor aseza in barca realizata
chiar de ei elementele pe care le intdlnesc in cantec si anume: o
luna, 2 stele, 3 pasari, 4 pesti.

e Decoram cutiile de carton cu bucdti de reviste. Cutiile le vom
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¢ Realizarea mijloacelor de transport
prin tehnica modelajului

MATEMATICA
e Pescuim colace de salvare si le sortam dupd culoare folosind bete de frigdrui si elastice
colorate pe care le asaza in recipiente in functie de culoare.
e Decoram barci si vapoare, folosind sabloane cu forme geometrice cerc si patrat
e Grupare/ sortare dupd forma si culoare:

Bibliografie:
1. *** STEM. Inginerie. Carte de activitati, Editura Aramis, 2021
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2. *** STEM. Carte de activitati: Matematica, Editura Aramis, 2021
3. Eryl Nash- Transforma stiinta in artd! Ghid esential STEAM!, Editura Niculescu, 2021

PROGRAMA ACTIVITATII OPTIONALE
»SA DESCOPERIM LUMEA PRIN EXPERIMENTE!”

Prof. inv. presc. Uriesu Mihaela, prof. inv. presc. Maierescu Oana
Scoala Gimnaziala Singidava/ G.P.P ,, Prichindel” Cugir

Denumire optional: ,,Sa descoperim lumea prin experimente”

Durata desfasurdrii: un an scolar 2024-2025 - 1 activitate/ saptamana

Grup tinta: prescolari de grupa mijlocie

Tipul oprionalului: DS+DOS (Cunoasterea mediului + Activitate practica)

Argument :

»Retinem 10% din ce citim, 20% din ce auzim, 30% din ce vedem si 90% din ce facem!”
(Christian Drapeau)

Lumea fascinantd a naturii va fi descoperitd de copil doar dacad acestuia i se vor pregati
scenarii de invatare prin descoperire si experimentare.

Experimentarea si observarea nemijlocita a realitatii constituie cei doi stalpi de sustinere ai
unei metodologii active in predarea stiintelor. Ca disciplina de invatamant Stiintele, vizeaza
observarea si perceperea lumii in intregul sau, cu componentele, procesele si fenomenele
caracteristice, ca si invatarea prin intelegere si aplicare. Prin intermediul acestui domeniu
prescolarul trece din lumea povestilor in lumea faptelor reale si a lucrurilor concrete, incepe sa
cunoascd mediul in care traieste si procesele din jurul sdu. Procesul de predare a disciplinei Stiinte
are la baza experimentul, atat ca metoda de investigatie stiintifica, cat si ca metoda de invatare.

Tn cadrul acestui optional copiii pot deveni mici oameni de stiinta, invatand, distrandu-se si
experimentand. Metoda experimentald are cea mai mare putere de convingere, ajutindu-i sa observe
lumea inconjuratoare, sd inteleaga fenomene ale naturii, s cunoascad, sa pretuiasca, si sa ocroteasca
natura. Acest optional contribuie la dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatiei si a capacitatii
de invatare a copiilor, captandu-le interesul si hranindu-le curiozitatea. Materialele folosite sunt
usor de procurat si nu este nevoie de o indemanare excesiva. Copiii se joacd si fac experimente
invatand multe lucruri interesante din diferite domenii si gasesc raspunsul la intrebarea ,,DE CE?” .

Cu ajutorul acestui optional, ne-am propus sa le facem cunoscute prescolarilor cateva din
secretele si minunile lumii inconjuratoare create de om sau de natura insasi prin intermediul unor
experimente si activitati practice, potolindu-le astfel setea de cunoastere, dar in acelasi timp
dorindu-si sa afle cat mai multe despre mediul inconjurator.

Prescolarii vor fi antrenati in actiuni de observare, de experimentare, de cercetare, de
percepere si redare a frumosului din mediul inconjurator dezvoltand abilitati, aptitudini si capacitati
psiho-motrice si creative.

DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII/ ABILITAII:

1. Curiozitate, interes si initiativa in invagare.

1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi,
1.2. Initiaza activitati de invatare si interactiuni cu copiii sau cu adultii din mediul apropiat.

2. Relarii, operayii si deducrii logice Tn mediul apropiat.

2.1. Experimenteaza pentru a observa efectele propriilor actiuni asupra obiectelor si asupra
celorlalti;

2.2. Repeta/ reia comportamente pornind de la experiente anterioare (ex.: observa cum adultul sufla
in mdncare pentru a o raci si sufla si el/ea la urmatoarea masa),

2.3. Utilizeaza explorarea prin Incercare si eroare pentru a rezolva probleme.

3. Cunostinge si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si
cunoasterea mediului apropiat.
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3.1 Recunoaste unele cantitati ale unor obiecte (ex.: doua carti, trei cutii etc.);
3.2. Identifica prin comparare, marimea (mare — mic) sau cantitatea (mult/-e — purin/-e) obiectelor
de acelasi tip;
3.3. Seriaza obiecte de acelasi fel intr-un sir (ex.: un sir de cuburi);
3.4. Rezolva situatii-problema, pornind de la sortarea si reprezentarea unor date.
4. Caracteristici structurale si functionale ale lumii inconjurdtoare
4.1. Sesizeaza detalii sau diferente Tntre obiecte, fiinte, fenomene de care sunt interesati, atunci cand
le examineaza;
4.2. Observa si inteleg ca fiintele vii au nevoie de apa si hrand pentru a creste si a se dezvolta;
4.3. Descrie cateva parti ale corpului omenesc si cateva organe de simt;
4.4. Intretine (ordoneaza) mediul apropiat, asistat de un adult;
4.5. Utilizarea contactului direct, nemijlocit cu obiectele/ fenomenele, prin provocarea planificata si
controlatd a fenomenelor.

PLANIFICAREA CALENDARISTICA
A ACTIVITATILOR

RESURSE
Nr.| DATA | CONTINUTURI MATERIALE MIJLOC/ MOD DE
Crt. REALIZARE
MODULUL 1
1. | 03.10.2024| ,,Cautditorii de Pahar transparent Tntr-un pahar transparent cu api
aer” Apa prescolarii vor pune un bulgare de
Pamant pamant. Privind paharul vor
observa ca din pamant ies bule
mici de aer, care se ridica la
suprafatd. Copiii au Invatat ca
exista aer si in pamant. Aerul este
mai usor decat apa si se ridica la
suprafata.
2. 110.10.2024| ,,Curcubeul de Bomboane Skitles | Provocarea de azi este de a
bomboane” Apa calda dizolva bomboane de Skitles astfel
Farfurii incat sa obtinem un curcubeu.

Asezam bomboanele in farfurie, in
forma rotunda, apoi turnam apa
calduta peste ele pana le acoperim.
Asteptam, 3-5 minute, observand
ce se Intdmpla.

Prin intermediul acestui
experiment copiii au descoperit
faptul ca anumite substante solide
(bomboane) se dizolva in contact
cu alte substante lichide (apd).

3. | 17.10.2024 Orange Fizz O portocala. Se taie un capac din portocald si se
Bicarbonat de sodiu. | scobeste interiorul, apoi se adauga
bicarbonatul de sodiu. Se poate
observa reactia efervescentd!

4. | 24.10.2024 o Vulcanul” Suport de plastic Se pune suportul de plastic ntr-o
special pentru Vulcan,| tava si inconjoara-o cu nisip sau
Otet pamant, formand baza acestui

Bicarbonat de sodiu. | vulcan. Tn suportul special pentru
Colorant alimentar | vulcan se adaugda bicarbonat de
rosu. sodiu si cateva picaturi de
colorant. Se toarnd apoi otetul
peste bicarbonat si astfel vom
putea vedea eruptia vulcanului.
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MODULUL 2
5. 1 07.11.2024| ,,Laptele magic” Lapte Umpleti recipientul transparent cu
Sapun lichid lapte si adaugati cel putin cate
Betisoare de urechi | doud picéturi din fiecare culoare
Vas transparent de colorant alimentar.
Deplasati cu generozitate capatul
unui betisor de urechi In sapun
lichid, apoi introduceti-l in lapte,
langa o picatura de culoare si
observati ce se intdmpla.
6. | 14.11.2024 wDansul Un borcan de 800ml | Umple un borcan de sticla trei
popcornului” Un praf de copt sferturi cu apa si adaugd 2 linguri
600 ml apa de praf de copt. Completeaza
Colorant alimentar | magica potiune cu o picitura de
10-15 floricele de | colorant alimentar i 10-15
porumb floricele de porumb. Ultimul pas
Otet alimentar este sa adaugi cativa stropi de otet
alimentar, actiune care va
determina popcornul s se miste
singur Tn aproximativ 2 minute.
7. | 21.11.2024| ,, Frunze colorate” Pahare Paharul transparent se va umple cu
transparente apa (aproximativ 3 parti), apoi se
Colorant adaugd frunza de salata si
alimentar, apa colorantul alimentar, dupd care
Salata paharele se asazd la lumini. In
chinezeasca cateva ore, frunzele de salata
chinezeasca vor incepe sd capete
culoarea colorantului alimentar
dizolvat in apa.
8. | 28.11.2024| ,,Absorbtia apei” Cuburi de zahar Se adaugd cateva picaturi de
Farfurie, colorant alimentar in apa. Cateva
Apa cuburi de zahar se pun unul peste
Colorant alimentar | altul formand o stivi mici. Intr-
Folie de plastic una din stive se pune un servetel
Servetel de hartie | de hartie Tntre cuburi, intruna folie
de plastic si intr-una nimic. Se
toarnd apad coloratda in farfurie.
Apa coloratd se deplaseaza in sus
in stiva de cuburi si, in cele din
urma, acestea se  rastoarna.
Adaugarea unor servetel de hartie
sau a foliei de plastic opreste apa
sd ajunga la cuburile de sus? Care
stiva cade mai Intéi?
9. | 05.12.2024| ,,Méindru ca sunt | Fisa harta Romaniei | Orezul va fi pus in 3 pungi peste
romdn!” Lipici care vom adauga coloranti
Orez alimentari (albastru, galben, rosu)
Coloranti alimentari | obtinand astfel culorile drapelului.
Vor primi fisele pe care se afla
conturul hartii tirii noastre, iar ei
vor lipi orezul proaspat colorat in
ordinea culorilor care se afla pe
drapel.
10. | 12.12.2024 Stafidele Bautura racoritoare | Se toarnd o bauturd racoritoare
dansatoare carbogazoasa puternic| carbogazoasd puternic acidulatd
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acidulata
Un pahar transparent
4-5 stafide

ntr-un pahar transparent

si presard 4 - 5 stafide proaspete
pe suprafata acestuia. Arata-i
copilului tdu cum bulele formate
de dioxidul de carbon reusesc sa
faca stafidele s sara de jos in sus,
de parca ar dansa. Stafidele au o
masd mai densd decat lichidul
bauturii, de aceea se vor scufunda
initial.  Atunci cand bulele
dioxidului de carbon se lipesc de
suprafata stafidelor, fructele sunt
propulsate la suprafatd, unde
balonasele acidulate se sparg, iar
stafidele plonjeaza din nou pe
fundul paharului. Procesul
continud pana la ecliminarea
intregii cantitdti de acid din suc.

MODULUL 3

11.

09.01.2025

» Transformadrile
apei”

Zapada
Recipiente

Copiii vor lua zdpada in cele trei
recipiente: un recipient va fi lasat
afard, un recipient pe masa in
clasa, iar ultimul va fi pus pe
calorifer. Dupa cateva minute vor
constata transformarile.

12.

16.01.2025

wDeformare
improvizatd”

Cuburi de gheata
Ciocan
Servetel

Sticla de plastic

Cuburile de gheata sunt puse de
copii in servetel si sparte cu
ciocanul dupa care se vor
introduce 1n sticla. Sticla se
inchide cu dopul si se agita sticla
bine s se raceasca peretii. Copiii
vor observa cum peretii sticlei se
aduna.

13.

23.01.2025

,» Cristale de
zahar”

Ceasca, Pahar
Apa fiarta
Zahar
Lingurita, creion
Un fir de bumbac de
10cm
Agrafa de birou

Copiii toarna in ceascd apa fiarta,
adaugd zaharul si amesteca pana
se dizolva. Solutia obtinutd se
toarnd in pahar. Leaga un capat al
firul de bumbac la centrul
creionului, iar de celdlalt capat
agrafa. Sprijina creionul pe pahar,
iar capatul cu agrafa este lasat 1n
solutie pand a doua zi cand vor
observa cristalele de zahar stranse
pe firul de bumbac.

14.

30.01.2025

»Ploaia”

Pahar de sticla cu apa
Spuma de ras
Acuarela lichida
albastra
Pensula

Vom pune spuma deasupra apei
din paharul de sticla pentru a
simula norii albi de pe cer. Cu
ajutorul unei pensule vom lua
acuarela albastra pe care o vom
picura deasupra spumei de ras.
Acuarela va patrunde prin spuma
si va ajunge la fundul paharului
simuland in acest fel picaturile de
ploaie care cad din nori si ajung
pe pamant.
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15.

06.02.2025

wIncalzirea
globala!”

PPT

Vizionare PPT care le va arata
copiilor cum emisiile de CO2 pun
n pericol atmosfera.

16.

13.02.2025

»Ce pluteste?”

Recipient plin cu apa
Diverse obiecte

Toate obiectele vor fi puse intr-o
ordine aleatorie langa recipientul
cu apd. Copiii vor veni pe rand, isi
vor alege cite un obiect, 1si vor
spune parerea despre ce urmeaza
sa se intample (sa pluteasca sau sa
se scufunde) dupa care vor pune
obiectul in apd pentru a-gi verifica
ipoteza.

17.

20.02.2025

wAbsorbtia apei”

Cuburi de zahar
Farfurie
Apd
Colorant alimentar
Folie de plastic
Servetel de hartie

Se adaugad cateva picaturi de
colorant alimentar in apa. Cateva
cuburi de zahar se pun unul peste
altul formand o stivd mica. Intr-
una din stive se pune un servetel
de hartie intre cuburi, ntr-una
folie de plastic si intr-una nimic.
Se toarnd apa coloratd in farfurie.
Apa coloratd se deplaseaza in sus
in stiva de cuburi si, in cele din
urma, acestea se rastoarna.

MODULUL 4

18.

06.03.2025

wAcul plutitor”

Recipient apa
Ace
Servetele
Scobitori

Tntr-un recipient cu api vom pune
un ac si vom observa ca acesta se
va scufunda. Pentru a face acul sa
pluteasca punem un servetel pe
suprafata apei, iar peste servetel
agezdm acul. Cu o scobitoare
impingem servetelul spre fundul
apei si vom observa ca de aceasta
data acul pluteste.

19.

13.03.2025

,, Gradina de
zarzavat”

Seminte de cimbru,
patrunjel, marar, etc.
Pamant, apa, Ghivece

Etichete cu numele

plantelor

Copiii  vor pune pamantul in
ghivece si il vor umezi. Vor pune
semintele plantelor in gropite, vor
acoperi cu un strat subtire de
pamant si vor uda. Fiecare ghiveci
va fi etichetat corespunzator.

20.

20.03.2025

,» Gradind
multicolora”

Apa
Cerneala
Acuarele

Flori

in cateva recipiente cu api am
adaugat cerneala albastra,
acuarele de diferite culori. Am
folosit flori albe ale caror tulpini
le-am introdus n recipientele cu
apa coloratd. Dupda cateva
momente de asteptare am
observat ca florile care inainte
erau albe, acum incep sa capete
culorile corespunzatoare apei din
recipientele in care se afla.

21.

27.03.2025

»Flori de apa!”

Vas cu apa
Flori de hartie

Experiment prin care copiii vor
observa cum apa se imbiba in
hartie si 1i modificd acesteia
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proprietatile.
22.| 03.04.2025 184 plantim Flori, apa Activitate practica de plantare
flori!” Unelte de gradinarit
23.| 10.04.2025| ,,Experimente cu Ou fiert Experimente distractive: Cum
oudal” Ou crud bagam un ou fiert intr-o sticla?
Vas cu apa Cum stim daca un ou este fiert
Sare sau nu? Oul plutitor.
24.| 17.04.2025| , Aluatul care Apa Amestecam apa cu zaharul si
umfld balonul!” Drojdie drojdia. Continutul il punem in
Zahar sticla, iar pe filet punem un
Sticld Balon balon. In timp vom observa ci
balonul se va umfla datorita
reactiei pe care o va avea drojdia.
MODULUL 5
25.| 15.05.2025 wStafide Recipient de apd | Intr-un recipient cu apa puternic
dansatoare” Apad carbogazoasd | carbogazoasd vor pune céteva
Stafide stafide. Initial se vor scufunda,
dar cand bulele dioxidului de
carbon se lipesc de suprafata
stafidelor, fructele sunt propulsate
la suprafatd, unde balonasele
acidulate se sparg, iar stafidele
plonjeaza din nou pe fundul
paharului. Procesul continud pana
la eliminarea intregii cantitati de
acid din apa.
26. | 22.05.2025| ,,Voluntari in Saci menajeri Activitate practica de sortare a
actiune” Manusi deseurilor.
27.| 29.05.2025| ,,Mini oceanul” Apa Intr-o sticld cu trei sferturi apa
Ulei adaugam colorant alimentar si
Colorant alimentar | ulei de gatit. Insurubam capacul
sticlei si 1i demonstram copilului
ca uleiul nu se dizolva in apa.
28. | 05.06.2025| ,,Meduza din Sticla Intr-o sticli cu api punem
sticla” Pungi plastic subtire | colorant alimentar albastru. 1n
Elastic birou interiorul sticlei punem punga de
Foarfece plastic legata la un capat pentru a
Colorant alimentar | simula capul meduzei, iar restul o
tadiem franjuri pentru a simula
tentaculele.  Strangem  filetul
sticlei si o rotim pentru a face
meduza sd inoate.
29. | 12.06.2025 » Tornadd in Borcan nalt cu capac | Intr-un borcan inalt cu % apa
pahar” Apa, Otet punem otet, detergent de vase si
Detergent lichid colorantul alimentar pentru a se
Colorant alimentar | observa mai bine experimentul.
Cu o linguritda amestecam
compozitia cu o miscare circulara,
forméandu-se Tn acest fel efectul de
tornada.
30. | 19.06.2025| ,,Desenul care Farfurie Pe farfuria de portelan uscata sau
pluteste” portelan/sticla pe sticla se deseneaza cu maker-ul

pentru tabla magnetica
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Marker Whiteboard | (whiteboard). Dupa ce am finalizat
Apa desenul, se pune incet apd 1In
farfurie. Desenul va 1Incepe si

pluteasca.

NOTA: Mijlocul de realizare utilizat in cadrul celor mai multe dintre activititi este
experimentul.
12. Modalitati de evaluare:
* analiza produselor activitatii;
* expozitie cu materialele realizate la experimentele desfasurate;
*realizarea unui cd cu fotografii sau mici filmulete;
*realizarea unui PPT,;
13. Bibliografie:
¢ Curriculum pentru inviatamant prescolar, 2019;
eBranisteanu Rodica, Clapou Crina ,,100 de experimente pentru copii” auxiliar didactic
elaborat in cadrul proiectului 100 de pasi spre descoperirea lumii.
eBernadette Theulet-Luzie si Valerie Barthe, ,,1001 Activititi pentru gradinita de-a lungul
unui an”, Editura Aramis, 2010;
e DeAgostini, ,,Marea carte despre experimente”, Editura Litera, 2008;
o,,150 de Mari experimente stiintifice”, Editura Aquila, 2008;
e Experimente haioase — Gradinita Virtuala.ro
365 de experimente stiintifice simple - editura Aquila’93 Oradea;
eMarea carte despre experimente, Litera International, Bucuresti, 2008;
e https://www.youtube.com/watch?v=_3X12YetjGw
e http://www.manutepricepute.ro/category/experimente/page/7/
e http://www.itsybitsy.ro/Parinti/timp-in-familie/experimente-pentru-copii/page/2/

APLICATII ALE METODEI REDUCERII LA ABSURD

Prof- Balanoiu Georgiana-Maria, Scoala Gimnaziala Novaci, jud. Gorj

Metoda reducerii la absurd presupune a admite in mod provizoriu, ca adevarata propozitia
contradictorie propozitiei de demonstrat, apoi pe baza acestei presupuneri se deduc o serie de
consecinte care duc la un rezultat absurd, deoarece ele contrazic sau ipoteza problemei date sau un
adevar stabilit mai Tnainte.

Mai departe procedam astfel: dacd presupunerea ar fi fost adevaratd, atunci in urma
rationamentelor logice corecte ar fi trebuit sd ajungem la o concluzie adevarata, deoarece am ajuns
la o concluzie falsd, inseamnd c@ presupunerea noastra a fost falsd. Aceasta duce la concluzia ca
presupunerea facutd nu este posibild si raméne ca adevarata concluzia propozitiei date.

1. Suma a zece numere naturale este egala cu 54. Aratati ca printre ele se afla cel putin

doua numere egale.

Solutie. Presupunem ca toate cele zece numere naturale nenule a caror suma este 54 sunt
numere distincte. Deoarece suma primelor 10 numere naturale nenule este:

1+2+3+4+5+5+46+7+8+9+10=10(10+1):2 =55,
mai mare decat 54, presupunerea ficutd este gresiti. In aceasti situatie, cel putin doua numere din
cele initiale trebuie sa fie egale.
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2. Sa se arate ca numarul v 2 este irational.

Solutie. Presupunem prin reducere la absurd ci numarul /2 este numar rational. Deci, exista
numerele naturale m, n (n # 0), prime intre ele, astfel incat, 2 = % . Atunci obtinem, m* = 2n?,

deci m® este numar par, adica si m este par. Fie m = 2k, k € N. Inlocuind in relatia anterioara,
avem n® = 2k?, de unde n este numir par. Aceasti concluzie contrazice faptul ci m si n sunt

numere relativ prime. Presupunerea initiald se dovedeste a fi falsa, iar numarul +2 nu este rational.

3. Din sirul numerelor naturale se aleg doua numere oarecare. Sa se arate cd unul din aceste

numere si produsul lor marit cu o unitate sunt numere prime intre ele.

Solutie. Fie a si b doud numere reale oarecare. Trebuie sd aratam ca numerele a si ab + 1
sunt numere prime intre ele, adica:

(a,ab+ 1) =1.
Presupunem ca aceste numere nu sunt prime intre ele, ceea ce inseamna ca ele admit un divizor
comun ¢ > 1, Daca a admite ca divizor pe c, atunci si ab va admite ca divizor tot pe c. Numerele
ab si ab + 1 avand acelasi divizor notat cu C, rezulti ci si diferenta lor 1 = (ab + 1) — ab admite
acelasi divizor, c. Astfel, gasim ¢i ¢ = 1, ceea ce contrazice alegerea lui c. Tn concluzie, numerele a
si ab + 1 sunt numere prime ntre ele.

Observatie. Problema putea fi rezolvatd fard a apela la metoda reducerii la absurd.
Consideram d, un divizor comun (natural) al numerelor a si ab + 1. Atunci, ab si ab + 1 au divizor
comun pe d. Cum numerele ab si ab + 1 sunt numere naturale consecutive, sau din cele deduse mai
sus, reiese clar ca cele doud numere naturale sunt prime intre ele (d = 1).

4. Sa se demonstreze ca fractia

a _ 3ntl
5 o+l
unde n este numar intreg, nu se mai poate simplifica.

Solutie. Pentru a ardta ca fractia nu se mai poate simplifica (este ireductibild), trebuie sa
aratam ca nu existd nici un numar intreg diferit de =1 care sa dividd numaratorul si numitorul.

Demonstratia se face prin reducere la absurd. Presupunem cd fractia data nu este
ireductibild, atunci rezulta c¢d 3n+1 si 2n+1 au un divizor comun ¢ # *1. Conform unei
proprietati ale relatiei de divizibilitate, rezulta ca si diferenta acestor doud numere

(3n+1)—-(2n+1)=3n+1-2n—1=n
admite acelasi divizor, pe C, adica n admite pe c ca divizor. Daca c este divizorul lui n, el este si
divizorul lui 2n. De aici rezulta ca 2n si 2n + 1 admit acelasi divizor. Daca aceste doud numere
admit acelasi divizor, atunci si diferenta lor
(2n+1)—2n=2n+1-2n=1

admite acelasi divizor, deci ¢ = *1, fals. Presupunerea facutd este falsd. Rezultd ci numerele
3n+1 i 2n + 1 nu au alt divizor comun decét pe =1, deci sunt prime intre ele, iar fractia este
ireductibila.

5. Aratati ca pentru orice n € N, fractia

39n +4
26 n +3

este ireductibila.
Solutie. Presupunem ca fractia este reductibild, si fie d = (39n+ 4,26n+ 3), d € N,
d>1.Dind|39n+4sid]|26n+3, cum39=3-13i 26 = 2- 13, obtinem ca:
d|2(39n+4)e=d|78n+8
d|3(26n+3) = d | 78n +9.
Din proprietatile divizibilitatii, rezulta
d|(78n+9)—(78n+8) &= d |1.
In final, am obtinut d = 1, ceea ce este fals, avand in vedere presupunerea ficuti. Concluzia finali
este ca fractia initiald este ireductibila.
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6. Sa se demonstreze cd nici un numdr de forma

4"(8k — 1)
unde n = 0 si k = 0 sunt numere intregi, nu este patrat perfect si nu se poate reprezenta ca o suma
de doua sau trei patrate de numere intregi.

Solutie. Presupunem ca:

4"(8k — 1) = x%+ y* + z°
unde X, y, z sunt numere intregi, unul sau doua dintre ele pot fi chiar nule.

Dacd n = 0, egalitatea precedenti este de forma 8k —1 = x* + y* + z. Aritim ci ea nu
este posibild. Deoarece patratul unui numar impar este Mg+ 1 iar al unui numar par este My,
membrul drept al egalitatii este Mg + 3, dacd toate numerele sunt impare, sau M, + 1 daca unul
singur este impar. Indiferent de situatie, membrul stang al egalitatii este Mg — 1.

Daca n > 0, membrul stang este par, iar Tn membrul drept putem avea doud numere impare
si unul par, caz in care el devine M, + 2 si egalitatea este imposibild, deoarece membrul stang este
M, sau putem avea toate numerele pare, de forma:

x=2x,y=2y,,z= 2z,
iar egalitatea va fi:
4 ek — 1) =x,"+ v, +z,%
Repetdm rationamentul pand cand obtinem:
8k —1=x,"+y."+z.%
care este imposibild, conform primului caz.

Metoda reducerii la absurd se foloseste atat in rezolvarea problemelor ,.de calcul” (,,de
aflat”) cat si la rezolvarea problemelor ,,de demonstrat”. Metoda este des utilizata in demonstrarea
teoremelor reciproce, precum si in demonstrarea teoremelor de unicitate.

7. Fie a si b numere rationale. Si se demonstreze ci daci a 4+ by3 % 0, atunci

a—by3 =0

Solutie. Presupunem prin absurd ¢i a — by/3 = 0. Atunci,

0= [a: + b‘u'l'g)(ﬂ- — b\ﬁ) = a® —3b°%.
Dacd b = 0, obtinem a = 0, deci a + by/3 = 0, in contradictie cu ipoteza. Daca consideram b # 0,
V3= E € @, fals. In concluzie, a — by/3 # 0.
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CARE ESTE ,,BENEFICIUL” PE CARE iL AU ELEVII LA ORELE DE
MATEMATICA DUPA APLICAREA REPERELOR METODOLOGICE?

Prof. Bogdan-Todica Iulia, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan” Alba Iulia

I. Introducere

Reperele metodologice reprezintd un instrument esential in procesul educational modern,
oferind cadrelor didactice un ghid clar si orientativ pentru proiectarea si implementarea activitatilor
de invatare. Aceste repere, elaborate la nivel national, au ca scop asigurarea coerentei si calitatii
actului didactic, precum si adaptarea la nevoile specifice ale fiecarei discipline si nivel de
invatamant.

Prin intermediul reperelor metodologice, se urmareste promovarea unor metode de predare
inovatoare si centrate pe elev, care sda stimuleze gandirea critica, creativitatea si colaborarea.
Acestea incurajeaza utilizarea de resurse diverse, atat traditionale cat si digitale, si favorizeaza o
evaluare continud a progresului elevilor.

In esents, reperele metodologice reprezinta un cadru flexibil care permite profesorilor sa isi
personalizeze practicile didactice, in functie de specificul clasei si de obiectivele curriculare. Prin
respectarea acestor repere, se urmadreste nu doar transmiterea de cunostinte, ci si dezvoltarea
competentelor esentiale pentru secolul XXI, precum gandirea computationald, rezolvarea de
probleme complexe si lucrul in echipa.

Il. Elemente de continut ale reperelor metodologice

Pe site-ul Ministerului Educatei (www.edu.ro), se pot accesa si descarca documentele oficiale,

care cuprind reperele metodologice. Tn aceste documente profesorii pot consulta:

» Continuturi: Sunt detaliate temele care trebuie abordate in fiecare semestru, precum si modul
in care acestea se articuleazi. In acest sens, sunt prezentate exemple de planificari
calendaristice.

» Strategii didactice: Documentele sugereaza o varietate de metode si tehnici de predare,
strategii de Invatare interactiva, bazate pe noile tehnologii, chiar prin exemplificarea unor
elemente de proiectare didactica, care pot fi adaptate la diferite stiluri de Invatare si la
nevoile specifice ale elevilor.

» Evaluare: Sunt prezentate diferite tipuri de evaluare (initiala, formativa, sumativa) si
instrumente care pot fi utilizate pentru a aprecia progresul elevilor. Profesorii sunt
indrumati spre anumite platforme/aplicatii care sprijind elaborarea si administrarea de
instrumente de evaluare.

» Obiective specifice de evaluare: Acestea ne indica ce trebuie sa stie si sa poata face un elev
la finalul unui an de studiu, in ceea ce priveste matematica.

1. Avantaje ale profesorilor in utilizarea reperelor metodologice la clasa

lata cateva dintre avantajele aplicarii reperelor metodologice la clasa:

» Orientari clare: Reperele ofera cadrelor didactice orientari clare cu privire la obiectivele
curriculare, continuturile, metodele de predare si evaluare. Reperele ne oferd un cadru de
referintd pentru a elabora planuri de lectie detaliate, corelate cu obiectivele curriculare.
Aceste directii deservesc, pe de o parte cadrelor didactice la inceput de carierd, fiind un
punct de pornire esential, cat si cadrelor didactice cu experienta.

» Adaptare la nevoile elevilor: Acestea permit profesorilor sa isi adapteze predarea la nevoile
si ritmul de invatare al fiecarui elev.

» Utilizarea de metode inovatoare: Reperele incurajeaza utilizareca de metode de predare
moderne si a tehnologiilor digitale.

» Accesul la o bazd variatd de materiale didactice: Pe baza continuturilor si strategiilor
didactice prezentate, se pot alege materiale didactice variate si eficiente (carti, manuale,
prezentari, software educational).
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» Evaluarea obiectiva: Utilizand instrumentele de evaluare sugerate in repere, se poate obtine o
imagine concreta asupra performantelor elevilor si identifica aspectele care necesita
imbunatatire.

» Asigurarea calitatii actului didactic si dezvoltarea profesionald continua: Prin respectarea
reperelor metodologice, se contribuie la cresterea calitatii actului educational.

» Colaborarea cu alti profesori: reperele metodologice faciliteaza schimbul de bune practici.

IV . Avantaje ale elevilor in urma aplicarii reperelor metodologice la clasa de citre profesor

Reperele metodologice ofera un cadru clar si coerent pentru procesul de invatare, aducand
numeroase beneficii atdt profesorilor, cat si elevilor. latd cateva dintre avantajele pe care le pot
obtine elevii atunci cand aceste repere sunt utilizate in mod eficient:

» Claritate si coerenta in Tnvatare:

* Obiective precise: Elevii stiu exact ce se asteapta de la ei la finalul unei unitati de
invatare, ceea ce 1i motiveaza si 11 ajutd sa se concentreze pe aspectele relevante.

* Continut structurat: Materialul este prezentat intr-o ordine logica, facilitind intelegerea si
retinerea informatiilor.
* Evaluare predictibild: Elevii stiu ce tipuri de evaluari vor avea, ceea ce le permite sa se
pregateasca in mod corespunzator.
» Dezvoltarea competentelor:
* Gandire critica: Reperele incurajeaza elevii sa analizeze informatiile, sa formuleze Intrebari si sa
isi justifice raspunsurile.
* Rezolvare de probleme: Prin intermediul activitétilor practice si a proiectelor, elevii isi dezvolta
abilitatile de a identifica probleme, de a cduta solutii si de a le implementa.
* Creativitate: Reperele ofera spatiu pentru initiativd si pentru aborddri inovatoare ale
problemelor.
» Motivatie si implicare:
* Pertinenta: Continuturile sunt alese in functie de nevoile si interesele elevilor, ceea ce fi
motiveaza sa invete.

* Varietate: Activitatile de Invatare sunt variate si interesante, prevenind monotonia si
plictiseala.

*Digitalizare: Integreaza tehnologia in procesul de invdtare pentru a face lectiile mai
interactive si mai atractive.

*Succes: Atunci cand obiectivele sunt clare si elevii sunt sustinuti in mod corespunzator, ei
au mai multe sanse sa obtind succes, ceea ce le mareste increderea in sine.

» Pregatire pentru viata:

* Competente cheie: Reperele contribuie la dezvoltarea competentelor cheie pentru secolul
XXI, precum gandirea criticd, creativitatea, colaborarea si comunicarea.

* Adaptabilitate: Prin invatarea de a invata, elevii devin mai bine pregatiti sa faca fata
schimbarilor si provocarilor din viata de adult.

*Colaborarea si munca in echipa: Reperele oferd elevilor oportunitati de a lucra impreuna
pentru a rezolva probleme complexe.

» Egalitate de sanse:
* Acces la informatie: Toti elevii au acces la aceleasi informatii si la aceleasi oportunitati de
invatare.
* Evaluare obiectiva: Criteriile de evaluare sunt clare si transparente, ceea ce asigurd o evaluare
corecta si impartiala a tuturor elevilor.

In concluzie, utilizarea responsabild a reperelor metodologice in procesul de predare —
invatare - evaluare a matematicii aduce numeroase beneficii atat profesorilor, cat si elevilor,
contribuind la dezvoltarea integrald si armonioasa precum si la pregatirea celor din urma pentru
viata de adult.
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Proiect de lectie (bazat pe reperele metodologice de la clasa a IX-a)
Data:...
Clasa: a IX-a ... - filiera teoretica- profil real-specializarea matematica informatica
Profesor: ...
Disciplina: Matematica - Algebra
Unitatea de invatare: Functia de gradul |
Tema lectiei: Pozitiile relative a doud drepte.
Sisteme de ecuatii de tipul ax+by=c, mx+ny=p,a,b,c,m,n,p € &
Tipul lectiei: Lectie mixta

Competente generale:

1. Identificarea unor date si relatii matematice si corelarea lor in functie de contextul in care au
fost definite.

2. Prelucrarea datelor de tip cantitativ, calitativ, structural, contextual cuprinse in enunfurile
matematice.

3. Utilizarea algoritmilor si conceptelor matematice pentru caracterizarea locala sau globala a unei
situatii concrete.

4. Exprimarea caracteristicilor matematice cantitative sau calitative ale unei situatii concrete si a
algoritmilor de prelucrare a acestora.

5. Analiza si interpretarea caracteristicilor matematice ale unei situatii — problema.

6. Modelarea matematica a unor contexte problematice variate, prin integrarea cunostintelor din
diferite domenii.

Competente specifice:

CS2. Utilizarea unor metode algebrice si grafice pentru rezolvarea ecuatiilor, inecuatiilor si
sistemelor

CS6. Modelarea unor situatii concrete prin utilizarea ecuatiilor si inecuatiilor, rezolvarea problemei
obtinute si interpretarea rezultatului

Valori si atitudini:

e Dezvoltarea initiativei, a unei gandiri deschise, creative, a independentei in gandire si in

¢ Manifestarea tenacitatii, a perseverentei, a capacitatii de concentrare si a atentiei distributive

e Dezvoltarea spiritului de observatie

e Dezvoltarea simfului estetic si critic, a capacitatii de a aprecia rigoarea, ordinea si eleganta in
arhitectura rezolvarii unei probleme sau a construirii unei teorii

¢ Formarea obisnuintei de a recurge la concepte si metode matematice In abordarea unor situatii
cotidiene sau pentru rezolvarea unor probleme practice

e Formarea motivatiei pentru studierea matematicii ca domeniu relevant pentru viata sociala si
profesionala

Metode si procedee: conversatia ,expunerea, exercitiul, explicatia, exemplificarea, rezolvarea de
probleme
Modul de organizare | clasei: frontal

L . - Modul de | Procedee
Etapele lectiei | Continutul lectiei Metode .
organizare | de evaluare

1. Moment Verificarea prezentei elevilor, notarea
organizatoric 1 .

gar abs.en';e or - . Conversatie Frontal
(2 min) Asigurarea conditiilor optime pentru

desfdsurarea lectiei

2. Anuntarea Se anunta de catre profesor titlul lectiei: | Conversatia Frontal observarea
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temei POZITIILE RELATIVE A DOUA frontala elevilor
(1 min) DREPTE.
SISTEME DE ECUATII DE TIPUL
ax+by=c, mx+ny=p,a,b,c,m,n,p € E
Se recapituleaza oral urmatoarele:
3. -definirea functiei de gradul 1
Reactualizarea | -reprezentarea grafica a funtiei de gradul analiza
cunostintelor | Conversatia Frontal raspunsuril
anterioare -intersectia cu axele or
(3 min) -pozitiile relative a doud drepte in plan
Profesorul noteaza pe tabla titlul lectiei si
cere elevilor rezolvarea urmatorului
sistem:
[2_1: +y=10
x—4y =3
Elevii gésesc solutia unicd a sistemului
(5,0).
Cu ajutorul profesorului, elevii intuiesc o
5 L . < | Explicatia
ca ecuatiile sistemului conduc spre doua g
functii afine, ale caror reprezentari .
’ . < Conversatia
grafice sunt drepte si ca, atare, numarul ;
de solutii ale unui astfel de sistem este
o - N Exemplul
dat de pozitia celor doua drepte in plan.
R observarea
- Se utilizeaza aplicatia Geogebra. — .
4. Dirijarea A ; < Explicatia elevilor,
N Profesorul inméaneaza elevilor o fisa, .
invatarii S N S A Frontal analiza
. continand atat partea teoretica cat si un . o .
(40 min) ’ o > Exercitiul raspunsuril
set de exerecitii. ; or
El propune rezolvarea urmatoarelor
S Rezolvarea de
exercitii:1,4,6,7 robleme
Profesorul solicita cate un elev doritor P
pentru a conduce rezolvarea problemelor.
Daca nu exista doritori, profesorul va
alege elevii. Rezolvarile problemelor
sunt notate pe tabla de catre elevi.
Profesorul cere elevului, la finalul
exercitiului s reprezinte dreptele
corespunzatoare ecuatiilor sistemului cu
ajutorul aplicatiei Geogebra, pentru
verificarea corectitudinii rezolvarii sale.
aprecierea
5. Asigurarea Se recapituleaza Verb_al n_letod_ele de _ cp_rectltudl Proce
. | rezolvare ale acetor tipuri de sisteme si . nii d
feedback-ului | . : - Conversatia - . ee
- interpretarea grafica a solutiilor lor S Frontal raspunsuril
(2 min) Explicatia de
’ or date,
observarea | €valu
elevilor are .
aprecierea analiz
6. Evaluare Aprecierea elevilor care au raspuns in Conversatia Frontal ﬁ?irectltudl asi
1 min) timpul lectiei rezolvarii comp
aplicatiilor ararea
7. Tema rezult
Esgst;u - de finalizat fisa Conversaia Frontal ate“?r
’ Explicatia elevil
1 min) or, )
apreci

erea corectitudinii rezolvarii aplicatiilor (verbald).
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Materiale didactice: Manual Matematica M1 Clasa A IX-A - Marius Burtea, Georgeta Burtea,
Editura Carminis, Pitesti, 2004, fisa de lucru, Aplicatia Geogebra, caiete, tabla

Bibliografie: programa scolara, planificarea, manualul, culegere Matematica, Clasa a IX-a, Catalin
- Petru Nicolescu, Madalina-Georgia Nicolescu, Editura si tipografia Icar, Bucuresti, Repere
Metodologice clasa a 1X-a

FISA DE LUCRU - POZITIILE RELATIVE A DOUA DREPTE.
SISTEME DE ECUATII DE TIPUL
ax+by=c, mx+ny=p,a,.b,cmnp e R

Notiuni teoretice

Se considera sistemul de ecuatii
ax+by=c

{nu.' +ny=p

Necunoscute: X,y

Coeficientii necunoscutelor: a,b,m,n

Termenii liberi: ¢c,p

abemmnpeR(¥)

) ) ) (ax,+by,=r¢c
(¢, ¥5) € RXR este solutie a sistemului daca { e -0
mxy+ ny, = p

Multimea solutiilor sistemului: S={(X,y) ) € RXR| ax + by = ¢ si mx + ny = p}

Observatie: Daca b # 0,1 # 0, ecuatiile sistemului se pot aduce la forma :
e C
y=—sx+-

b b faew
y=—"x+% )
T T

Notand f(x) = — Ex + % si g(x)= —%x + E, ajungem la doud functii afine (de gradul I daca
a= 0,m # 0). Graficele celor doud functii sunt drepte. Ca urmare, fiecare ecuatie a sistemului
caracterizeaza o dreptd in plan.
Distingem 3 situatii posibile:

1) Dreptele sunt concurente=> au un singur punct comun=>sistemul va admite o solutie

unica S={(x,. ¥, )}. punctul A(x,.v,) fiind punctul de intersectie a celor doui drepte

2) Dreptele sunt paralele=> nu au niciun punct comun=> S=@

3) Dreptele coincid=>sistemul admite o infinitate de solutii

Observatie: In situatia in care @ # 0,b = 0, prima ecuatie se aduce la forma x = — (1) si
daca m # 0,n = 0, a doua ecuatie se aduce la forma x = — (2), ecuatiile (1) si (2) caracterizand tot

drepte in plan.

Modalitati de rezolvare a sistemului (*)
1. Metode algebrice: metoda substitutiei, metoda reducerii
2. Metoda grafica: -> se aduce sistemul la forma (#=#):

_ . +C
Y= Ty
m

T T

->se reprezinta grafic cele doud drepte si se studiaza existenta punctelor de
intersectie.
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Aplicatii

Sa se rezolve algebric urmatoarele sisteme si sa se interpreteze geometric:

1 {2x+33’=—7 {(\/E—l)x+(\/§+1)y=6
R A (2 e a-vay =2
2) { 3x+6y=-21 %
3 { —2x+5y=11 y_
) l6x — 15y = —30
B ——(8 ) 0 05(x+y)—075(x )
4){3: Y y ) —x+3y—x+‘y
206 -3) = =52 m){ V5 = v3lx + V3 - VBly = 2
3(x+2)—2(y—1)——1 -3 4 =3-5V15
3) {2(2—x)+4(y—x):1 V5l - |4V3 +v20] V15
. {2(1—3x)—5(2y+4) =x—3
) —14x — 20y = 30
Interpretarea geometrica in Geogebra a solutiilor sistemelor 1), 2), 3).
dli 8 %
Bibliografie:

Repere Metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a IX-a in anul scolar 2021-2022,
Disciplina Matematica, Ministerul Educatiei, 2021
Repere Metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a X-a in anul scolar 2022-2023,
Disciplina Matematica, Ministerul Educatiei, 2022
Repere Metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xl-a in anul scolar 2023-2024,
Disciplina Matematica, Ministerul Educatiei, 2023
Repere Metodologice pentru aplicarea curriculumului la clasa a Xll-a in anul scolar 2024-2025,
Disciplina Matematica, Ministerul Educatiei, 2024

CARIERA DIDACTICA
-STUDIU DE SPECIALITATE-

Profesor Dancau Monica-Adriana, Scoala Gimnaziala ,, Anton Pann” Ramnicu Vilcea,
Jud. Valcea

Studenti pand mai ieri, acum profesori intr-0 lume n transformare, o lume in care copii,
preadolescenti, adolescenti, tineri, dar si adulti sunt legati intre ei printr-o complicitate anume intr-
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un joc ce se deruleaza necontenit: al predarii de cunostinte, al receptarii acestora, al acumularii, al
evaluarii. Acest joc nu este intamplator, el ruleaza dupa legitati proprii, legitati ce-i transforma pe
participanti in parteneri, i apropie, 1i determina sa invete unii de la altii. De-a lungul unei zile, un
profesor este nevoit sa fie actor, prieten, sord medicald, antrenor, detectiv, parinte, cautitor de
comori care stau uneori, undeva, ingropate sub resemnare. Inocenti nevindecabili, intrdm in jocurile
copiilor, in clasd sau afard, nu atat spre a le ardta cum se face, cat pentru a descoperi lumea
impreuna. Odata iesiti din aceastd conventie, redevenim dascali, insa nu severi, incremeniti Tn rigori
sau sabloane, ci intelegatori si rabdatori cu fiintele ce se plamadesc 1anga noi.

De la insisi educatorii nostri, am invatat ca dascalii sunt suflete fard ascunzisuri, de o rara
sociabilitate, generosi, calmi, rabdatori, reprezentand chipul probitatii morale si profesionale, al
credintei depline Tn esenta conditiei umane.

Fiecare elev simte nevoia de a fi pretuit, iubit, evidentiat. Noi, profesorii, le putem
demonstra elevilor pretuirea noastra, prin fiecare cuvant, gest, prin grija pe care le-o purtam, facand
adanci popasuri in sufletele lor, tulburandu-le, pana la emotie. li respectim, prin faptul ca ii tratam
ca pe fiinte unice. Le dam sentimentul sigurantei, mai ales atunci cand actiunile si cuvintele noastre
sunt conforme cu un Tnalt cod moral.

Profesia de educator/profesor este complexa si nobilda prin misiunea pe care o are de
indeplinit: formarea unor personalitdti autonome integrabile social, cu capacitati de gandire critica
si creativa, cu un profil moral autentic si cu o inaltd profesionalitate. Sf. loan Gurad de Aur spunea:
,,Nu existd arta mai frumoasa decat arta educatiei. Pictorul si sculptorul fac doar figuri fara de viata,
dar educatorul creeaza un chip viu; uitdndu-se la el, se bucura si oamenii, se bucura si Dumnezeu”.

Chiar daca importanta sociala a profesiei este uriasa - din perspectiva transformarii profunde
a personalitatii, a dezvoltarii substantei intelectuale, fizice si socio-morale a celor educati — aceasta
profesie in cadrul societatii contemporane nu este printre cele mai solicitate, dar nu se regaseste nici
printre cele mai evitate. Este o profesie intelectuala respectatd, care nu-i confera detinatorului
putere, influenta ori venituri banesti deosebite, dar 1i confera un statut social ce-l plaseaza in zona
de mijloc a societatii.

In majoritatea statelor dezvoltate aceasti profesie este exercitatd mai ales de femei, barbatii
dorind profesii care si le aduca venituri mai mari si o anumita doza de inedit. In plus, aceasta
profesie ofera o perspectiva redusa de a face cariera (atat profesorul debutant cat si cel cu gradul
didactic | — cu multa experienta — fac acelasi lucru). Cu toate acestea profesia aceasta nu poate fi
schimbatd cu usurinta, iar dintr-un alt domeniu se poate patrunde mai greu datorita pregatirii
complexe de care este nevoie.

Societatea actuala a dus la aparitia unor schimbatri si in cadrul sistemului educativ, schimbari
care dau o noud dimensiune rolului si statutului cadrului didactic. Astfel, cadrul didactic nu mai este
vazut doar ca un transmitator de informatii si cunostinte prevazute in programa analitica. El devine
un ganditor si un agent care trebuie sa ia decizii iar in activitatea cu elevii devine un model si un
mediator. Ca model, cadrul didactic demonstreazd in mod frecvent procesele de gandire si
explorare, iar ca mediator el este ,,interfata” intre cel care invata si mediul de invatare, ajutand elevii
sa organizeze si sa interpreteze informatiile.

Raspunzdtor de calitatea acestor schimbari, cadrul didactic, pe baza actualizarii si
imbunatatirii ethosului pedagogic cu notiunile propuse si introduse de reforma din cadrul
invatamantului (curriculum scolar, evaluare formativa, managementul clasei de elevi ca grup social,
noile relatii profesor-elevi, manuale alternative, consiliere si orientare, curriculum la decizia scolii
etc.) si a dezvoltarii tehnicilor pedagogice, le transpune in practica scolard. Astfel, cadrul
didactic/profesorul Tsi construieste propriul stil didactic adecvat noilor schimbari, stil ce se reflecta
in urmatoarele directii de actiune, directii ce pot fi asemanate cu puncte forte ale activitatii
didactice: Preocuparea pentru cunoasterea elevilor, a nevoilor, intereselor, dificultatilor si
problemelor acestora.

In vederea realizarii acestei preocupari elevul trebuie sa fie ascultat cu rabdare, lisat si se
exprime, sd-si manifeste opinia, sa se dezvaluie, sa actioneze. El, elevul, trebuie acceptat asa cum

36




UNIVERSUL SCOLIl 1SSN 2285 — 309X Nr.10/2024

este, trebuie sprijinit sa fie el insusi, sa-si manifeste personalitatea si propria valoare, sa-si gaseasca
propriul sdu drum 1n realizarea sa deplina.

Manifestarea unui nou tip de relatie a profesorului cu elevii si asumarea de noi si variate
roluri ale profesorului. Noua relatie democratica dintre profesor si elevi consolideaza noile roluri ale
profesorului de: organizator, indrumator, consilier, mediator, moderator, manager al procesului
educational, evaluator etc. astfel ca ea (relatia) castiga in dinamism si in flexibilitate, faciliteaza o
comunicare reala intre cei doi protagonisti ai actului educational.

Preocuparea pentru o abordare noud, integrata, interdisciplinara a continuturilor invatarii in
cadrul ariilor curriculare si a obiectelor de studiu.

Tn conditiile actuale informatia nu mai constituie un scop in sine, ci mai degraba mijlocul
prin care se formeaza capacitatile, priceperile, deprinderile si comportamentele elevilor, celor
educati. Explozia informationala, multitudinea surselor de informare a elevilor impune a invita
elevii s aleaga, sa-si formeze priceperi de a analiza critic sursele de informare, de a utiliza doar
sursele veridice. Aceasta realitate este amplificatd si de faptul ca scopul activitatilor desfasurate in
scoald se centreaza pe educatia caracterului, inteligentei, sensibilitatii, vointei si atitudinilor, pe
educatia ecologica, pe educatia pentru democratie, pentru participare si dezvoltare, pentru toleranta,
pentru respectul propriei persoane si a celuilalt, pentru educatie multiculturala si pluralism, pentru
educatia patriotica , directii in care rolul profesorului este hotarator.

In concluzie, in intreaga sa activitate profesorul trebuie si devind un partener activ in
educatia continud, un sustinator dar si un ,,consumator” al acesteia. Numai astfel va putea sa se
ridice la asteptarile formatorilor sai si sa aiba sentimentul datoriei implinite, atat fata de el cat si fata
de cei pe care ii modeleaza, ii pregiteste pentru confruntarea cu rigorile vietii. Tn mod sigur acestia
vor deveni niste invingatori.

Bibliografie :

1.Cornel Liviu Popescu, ,,Protectia internationald a drepturilor omului”, editura All Beck, Bucuresti,
2004;

2.Manolescu, A. - Managementul resurselor umane - editia a Il1-a, Bucuresti, Editura Economica,
2001,

3.Mathis, R.L., Nica, P.C., Rusu, C. - Managementul resurselor umane - Bucuresti, Editura
Economica, 2000.

STRATEGII DE UTILIZARE A TEHNOLOGIILOR iN EDUCATIA
TIMPURIE ANTEPRESCOLARA

Profesor inv. prescolar Avadani Cristina Scoala Gimnaziala ,,M. Kogalniceanu” Sebes, structura
G.P.P. Nr. 7 Sebes

Educatia privitd din perspectiva noilor tehnologii deschide noi orizonturi in procesul
instructiv-educativ,computerul fiind un partener excelent in modelarea personalitdtii copilului.
Noile tehnologii sunt tot mai des utilizate in scop educational prin mijloacele de prezentare, stocare
si procesare a informatiilor. Din aceste motive, se recomanda introducerea si utilizarea acestora in
cadrul programelor de invatare, cu scopul de a sustine ,,predarea si Insusirea cunostintelor diverse
intr-un context motivator si de a folosi tehnologia in formarea si dezvoltarea deprinderilor de
invatare”(Tobolcea, 2016, p. 187).

Pana nu de mult, specialistii recomandau evitarea acestor activitati de catre copiii foarte
mici, din motive medicale. Vremurile s-au schimbat, iar in ultimii ani viata copiilor, chiar din
primul an, se afld deja sub influenta tehnologiei si acesta este doar inceputul.
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Necesitatea unei abordari sistematice a educatiei timpurii, care Inglobeaza deopotriva
educatia anteprescolard si educatia prescolard, corectindu-se astfel abordarea lor fragmentata din
practica de pand acum, a condus la conceperea unui curriculum pentru educatia timpurie care ofera
cadrelor didactice orientari si precizari clare referitoare la baza competentelor, pornind de la
modelul de structurare a nivelurilor de dezvoltare a celor opt domenii de competente-cheie in relatie
cu nivelurile de invatamant preuniversitar.

Conceptul de dezvoltare a copilului include si vectorul interactiunii. Din primele clipe ale
vietii, copilul interactioneazd cu oamenii si cu lucrurile din jur. De la nastere, un copil care se simte
iubit, in siguranta, aprobat in ceea ce face, tratat cu grija, rabdare si atentie atunci cand este sdnatos
sau bolnav, un copil care nu este pedepsit sau ignorat, un copil care are parte de jocuri si
comunicare va avea dorinta de a Invata, de a-si dezvolta capacitatile, de a rdspunde pe masura
solicitarilor parintiilor, comunitatii si societatii.

Strategiile didactice utilizate In educatia anteprescolarilor sunt adaptate nivelului de varsta si
particularitatilor specifice acestei etape de dezvoltare, dar tehnologia patrunde tot mai mult si 1n
procesul educativ destinat copilariei mici.

INSTRUMENTE DIGITALE UTILIZATE IN EDUCATIA TIMPURIE ANTEPRESCOLARA

»Software-ul educational se refera la aplicatii construite in scop didactic, care vizeaza
atingerea unor obiective educationale pliate pe continuturile teoretice, pe activitatile
experimentale/practice si pe competentele vizate de programele scolare. Software-ul educational
practic impleteste produsul informatic cu designul pedagogic, fiind o alternativd digitala la
metodele si mijloacele traditionale” (Craciun, 2021, p.23). Acestea sunt in general aplicatii offline,
gazduite de platforme gratuite sau cu platd. Un exemplu de platforma offline este Dacabo

Pentru a utiliza aceastd platforma, trebuie urmati o serie de pasi: accesati linkul, selectati
limba romana din coltul dreapta sus al ecranului si dati click pe butonul autentificare pentru a va
crea contul. Contul va permite accesul la toate lectiile interactive, elaborate pe diverse teme, cu
nivel gradual de complexitate si dificultate.

Aplicatiile online sunt acele instrumente, independente de continutul curricular, care pot fi
utilizate intr-o activitate didactica proiectata de catre cadrul didactic. Acestea sunt utilizate pentru a
crea diverse tipuri de resurse in format digital si totodatd stau la baza a diverse activitdti de invatare
online sau fatd in fata.

A. Aplicatii utilizate pentru prezentari si elaborarea unor materiale didactice
e Slidesgo este o aplicatie gratuitd, care se poate utiliza si fara cont. Aceasta se poate accesa
la adresa https://slidesgo.com/ si ne pune la dispozitie o multitudine de sabloane pentru
PowerPoint si Google Slides. In functie de tipul prezentirii, se alege sablonul pe care
dorim sa-l1 editam, instrumentele de lucru fiind asemenea PowerPointul classic.
Sabloanele se pot edita online sau descarca in calculator.

eCanva este o platforma gratuitd care ne oferda posibilitatea de a crea infografice sau

prezentari. Se acceseaza linkul https://www.canva.com/.

B. Aplicatii utilizate pentru crearea unor povesti si poezii digitale
e Book creator poate fi accesat la adresa https://bookcreator.com/
si ne ajutd sa cream carti digitale pe diferite teme.
o Blabberize este o aplicatie gratuita, care ne da posibilitatea sa cream fotografii
vorbitoare. Aceasta se poate accesa la adresa https://blabberize.com/loginsignup.

C. Aplicatii pentru crearea de materiale video, desene animate, benzi desenate
e Make beliefs comix este o aplicatie gratuita care ofera posibilitatea cadrelor didactice
sa creeze povesti, poezii ilustrate, desene animate, benzi desenate etc., avand la
dispozitie o gama largd de sabloane, personaje si instructiuni pentru crearea benzilor
desenate. Se poate accesa la adresa https://makebeliefscomix.com/.
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D. Aplicatii pentru crearea unor jocuri educationale

e Wordwall este o platforma care ne pune la dispozitie diverse sabloane pentru a crea
jocuri interactive sau fise ce se pot printa direct sau descarca in format PDF.
Platforma wordwall se poate accesa la adresa https://wordwall.net/.

e LearningApps.org este o aplicatie gratuita conceputd pentru a sprijini procesul
instructiv-educativ cu ajutorul jocurilor interactive create de cadre didactice.
Aplicatia se poate accesa la adresa https://learningapps.org/ si ne pune la dispozitie
diverse sabloane pentru a crea jocuri interactive (ordonare grupe, potrivire imagini
etc.), care se pot utiliza intr-un moment al activitatii sau se pot agrega intr-o noua
resursd educationala.

e Jigsaw puzzle este o aplicatie gratuita, care ne pune la dispozitie o gama larga de
imagini, prezentate sub forma unor puzzle-uri interactive, sau ne da posibilitatea sa
ne cream propriile puzzle-uri, selectdnd numarul de piese in functie de varsta si
nivelul copiilor. Accesam linkul https://www.jigsawplanet.com/ si dam click pe
butonul Sign up pentru a ne crea contul cu ajutorul unei adrese de mail.

E. Aplicatii pentru videoconferinte
Aceste aplicatii gratuite ne permit comunicarea cu pdrinfii sau colaborarea cu alte cadre
didactice din alte zone geografice in cadrul unei conferinte din mediul online.
eZoom — https://zoom.us/ - permite accesul a maximum 100 de persoane intr-o conferinta,
iar timpul pentru varianta free este de maximum 40 de minute.
e Meet — https://apps.google.com/meet/ - permite accesul a maximum 100 de persoane intr-o0
conferintd, iar timpul pentru varianta free este nelimitat.
F. Instrumente digitale manuite de copii

e Microscopul digital se poate achizitiona din magazinele online. Este un instrument
care ne permite s marim obiectele mici de pana la 1600 de ori sau sa le fotografiem,
dupa care le putem observa marite pe ecranul unui dispozitiv. Microscopul digital se
poate utiliza dupa ce instalam driverul de functionare.

Resursele educationale in format digital sunt materiale didactice media care permit
combinatii de imagini, sunet, text, grafica si video, utilizate in procesul instructiv-educativ pentru
intelegerea temelor abordate, formarea de priceperi si deprinderi, explicarea conceptelor, exersarea
unor algoritmi de rezolvare de probleme. Avem diferite pagini web: Pinterest, Pixabay, Twinkl,
YouTube, care pot fi integrate Tntr-o metoda sau strategie didactica. Aceste resurse pot fi folosite
atat pentru instruirea asistatd de tehnologie in varianta clasica fata in fata, cat si pentru educatia la
distanta.

BIBLIOGRAFIE:

= Bowman, B., Donovan, M.S., & Burns, M.S. (Eds.) (2000), Eager to learn: Educating our
preschoolers, Editura: National Academy Press, Washington, DC

= Wortham, S. (2014), Assesssment in Early Childhood, Editura: Pearson Education Limited,
Essex

» *#*Curriculum pentru educatia timpurie, aprobat prin OMEN nr. 4.694/02.08.2019, Bucuresti

= Catalano, H., Albulescu, 1., (2022), Educatia timpurie anteprescolara: ghidul cadrului didactic,
Editura: Didactica Publishing House, Bucuresti
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PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA

Prof. inv. pres.: Balsan Paraschiva, Bufnea Ana Camelia
Gradinita cu Program Prelungit Step by Step nr. 12, Alba Ilulia

Grupa: Mijlocie ,,Piticii”
Tema anuala de studiu: ,,Cum este/ a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema proiectului: ,, Traditii si obiceiuri de iarna”
Tema saptamanii: ,,S1 eu sunt darnic ca Mos Nicolae”
Tema zilei: ,,Ce cadou ai primit de la Mos Nicolae?”
Forma de realizare: Activitate integrata
Elemente componente ale activitatii integrate: ADP+ALA
Forma de organizare: frontal, Tn grupuri mici, individual
Tipul de activitate: consolidare de cunostinte, priceperi si deprinderi
Dimensiuni ale dezvoltarii:
e Interactiuni cu adulti si copii de varste apropiate;
e Activare si manifestare a potentialului creativ;
¢ Mesaje orale in diverse situatii de comunicare;
Comportamente vizate:
e [nitiaza/ participa la interactiuni pozitive cu copiii de varsta apropiata;
e Demonstreaza creativitate prin activitati artistico-plastice, muzicale si practice, in conversatii
si povestiri creative;
e Demonstreazd intelegerea unui mesaj oral, ca urmare a valorificarii ideilor, emotiilor,
semnificatiilor, etc. (comunicare expresiva);
o Isi coordoneaza muschii in desfasurarea unor activitati diversificate, specifice vérstei;
Elemente componente ale activitatii integrate:
1. Activititi de dezvoltare personala (ADP):
Intélnirea de dimineata: prezenta, salutul, calendarul naturii, noutatea zilei, activitate de grup ,, Ce
cadou ai primit de la Mos Nicolae?”
Rutine: Ne pregatim pentru activitati- formarea deprinderilor gospodaresti;
Ne pregatim pentru masa- formarea deprinderilor de igiena;
Gustarea- formarea deprinderilor de autoservire;
Tranzitii: ,,.Suntem curiosi sa descoperim
La care centru intai ne oprim.
Oricare ar fi, siguri suntem
Ca lucruri frumoase sa facem putem.”
Jocuri si activitati liber alese (ALA):
Alfabetizare: ,,Cadou de la Mos Nicolae” - exercitii grafice
Masa de lumini: ,,Cadou de la Mos Nicolae” — conturare+ colorare
Constructii: ,,Cadou de la Mos Nicolae” — constructii plane cu diferite materiale

whEN

Material bibliografic
e Curriculum pentru educatie timpurie, MEN, 2019;
e Suport pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente cu care opereaza
curriculumul pentru educatia timpurie, 2019;
e Metoda activitatilor instructiv-educative In gradinita de copii, Craiova 2009;

SCENARIUL ZILEI

40




UNIVERSUL SCOLIl 1SSN 2285 — 309X Nr.10/2024

Ziua incepe cu Intalnirea de dimineatii. Prescolarii se asaza in forma de semicerc in
zona repartizatd acesteia.

Salutul zilei se va realiza prin tehnica comunicarii rotative: salut copiii spunand:
,Bund dimineata Pitici!”. Voi da startul incepand cu primul copil din dreapta mea, apoi
fiecare se va saluta reciproc. Se va realiza prezenta, astfel se va stabili si numarul de fete si
de baieti prezenti.

Urmérim apoi ,calendarul naturii” si incercdm sa recunoastem in ce zi, luna,
anotimp si an ne aflam. Privim afard pentru a vedea cum este vremea, alegdnd imaginea
potrivita.

Activitatea de grup- Le prezint o imagine cu Mos Nicolae si vom vorbi despre
acesta, apoi le voi adresa intrebarea: ,,Ce cadou ai primit de la Mos Nicolae?”
Impirtisirea cu ceilalti: un copil numit de mine vine si se asazi pe scaunul
povestitorului si ne va spune o intdmplare petrecuta cu o zi Tnainte.
Tranzitia:
»duntem curiosi sa descoperim
La care centru intai ne oprim.
Oricare ar fi, siguri suntem
Ca lucruri frumoase sa facem putem.”
In a doua parte a activitatii se va desfasura activitatea pe diverse centre de activitate,
activitati liber alese:

Le prezint copiilor centrele:

e Alfabetizare: ,,Cadou de la Mos Nicolae” - exercitii grafice

e Masa de lumini: ,,Cadou de la Mos Nicolae” — conturare+ colorare

e Constructii: ,,Cadou de la Mos Nicolae” — constructii plane cu diferite materiale
Fiecare copil isi va alege centrul de activitate dorit.

Activitati liber alese- ALAL

Grupa: Mijlocie ,,Piticii”
Tema anuala de studiu: ,,Cum este/a fost si va fi aici pe pamant?”
Tema proiectului: ,,Traditii si obiceiuri de iarna”
Tema saptamanii: ,,Si eu sunt darnic ca Mos Nicolae”
Tema zilei: ,,Ce cadou ai primit de la Mos Nicolae?”
Forma de realizare: Jocuri si activitati liber alese (ALA1)
1. Alfabetizare: ,,Cadou de la Mos Nicolae”- exercitii grafice
2. Masa de lumini: ,,Cadou de la Mos Nicolae”- conturare+ colorare
3. Constructii: ,,Cadou de la Mos Nicolae”- constructii plane cu diferite materiale
Dimensiuni ale dezvoltarii:
e Curiozitate, interes si initiativa in Invatare;
e Finalizarea sarcinilor si a actiunilor (persistenta in activitati);
e Activare si manifestare a potentialului creativ;
Comportamente vizate:
e Manifesta creativitate n activitdti diverse;
e Realizeaza sarcinile de lucru cu consecvents;
e Manifesta curiozitate si interes pentru experimentarea si invatarea in situatii noi;
Obiective operationale:
1. Alfabetizare
O1- sa uneasca punctele pentru a realiza cizmulita cu cadouri de la Mos Nicolae.
2. Masa de lumini
O2- sd contureze cadourile primite de la Mos Nicolae, cu ajutorul foii de calc, dupa
modelul primit.
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Oz- sa coloreze cadourile conturate pe foaia de calc, respectand conturul acestora.
3. Constructii

Os- sa construiasca cadouri (constructii plane) cu ajutorul diferitelor materiale din
chitul de arta tranzienta.

Strategii didactice:

e Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, demonstratia, exercitiul

e Materiale didactice: fise cu semne grafice, carioci, foi de calc, creioane colorate, materiale
pentru constructii: dopuri, margele, oud Kinder, pietre, castane, cuburi de lemn, lego

e Forme de organizare a activitatii: grupuri mici, individual

o Strategii, metode si instrumente de evaluare: evaluare orald, incurajare verbald, observarea
modului de lucru, analiza produselor activitatii, a comportamentului copiilor, a deprinderilor
formate/consolidate

e Durata: 25-30 minute

Scenariul didactic

Nr
crt

Etapele
activitatii

Continutul stiintific

Strategii didactice

Metode si
procedee

Mijloace
didactice

Forme de
organizare

Evaluare

Momentul
organizatoric

Voi asigura conditiile
necesare pentru buna
desfasurare a activitatii:
aerisirea salii de grupa,
pregatirea materialului
pentru activitate,
organizarea copiilor la
intrarea in grupa.

conversatia

frontal

Captarea
atentiei

Le prezint copiilor o plansa
cu Mos Nicolae pe baza
careia vom purta o
conversatie.
Le adresez urmatoarele
intrebari:
- ,,Cine se afla in
aceastd imagine?”
- ,,Stiti cand vine Mos
Nicolae?”
- ,,Ce cadouri ati
primit de la Mos
Nicolae?”

Conversatia
explicatia

Plansa cu Mos
Nicolae

Frontal
individual

Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Anunt prescolarii ca astazi
vom lucra pe trei centre:
centrul Alfabetizare- unde
vom uni punctele pentru a
realiza cizmulita cu cadouri
de la Mos Nicolae, Masa de
lumini- unde vom contura
cadourile primite de la Mos
Nicolae, apoi le vom colora
respectand  conturul  si
Constructii- unde  vom
construi cadouri folosindu-
ne de diverse materiale din
chitul de arta tranzienta.

conversatia
explicatia

frontal
individual

Desfiasurarea
activitatii

Le prezint copiilor centrele
la care vom lucra astazi si le
explic ce au de facut pentru
fiecare centru.

1. Alfabetizare- unim
punctele pentru a
realiza cizmulita cu
cadouri de la Mos

conversatia
explicatia
demonstratia

fise cu semne
grafice

frontal

evaluare orala

incurajare
verbala
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Nicolae
2. Masa de lumini-
conturam si coloram
cadourile primite de la
Mos Nicolae,
respectand conturul
3. Constructii-  construim
cadouri folosindu-ne de
diverse materiale din
chitul de arta tranzienta
Impart copiii la centre si le
spun ca pot incepe sa
lucreze. Trec pe la fiecare
centru si ofer sprijin si
explicatii suplimentare
acolo unde este nevoie.

exercitiul

carioci
foi de calc
creioane
colorate
materiale pentru
constructii

pe grupe

observarea
modului de
lucru

Fixarea
cunostintelor

Le adresez copiilor cateva
intrebdri  referitoare la
activitatile pe care le-au
realizat:

-Ce ati avut de facut la
centrul Alfabetizare?

conversatia

exercitiul

frontal
pe grupe

analiza
produselor
activitatii, a
deprinderilor
formate/
consolidate

-Ce ati realizat la Masa de
lumini?

-Ce a trebuit sa faceti la
centrul Constructii?
Analizam impreuna
lucrdrile obtinute.

observatia

Voi face aprecieri generale
si individuale cu privire la
modul n care s-a desfasurat
activitatea

Ofer recompense.

6 Tncheierea evaluare orald
activitatii conversatia

SAPTAMANA TOLERANTEI
EXEMPLE DE BUNE PRACTICI

Prof. Breaz Adriana, Prof. Ferchian Adriana-Ofelia
Scoala Gimnaziala nr. 3 Cugir/ Gradinita Kunterbunt Cugir

,,Raza de soare care te incalzeste pe tine nu ti-e imputinata prin faptul ca se mai incalzeste la ea
si vecinul tau.”
(Alexandru Vlahuta)

Activitatea are ca scop familiarizarea elevilor cu semnificatia zilei de 16 noiembrie, Ziua
Internationalda a Tolerantei, marcatd anual pentru a indemna omenirea la intelegere si respect
reciproc, dialog si cooperare intre culturi, civilizatii si popoare, pentru a descuraja atitudinile
extremiste dominate de violenta si urd. Totodata, aceastd zi are menirea de a reaminti omenirii ca
intoleranta este generatoare de violenta si indeamna comunitatile sa traiasca in pace si respect.

Sa vorbim despre tolerantd este o tema interesanta si, cu sigurantd, foarte actuala. Toleranta
implica dragoste, respect si consideratie fata de cel de langa tine - sa@ respecti libertatea altuia, a
modului sau de gandire si de comportare, precum si a opiniilor sale (politice, religioase etc.); sa
ingadui celuilalt sa fie el insusi fird sa-i impui convingerile tale sau conduita ta. Tn mod ideal, ar
trebui sa fim toleranti si intelegdtori cu tot ceea ce ne inconjoard, inclusiv cu noi Insine. A fi tolerant
este, cu sigurantd, o calitate care se dobandeste prin educatie si cultura.
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In societatea actuald, comunittile tind sa fie din ce in ce mai eterogene, iar toleranta pare s
fie singura atitudine care ne ajutd sa eliminam sursele de urd si neintelegere, sa trdim in armonie cu
ceilalti si cu noi ingine.

PROGRAMUL ACTIVITATII:
Momentele desfasurarii activitatii:

Prezentarea pe scurt a istoricului acestei zile;

Realizarea unor afise pe tema ,,Cum arata toleranta?”; elevii enumera trasaturile unui
om tolerant/ intolerant, definitii proprii ale tolerantei, proverbe, zicatori pe aceasta tema;

Desene, expozitie de lucrari;

Reguli de comportare a elevului tolerant;

Vizionare filme, PPT-uri.

DISEMINAREA ACTIVITATIIL:
Album foto cu momente din cadrul activitatii;
Realizarea unui panou cu lucrérile elevilor.

ACTIVITATI DESFASURATE
GRUPA MARE
ACTIVITATEA: CUTIA DE CREIOANE
OBIECTIVE:
- sa vizioneze filmuletul despre tolerant;

- sd identifice caracteristicile care descriu comportamentul tolerant;

- sa lucreze in echipa in mod constructiv;

- s3 demonstreze respect de sine si fata de ceilalti;

MATERIALE: laptop, coli albe, creioane colorate

DESFASURARE: in debutul activititii am vizionat filmuletul Oricine ai fi de Mem Fox apoi am
discutat despre ceea ce am vazut.

Copiii au fost Tmpartiti apoi in trei grupe, au primit foi albe si creioane colorate pentru a desena
ceea ce doresc.

Pe parcursul activitatii au fost Incurajati sd se exprime liber, creativ, sd Imparta culorile, sa
respecte spatiul de lucru pentru fiecare coleg din grup. La finalizarea desenelor am discutat despre
implicarea fiecaruia la activitate precum si de felul cum s-a simtit in grupa din care a facut parte.
CONCLUZILI:

Ce frumos arata cand toate culorile sunt impreuna!

Si noi suntem diferiti, la fel ca si culorile, dar impreuna putem crea ceva minunat!

Toleranta inseamnd cunoasterea, recunoasterea si acceptarea modului de a fi al persoanelor
si grupurilor
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ACTIVITATEA: OMULETII PRIETENIEI
OBIECTIVE:
- sd constientizeze asemdnarile dintre oament;
- sa accepte diferentele dintre oameni;
- sa manifeste atitudini pozitive fatd de sine si fata de ceilalti;
- sd demonstreze respect de sine si fatd de ceilalti;
- sa-si cultive spiritul de acceptare, cooperare, toleranta;
MATERIALE: coli albe de hartie, model de omulet imprimat, creioane colorate, lipici, foarfece,
carioci
DESFASURARE:

Copiii au primit o foaie de hartie pe care aveau un model de omulet imprimat. Fiecare copil a
colorat omuletul cum a dorit, 1-a decupat, apoi i-am lipit pe toti formand un lant al prieteniei.

Am realizat de asemenea si Hora palmelor tolerante- fiecare copil si-a conturat palmele, le-a
colorat cum a simtit, apoi le-au decupat si le-am lipit formand o hord sub sloganul- Unifi prin
toleranta, respect ,diversitate.

Am discutat despre faptul ca fiecare om este unic in felul lui, cu totii meritdm sa fim respectati si
tolerati intr-un grup sau intr-o comunitate. Pentru ca traim intr-o societate ce nu este omogena,
deoarece e alcdtuita din oameni diferiti in functie de varsta, grupul social, educatie, interese, religie ,
este nevoie de dezvoltarea spiritului tolerant.

CONCLUZII:

Suntem diferiti si nimeni nu este perfect. De aceea, toleranta ne ajutd sa convietuim social,
profesional sau interpersonal, apeland la inteligenta noastra emotionala.

Toleranta este capacitatea de a accepta si respecta diferentele Intre oameni, indiferent de rasa,
religie, opinie sau oricare altd caracteristica.

GRUPA MICA
ACTIVITATEA: ,,Cutia cu creioane’’-Grupa mica ,,Fluturasii’’
OBIECTIVE:
-sd inteleaga ca fiecare persoana este unica;
-sd accepte cd exista diferente de opinii, comportament, preferinte intre persoane;
-sd lucreze impreuna pentru realizarea unor lucrari colective;
-sa foloseasca fiecare o culoare preferata.
MATERIALE FOLOSITE:
-coli mari de desen
-creioane colorate
DESCRIEREA ACTIVITATIIL:
Copiii sunt anuntati ca vor desfdsura o activitate in care vor invata despre cum pot lucra
impreund pentru a realiza ceva frumos, indiferent de preferintele fiecaruia.

45




UNIVERSUL SCOLIl 1SSN 2285 — 309X Nr.10/2024

Prezint copiilor o cutie de creioane colorate si ii intreb care este culoarea lor preferata.
Explic prescolarilor cd fiecare culoare este frumoasd in felul ei, este speciald, unicd. Asa cum
culorile sunt diferite, si noi, oamenii, suntem diferiti.

Copiii sunt Tmpartiti in 3 grupuri si vor realiza cate un desen comun, fiecare utilizadnd
culoarea preferata.

La finalul activitdtii observdm ce frumos arata culorile atunci cand sunt impreuna. Asa cum,
din culori diferite, am realizat ceva frumos, asa si copiii, chiar dacd sunt diferiti, atunci cand
lucreaza impreuna pot crea ceva minunat.

Prin intermediul acestei activitdti copiii vor intelege mai bine ce inseamna sa fii tolerant: sa
respecti, sd accepti pe cel de langa tine asa cum este el, sd apreciezi bogatia si diversitatea, felul de
expresie, modul de exprimare a calitdtii noastre de fiinte umane.

ROLUL PLATFORMELOR EDUCATIONALE IN SCOALA ROMANEASCA
-STUDIU DE SPECIALITATE-

Prof. inv. prescolar Dumitru Georgeta Mariana, GNP Nr.2 Berbesti, Jud. Valcea

Revolutia digitala nu este doar un simplu concept, ci este o realitate de zi cu zi care ne
implica si ne afecteaza pe toti, indiferent de tara ori continentul de unde venim, indiferent daca
vrem acest lucru ori nu. Secolul 21 este un secol al informatiei. Desi nu neaparat si in sens absolut,
cine are informatia — detine si puterea, este totusi evident ca mai mult decat niciodatd in istoria
lunga si insdngeratd a omenirii, ca sa il parafrazam pe W.S. Churchill, cei care au un acces
privilegiat la informatie influenteaza nu atat direct puterea cat mai ales masa al carei rol esential
este acela de a sustine si confirma, inclusiv prin mecanismele electorale, manifestarile puterii. Daca
pana nu demult comunicarea intre oameni se realiza in mod direct, fizic, prin postd sau prin
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telefonia cu fir, in ziua de astdzi comunicarea este cu mult mai rapida, facila si la indemana oricui.
Dispunem 1in prezent de telefoane mobile inteligente, prin intermediul cdrora putem vorbi cu
oricine, indiferent in ce parte a globului pamantesc se afla. De asemenea, avem acces la internet
oriunde si la toate informatiile pe care acesta ti le poate oferi. Cu toate acestea, nemultumirea
sociald nu s-a atenuat ci dimpotriva are accente din ce Tn ce mai violente de manifestare.

Revolutia informationald nu doar cé a crescut accesul la resurse, dar a si concentrat resurse.
Este evident ca exista acum mai multe resurse la dispozitia unui numar cu mult mai mare de indivizi
dar, gradul de concentrare a acestor resurse s-a accentuat. Astfel chiar daca sunt mai multi cei care
au un acces oarecare la resursele de dezvoltare, sunt tot mai putini cei care pot concentra 0 masa
criticd a acestora. De aceea, vechiul adagiu, cine are informatia are puterea ar trebui rescris sub
forma, cine detine masa critica de informatie, acela este cu adevarat puternic si decide! Lumea in
care traim astdzi nu mai e aceeasi cu lumea in care, multi dintre noi ne-am ndscut. Astazi suntem
mereu preocupati sa raspundem la telefon, la WhatsApp, la e-mail, sa radspundem si sd comentam pe
retelele de socializare, sd cautdm permanent informatii, sa ne documentam. Astazi folosim din ce 1n
ce mai putin bibliotecile publice sau pe cele private si folosim bibliotecile virtuale. Astdzi nu mai
ascultam muzica la casetofon, magnetofon, picup, ci direct de pe YouTube. Urmarim filme si
emisiuni prin intermediul platformelor online. Astazi cumparam bilete de avion si efectuam check-
in de acasa din fata calculatorului sau de pe telefonul mobil. De asemenea, datoritd pandemiei cu
noul virus, sistemul de invatamant s-a modificat, orele petrecute la scoald s-au mutat in fata
mijloacelor online (laptop, telefon, etc.). Buna dispozitie, zdmbete, copii fericiti, parinti multumiti,
familii desprinse parca din spoturile publicitare de sarbatori. Cand le privim, simtim pret de cateva
clipe atmosfera calda a unui cdmin adevérat pe care ne-o dorim cu totii, dar pe care nu stim mereu
cum s-o obtinem. Din cand in cand, noi, parintii, ne simtim coplesiti de responsabilitatile
profesionale si personale, ne frustreaza lipsa timpului pentru noi Insine si ne doare ca nu mai avem
suficienta rabdare si intelegere pentru copii nostri. Din fericire, in ultima vreme copiii au descoperit
un fel placut de a invata datorita unor metode alternative. Manualele digitale, CD-urile educationale
sau platformele online de invatare (cum e Scoala Intuitext, de pilda) — toate au fost create de
specialisti in educatie avand in vedere dorintele copiilor nostri, placerile lor sau acele mecanisme
care le dezvoltd memoria.

Avantajele invatarii online sunt: Reducerea costurilor legate de chirie sau de sederea in
localitatea unde studiaza, posibilitatea de a alege o programd de studiu a unei scoli dintr-o alta
localitate, fara a fi nevoie de relocare pentru a urma cursurile respective, alegerea unei scoli n afara
granitelor tarii, posibilitatea de a lucra in timpul studiilor, indiferent de localitatea unde studiaza,
depasirea problemei incapacitatii de a participa la prelegeri traditionale, din cauza unei probleme
fizice permanente sau temporare, ori din cauza unor anumite afectiuni, auto-organizarea timpului de
studiu (motivatie crescuta, planificarea timpului si capacitatea de analiza si sinteza a continuturilor
predate).

Invatamantul la distantd are urmitoarele avantaje fati de abordarea clasica, ,.traditionala” a
invatarii: oferd posibilitatea invatarii continue (Lifelong learning) si dezvoltarea profesional, elevii
invata in mod independent, in ritmul lor, in locul si timpul pe care ei 1l aleg. La dispozitia acestora
sta un numar mare de discipline oferite de diferite institutii sau persoane fizice — profesori, ritmul
propriu - studentii citesc materialele de invatat in pasul pe care ei il aleg si ori de cate ori doresc,
locul de invatare este liber ales - depinde de mijlocul utilizat pentru distribuirea materialelor de
invatat (invatarea la locul de munca, acasd, etc.), oferta de teme pe care nu le oferd cursurile /
programele din aceastd regiune - elevii gasesc si participd la programele care i intereseaza, chiar
dacd acestea nu sunt oferite de catre institutii de invatamant sau de afaceri din localitatea in care
stau sau lucreazd, posibilitatea de a participa la programe de cea mai ridicatd calitate si prestigiu—
elevul poate ,participa” macar la unele cursuri oferite de institutii de calitate sau tinute de
specialisti, fara sa fie nevoiti sa plece din localitatea unde traiesc.

BIBLIOGRAFIE:
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IMPORTANTA ACTIVITATILOR PRACTICE LA PRESCOLARI

Prof. inv. prescolar Dusa Adriana-Elena, G.P.P. ,,Piticot” Campeni

Perioada care precede Craciunul si sarbatorile de iarnd reprezintd o perioadd prielnica
realizarii de activitdti practice cu prescolarii de genul lipirii de decoratiuni, confectionarii de
felicitari, globuri sau decoratiuni de Craciun.

Acestea nu sunt realizate la intdmplare ci au scopul precis de a dezvolta atentia la detalii a
copiilor, de a dezvolta muschii fini ai mainilor copiilor si nu numai. Un alt beneficiu al realizarii de
activitati practice cu prescolarii este acela de dezvoltare a creativitatii copiilor. In momentul cand ei
realizeazd decorarea unei felicitiri de Craciun se gandesc atit la modelul realizat cat si la o
multitudine de alte modele si variante de decoratiuni ceea ce conduce la largirea orizontului gandirii
copiilor.

Au ocazia sa isi dezvolte muschii manutelor si degetelelor n cadrul acestor activitati de lipire si
indoire a hartiei in realizarea de felicitari de Craciun si alte decoratiuni. Cu ocazia realizarii de
activitati practice de lipire a diverselor materiale ei1 vor afla diferentele dintre materialele moi si
tari/aspre, texturile materialelor folosite si provenienta lor (materiale din natura sau materiale
sintetice).

Pe langa abilitatile motorii si cognitive copiii isi vor dezvolta abilitétile senzoriale si sociale
deoarece ei vor colabora intre ei in timpul activitatilor, se vor imprieteni, vor aprecia lucrarile lor si
ale colegilor, vor participa cu placere la activitati.
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realizate de ei sau prezentate drept model de educatoare, astfel dezvoltandu-si simtul estetic si
gustul pentru frumos.

Activitatile practice cu prescolarii aduc atatea beneficii copiilor incat trebuie sa inceapa cat
mai curand si sa se realizeze atat individual cat si ca activitati colective.
vor realiza decupaje de globuri, decorare de braduti de iarnd, impodobire de braduti de Craciun,
sorcove, felicitari, scrisoare pentru Mos Craciun, ambalare de cadouri, tablouri de iarna, coronite de
Craciun, globuri de 1arnd, harta tarii, diverse alte produse confectionate manual de catre copii.

P

-

Bibliografie: ,,Curriculum pentru educatie timpurie”, MEN, 2019.
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SCOALA ONLINE — INTRE NECESITATE SI PROGRES
-studiu de specialitate-

Prof. inv. prescolar Gavrila Ana-Maria, GPN Nr.2 Berbesti, Jud.Valcea

invitarea online poate fi definitd ca 0 forma alternativa de invatimant n cadrul cireia se
asigura continuarea procesului educational in conditii normale sau de autoizolare, de intemperii etc.,
prin intermediul diverselor instrumente informatice de comunicare la distanta. Aceasta modalitate
alternativa este studiata de zeci de ani deopotriva de pedagogi, experti in design curricular si experti
in noi tehnologii comunicationale. Numeroase studii, teorii, modele, standarde si criterii de evaluare
se axeaza pe cel putin trei zone pedagogice:

= invatarea online de calitate,
= predarea online,
= proiectarea instruirii online.

Ceea ce stim din aceste studii este ca Invatarea online eficientd rezulta dintr-o proiectare si
planificare atenta a instruirii. Tn primul rand, pentru a fi la fel de eficienta ca instruirea fata-in-faa,
trebuie sd se regdseascd sub forma invatarii mixte (blended learning — on line si fatd-in-fata).
Prezenta fiecaruia dintre aceste tipuri de interactiune, atunci cand este integratd 1n mod
semnificativ, creste rezultatele invatarii.

Tn al doilea rand invitarea online de calitate inseamna : timp de planificare, pregatire si
dezvoltare pentru o lectie, situatia actuald determinandu-ne mai degraba sa actionam cu resurse
minime disponibile si intr-un timp redus. Planificarea atenta a invatarii online presupune nu doar
identificarea continutului de parcurs, ci si proiectarea atenta a tipurilor de interactiune, cu scopul de
a sustine procesul de invatare. Apoi, trebuie adaptata particularitatilor de varsta si chiar individuale
ale elevilor, pretandu-se mai bine varstelor mari, ciclului liceal, studentilor si adultilor in contexte
de formare. Privind cum invatarea este eficientizata prin folosirea internetului, putem enumera mai
multe avantaje, insd putem si vedem si citeva dezavantaje. In cele ce urmeaza, voi vorbi despre
cum vad eu nvatarea prin internet.

Avantaje:
1. Distribuirea rapida a materialelor didactice:
. Profesorii sau administratorii pot transmite foarte repede, oricand, oriunde si oricui
informatiile pe care le doreste.
. Astfel nu mai este nevoie de sincronizarea persoanelor pentru a se intélni fizic;

nimeni nu va pierde nimic pentru ca informatiile raiman online.
2. Elevii/ studentii intra in posesia materialelor printr-o simpla accesare:

. Orice persoana din grupul tinta are acces la toate informatiile, oriunde si oricand.
3. Existenta continuturilor multimedia:
. Prin internet pot fi transmise si imagini, videoclipuri, fisiere si orice fel de materiale

virtuale care intotdeauna au eficientizat invatarea.
4. Continuturile pot fi sterse, corectate sau actualizate cu usurinta:

. Daca distribuitorul isi dd seama ca a transmis o informatie gresita sau poate doreste
sd o actualizeze, el poate face acest lucru oriunde si oricAnd. De asemenea, orice document poate
fi editat si reeditat, astfel corectarea nu mai produce dificultati.

5. Serviciu folosit de una sau mai multe persoane, crearea grupurilor:

. Informatiile pot fi indreptate spre o persoand sau catre mai multe n acelasi timp; in

mod individual sau se pot crea grupuri in care utilizatorii pot sa si comunice.
6. Folosirea continuturilor interactive, existenta feed-back-ului:

. Fiind existente grupurile, membrii pot face schimb de experiente, pareri sau
informatii. De asemenea, ei pot primi feed-back Tn timp real, chiar rapid de la administratorul
grupului sau de la colegi. Astfel existd si interactiune virtuala si nu numai invatare individuala.
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Avantajele invitarii online deriva indiscutabil din faptul ca activitatile online pot fi
accesate oricand si oriunde, cursantii pot alege domeniile de interes, le pot accesa in ritm individual.
Timpul nu este determinat ca intr-o sala de clasa, programul fiind mult mai flexibil. Fiecare elev
poate parcurge in mod independent materialul propus, putind accelera procesul de invatare sau
incetini. Invitarea online permite si elevilor si profesorilor si interactioneze intr-0 comunitate
online, fard a fi prezenti in acelasi loc sau timp.

Din alta perspectiva, elevii au posibilitatea de a prezenta mai multe informatii procesate cu atentie,
cu o implicare emotionald redusa.

Dezavantajele invatarii online sunt:

1. Dificultati Tn utilizarea tehnologiei:

. Tehnologia avanseaza zi de zi si nu toate persoanele sunt la zi cu noutatile. De aceea
sunt intampinate probleme de utilizare si de accesare a informatiilor sau de realizare a unor
proiecte sau teme. De asemenea sunt intdlnite situatii de confuzie si dezorientare, de unde apare si
lipsa de motivatie. Dar aceastd problema poate fi rezolvata prin tutoriale video.

2. Lipsa comunicarii reale/fizice:

. Cand invatarea si comunicarea raméan axate in mediul virtual, atunci cand oamenii se
intdlnesc nu mai stiu s comunice si incep sd comunice tot prin tehnologie. Folosirea mediului
virtual in exces ne robotizeaza!

3. Situatii limita:

4. Numesc situatii limitd cazurile in care o persoana este intr-un anumit context in care nu
poate avea acces la internet sau nu isi permite acest lucru. Din acest motiv, se poate intampla sa
piardd o anumitd informatie care 1i era utild in acel moment, dar pe care nu o poate accesa pe loc.
Aceste situatii de criza chiar nu pot fi controlate. Interpretarea eronata a explicatiilor scrise
reprezintd, de asemenea, o problemd. Pentru elevi, invadtarea online activd solicitd mai multa
responsabilitate, initiativa si efort decat instruirea fata-in-fata. Deciziile legate de marimea grupului
de elevi vor limita foarte mult strategiile utilizate; un numar mare de elevi face imposibila
interactiunea de calitate. Feedback-ul, de exemplu, devine tot mai dificil pe masura ce dimensiunea
clasei creste; se ajunge, in cele din urma, la un punct in care pur si simplu nu este posibil ca un
profesor sd ofere feedback specific si prompt.

Dezavantajele invatarii online sunt legate de faptul ca sunt saracite relatiile interumane intre
elevi si profesori; dar si intre elevi, cu reale efecte in timp daca se permanentizeazd acest mod de
abordare a invatarii. Acest tip de instruire poate fi un impediment pentru elevii cu rezultate scolare
slabe; continuturile expuse In mediul online pot fi mai greu de asimilat in conditiile In care
intelegerea acestora nu este facilitatd de profesor.

Concluzii
Am putut expune cateva idei, Insa cu totii stim ca internetul este foarte util in invétare, atat a celor
mici, cat si a celor mari. Pentru cei mici tehnologia este atractiva, iar pentru cei mari trebuie sa
existe o motivatie puternicd pentru a o utiliza in mod eficient. Invitarea in clasa i ajuta pe elevi si
pe profesori sd se cunoascd mai bine. Acest lucru permite profesorilor sd cunoascd elevii si sa
evalueze mai bine punctele forte si punctele slabe, sa actioneze ca mentori si sa ghideze studentii in
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