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EDUCATIA PENTRU TOTI

Prof. Berceanu Camelia Florentina,
Liceul Tehnologic Energetic ,, Dragomir Hurmuzescu” Deva

Invitarea eficienta se bazeaza pe intelegere, pe descoperirea activa de citre cel care invati a
demersurilor proprii domeniului studiat, pe cautarea de solutii si rezolvarea situatiilor problema, pe
exercitii repetate, urmarind stocarea informatiilor si acumularea de experientd, in perspectiva
reactualizarii si a aplicdrii lor in practica. Toate aceste informatii rdman valabile si in cazul copiilor
cu cerinte educative speciale. La acestia nsd - in raport de tipul si gravitatea dificultatilor
intampinate sau de caracteristicile deficientei - atdt intelegerea cat si stocarea si aplicarea
informatiei si a experientei sunt stinjenite sau chiar blocate. Dificultitile concrete pe care le
intAmpind acestia, se pot manifesta in toate tipurile de invatare, predominand insa dificultatile n
invatarea cognitiva (la deficientii mintal), dificultatile in invatarea instrumentald (la deficientii
senzorial), in Tnvatarea afectiva (la cei cu tulburdri comportamentale). De aceea este important sa se
elaboreze acele modalitati de abordare a elevilor respectivi care sa asigure deblocarea procesului
invatarii, diminuarea dificultatilor intdmpinate in acest proces, Inlaturarea barierelor din calea
adaptarii. Se pune un accent deosebit pe orientarea ludica si afectivizarea activitatilor de invatare,
pe esalonarea materialului de invatat in secvente bine delimitate dar temeinic nlantuite intre ele, pe
utilizarea Imbinata si echilibratda a mijloacelor de lucru intuitive, verbale si practice pe asocierea si
integrarea activitatilor de invatare cu activitdti de terapie complexa si specifica: ergoterapie,
meloterapie, terapia tulburarilor de limbaj si a celor psihomotorii.

Este necesard o atentie deosebitd in elaborarea metodelor si a tehnicilor de abordare a
invatarii la copilul deficient mintal, care prezintd anumite caracteristici ale dinamicii dezvoltarii
psihointelectuale.

Urmaérind formarea si structurarea personalitatii copilului, in mod inevitabil ne punem
intrebarea: ,,.De ce fiecare copil este unic in felul sau? De ce 1n acelasi timp, el este asemandtor cu
ceilalti copii de varsta lui? Ce anume il face pe el unic si in acelasi timp similar cu ceilalti? De
vreme ce ei, in familie, in gradinitd In scoald pot avea aceleasi oportunitdti educative pentru
dobandirea cunostintelor si abilitatilor, care sunt procesele si factorii care duc la similitudine si
unicitate in acelasi timp?” George Bontild face urmatoarea remarca, incercand sa raspundd unor
asemenea intrebari: ,,Intrucat toti elevii au fost pusi in conditii identice pentru a asimila notiunile
continute in materialul care le-a fost predat, este usor de presupus cd diferentele in gradul sau
nivelul de achizitii se datoreaza diferentelor de structurd individuala”. Prin urmare s-a constatat ca
nu toti copiii sunt educabili in acelasi grad - nu toti dispun de aceeasi zestre ereditara, de aceleasi
posibilitati de organizare interioard a experientei, au acelasi ritm si stabilitate timp. Cu alte cuvinte,
nu orice influenta organizata sau spontana, asupra copiilor devine in mod nemijlocit si factor al
dezvoltarii lor. Natura personalitdtii, ca produs al mediului si al ereditatii, este intotdeauna unica, ea
este decisiva pentru comportament in orice situatie data. Dar, cu cat vom obtine mai multe date
despre copil si vom alcatui astfel un tablou complex si integrativ, cu atat il putem modela mai usor,
adaptand actiunile noastre caracteristicilor sale.

Existd numeroase argumentdri practice care afirmd ca scolarul cu dificultiti de invatare
prezintd o discrepantd severd intre abilitatea potentiald si realizarea actuala. Totodata elevul cu
dificultati de invatare are probleme ce nu sunt legate de alte conditii sau situatii generatoare de
dizabilitati (de pilda, deficientd mentala, vizuald, auditivd) sau conditii negative In mediul de
dezvoltare (acasa ori la scoald). Toti elevii cu dificultati de Tnvatare necesitd servicii de educatie
speciald, pentru a face fata cerintelor de la clasd, pentru a putea indeplini sarcinile specifice, servicii
de care colegii lor nu au nevoie.

In scoala modernd metodele si tehnicile de invataimant sunt considerate inovative deoarece
au un caracter activ, adica sunt capabile sa declanseze angajarea elevilor in activitate concreta sau
mentald, sa le stimuleze motivatia, imaginatia, capacitatile cognitive si creatoare. Aceste metode
inovative se numesc metode interactive centrate pe elev deoarece presupun o invatare activa prin
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comunicare, prin colaborare, produc o confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de
invatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directa si
activd, pe influenta reciprocd din interiorul microgrupurilor si interactiunea sociald a membrilor
unui grup. Implementarea acestor metode si tehnici didactice moderne presupun un cumul de
mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexiva si moderna, creativitate, inteligenta de a
accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii. Folosirea metodelor moderne de predare-invatare-
evaluare nu inseamnd a renunta la metodele traditionale ci a le actualiza pe acestea cu mijloace
moderne. Metoda este selectatd de cadrul didactic si este pusa in aplicare in lectii sau activitéti
extrascolare cu ajutorul elevilor si in beneficiul acestora. Alegerea judicioasd a metodelor si
tehnicilor didactice ajuta la reusita lectiei. Spre a realiza o lectie bund profesorul alege din fiecare
grupd de metode pe cea sau pe cele care sunt In concordantd cu scopul urmadrit, cu varsta si
pregatirea anterioara a elevilor.

Bibliografie:

v" https://eduacces.ro/ro/resources/psihopedagogia-copiilor-cu-dificulti-de-
nvare/document/152/preview

v' https://cadredidactice.ro/wp-content/uploads/simple-file-list/ LUCR%C3%83RILE-
PROIECTULUI-EDUCATIONAL-INTERNA%C5%A2IONAL-METODE-SI-TEHNICI-
DE-ABORDARE-A-PREDARII-INVATARII-EVALUARII-
INOVATIVE%E2%80%9D.pdf

JOCUL, NECESITATEA SI IMPORTANTA STUDIERII LUI iN PERIOADA
ANTEPRESCOLARA

Prof. Florea Stoica Daniela Auruta , Colegiul National Pedagogic ,, Regina Maria” Deva

Jocul este o activitate voluntard si spontand, care produce bucurie copilului si placere. Prin
joc copilul acumuleaza cunostinte noi, isi diversificd actiunile isi dezvolta imaginatia. Jocul este
modul prin care copiii exprima ceea ac gandesc, ceea ce trdiesc sau simt, calea prin care ei cunosc i
inteleg lumea.

Jocul este prima modalitate prin care copiii Incep sd exploreze lumea din jur si astfel isi
dezvoltd vocabularul, abilitatile motrice, inteligenta si abilitétile sociale.

Jocul si Invatatul sunt activitati care se imbind perfect. De aceea jocurile copilariei trebuie
alese cu maxima atentie. Se pune accent pe calitate nu pe cantitate, jocurile sa fie sigure, cu un rol
precis in procesul de dezvoltare al copiilor.

Pentru copii orice activitate este joc.

In concluzie, jocul este:

- O experienta naturald

- O forma de activitate individuala sau de grup

- O modalitate de explorare a mediului inconjurator

- O modalitate de dezvoltare a competentelor sociale, a inteligentei, a limbajului a abilitatilor
motrice

- Favorizeaza incluziunea sociald( copiii cu nevoi speciale)
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https://eduacces.ro/ro/resources/psihopedagogia-copiilor-cu-dificulti-de-nvare/document/152/preview
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Joaca este fundatia pe care se construiesc toate achizitiile si cunostintele de baza, baza pe
care viitorul este cladit.
De ce este atat de important jocul?
a) Jocul ajuta copiii sd observe si sa Inteleaga reactiile si sentimentele celorlalti.
Prin joc copiii isi creeaza scenarii $i lumi imaginare care 11 ajutd sa se exprime si sa
se facd intelesi , invatd cum sa faca fata reactiilor care iau nastere In urma fricii, nervozitatii,
agresivitatii.

b) Jocul intareste conditia fizica a copilului
Ii dezvoltd armonios corpul iar jocul in aer liber ajutd la un somn bun, cresterea
apetitului culinar. Abilitatile motorii fine si grosiere sunt de asemenea perfectionate.

c) Legatura dintre creativitate si joc
Creativitatea, intuitia pot fi Intdrite prin joc.

d) Social, jocul ajuta copilul sa inteleaga lucrul in echipa, sa rezolve conflicte, sa facd mici
compromisuri, sa impartd cu ceilalti sa ii inteleagd pe ceilalti. Prin joc invatd sd se
comporte frumos.

Cresa, gradinita (mediul institutionalizat) este cea care oferd un cadru organizat in
dezvoltarea generald a copilului, iar jocurile constituie o scoald a energiei, a educatiei, a conduitei, a
gesturilor, a imaginatiei.

Bibliografie :
1.Repere fundamentale 1n invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani, 2019
2.Clichici, V., Dascal A., Duminica S., Traistari-Lungu C., Ghid metodologic - Pregatirea copiilor
pentru debutul scolar 1n institutia de educatie timpurie 2019.
3.Barbu, H., Popescu E., Serban, F., Activititi de joc recreative si recreative-distractiv, EDP,
Bucuresti 1993.

EFICIENTIZAREA RELATIILOR CU ELEVII PRIN PREVENIREA
CONFLICTELOR

Prof. Goia Daniela, Liceul Tehnologic Silvic Campeni

Oportunitatea dezvoltarii profesionale pe tema prevenirii violentei in scoald In contextul
actual ne permite imbunatatirea si aprofundarea cunostintelor despre tipurile de agresiune precum si
informatii despre modul in care se poate diminua raspandirea agresiunii si va contribui la formarea
de aptitudini si competente necesare pentru a preveni, identifica si a rdspunde la incidentele de
intimidare, eficient si consecvent.

Beneficiarii directi ai acestui proiect sunt elevii prin activitatile desfasurate la clasa.
Proiectul urmareste dezvoltarea urmatoarelor competente :

- Competente generale:

e alfabetizarea civicd, constientizare si dezvoltarea abilitatilor sociale;
e gandire criticd si inventiva;

e comunicare, colaborare si competente informative;

- Competente specifice:
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e intelegerea termenilor cheie: ,, agresiune” si ,,hartuire”;

e cunoasterea tipurilor de agresiune precum si informatii despre modul in care se poate
diminua raspandirea agresiunii,

e formarea de aptitudini si competente necesare pentru a preveni, identifica si a rdspunde la
incidentele de intimidare, eficient si consecvent;

¢ Cyber bullying- hértuirea pe internet, telefon;

e social media si rolul ei.

Abordarea metodologica din cadrul orelor va duce la dobandirea competentelor si
valorificarea lor prin urmatoarele strategii didactice:

e training pentru prevenirea violentei in scoala;

e promovarea unei culturi a non-violentei printre toti actorii implicati in actul educational;

e organizarea de evenimente culturale si educative;

e incurajarea si stimularea rezultatelor bune si a comportamentului exemplar al elevilor;

eTraining pentru mediatori cadre didactice si elevi
Activitati propuse:

Nr. | Activitate Participanti
Crt
1 Curs mediator scolar la nivel cadre Toate cadrele didactice, psiholog scolar
didactice
2 | Curs mediator la nivel de elevi Sefii de clasa, elevi potentiali mediatori
3 | Cunoasterea elevilor conflictuali, Diriginti, psiholog scolar, elevi
violenti
4 | Cunoasterea elevilor clasei Profesor consiliere si orientare
vocationald, psiholog scolar, elevi
5 | Organizarea evenimentelor culturale | Director educativ, diriginti, profesori
si educative, excursii
6 | IntAlnire cu reprezentanti ai politiei Director, Director educativ, elevi
de la Biroul Siguranta scolard profesori
7 | Medierea conflictelor Diriginti, profesori, elevi
8 | Feed-back Comisia de disciplind din scoala

Existenta unor conflicte in mediul scolar este o realitate care ii preocupa din ce in ce mai
mult pe cei implicati in realizarea unei atmosfere care sa contribuie major la eficientizarea
procesului de invatamant. Cand discutdm de conflict scolar nu putem sa nu vorbim despre violenta.

Violenta este considerata violarea generala a drepturilor fiintei umane: dreptul la viata, la
securitate, la demnitate si la integritate fizica si mentald. Nu este acelasi lucru cu conflictul si poate
imbraca mai multe forme:

- violenta fizica;

- violenta psihicd sau emotionald;
- violenta sexuala;

- violenta sociala.

Conlflictul reprezinta o divergenta sau o diferentd de opinii si interese, o parte fireasca a
vietii de zi cu zi, inerentd relatiilor umane.

Managementul conflictelor in general, dar si in mediul scolar imbraca doua aspecte:
prevenirea conflictelor si solutionarea conflictului care n-a putut fi prevenit.

RECUNOASTEREA CONFLICTULUI

Intrebarea pe care ne-o punem deseori este: ,,Cum recunoastem un conflict?” Pentru ca
profesorul sa actioneze pentru prevenirea si solutionarea conflictelor, este necesar sa le recunoasca
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stadiile de evolutie si legat de acest aspect putem aminti: disconfortul, incidentul, neintelegerea,
tensiunea si criza.

Disconfortul reprezintd acea senzatie care aratd ca ceva nu este in ordine, desi nimic nu a
fost spus.

Incidentul inseamna petrecerea unor fapte marunte, un schimb de replici care Intristeaza sau
irita.

Neintelegerea poate fi generatd de o comunicare defectuoasa, atunci cind se trag concluzii
eronate.

Tensiunea se referd la atitudinile negative si ideile fixe de ambele parti, care devin o sursa
permanentd de teama, de frica.

Criza se refera la momentul in care se intrerupe o relatie si apar manifestari de violenta
verbald sau fizica.

Procesul conflictului poate fi segmentat in cinci stadii:
- conflict latent (etapa de aparitie);
- conflict perceput (cand cei implicati recunosc existenta conflictului);
- conflict simtit (cand cei implicati resimt starile de tensiune);
- conflict manifest (cand cei implicati incep sa se manifeste prin comportament);
- conflict final (cand problema s-a rezolvat sau a fost amanata).

SESIUNI DE MEDIEREA A CONFLICTULUI ( CATE SUNT NECESARE)

,Profesorul in fata unui conflict scolar” este ideea centrald a acestui material. Abilitatea
manageriald de rezolvare a conflictelor depinde de competentele profesorului in managementul
relatiilor umane si in abilitatile de comunicare. Este necesar ca profesorul mediator:

- sa vorbeasca, dar sa si asculte;

- sa promoveze cooperarea pentru a dezvolta un climat bazat pe incredere;

- sa dea dovada de respect fata de parti;

- sa fie tolerant;

- sa fie responsabil;

- sd dea dovada de echilibru si calm;

- sa fie echidistant fatd de cei implicati.

Sansele de solutionare a unui conflict sporesc daca atentia cade asupra problemei si nu a
persoanelor implicate. Daca totusi, doud persoane ajung la conflict, relatia dintre ele poate avea
urmatoarele sensuri:

- castigd amandouad;

- pierd amandoud;

- una castiga, cealaltd pierde

Principalele modalitati de rezolvare a conflictelor sunt negocierea si medierea.

Negocierea este modalitatea prin care partile implicate intr-un conflict discuta si incearca sa ajunga
la o solutie acceptata de ambele parti, fard interventia unei a treia parti.

Medierea reprezinta modalitatea de rezolvare a unui conflict cu ajutorul unei persoane neutre, care
incurajeaza partile sa discute si sa ajunga la o solutie.

In medierea conflictelor scolare, rolul de mediator poate fi detinut de profesor, dar si de elevi,
respectiv de o echipa de elevi de aceeasi varsta cu cei implicati n conflict, nefiind recomandabil ca
un singur elev sa joace rolul de mediator. Membrii echipei trebuie sa fie impartiali, s nu discute
doar cu una dintre parti si sd pastreze confidentialitatea. O astfel de metoda usureaza gasirea unei
solutii, deoarece elevii acceptd mai usor propuneri venite din partea celor egali cu ei.

INCHEIEREA ACORDULUI DE MEDIERE SCRIS SI SEMNAT DE PARTI

Acord de mediere
Numele si prenumele mediatorului: Numele  si
prenumele partilor: s Esenta
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conflictului:

In urma medierii partile si-au rezolvat conflictul si sint de acord:
este de acord sa

(Numele si prenumele partii)

Semndtura partii:

este de acord sa

(Numele si prenumele partii)

Semnadtura partii:
Semnatura mediatorului:

Data:

4 REDACTAREA RAPORTULUI DE MEDIERE
Raport de mediere

Mediator:

Elevii implicati in conflict:

Elevul/Eleva

clasa

Elevul/Eleva

clasa
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Tipul de conflict :
Birfa ~ Amenintari Poreclire  Jicnire
Injurie  Sustragere obiecte personale  Lovire
Altceva
Descrierea succinta a conflictului :
Conlflictul a fost solutionat: Da Nu

Daca da, care a fost solutia /au fost solutiile:

Semnatura mediatorului

Data

Planul de utilizarea a medierii pentru cresterea incluziunii si reducerea riscurilor de parasire
timpurie a scolii.
Medierea scolara in sprijinul reducerii abandonului scolar

Activitati:
Nr. | Activitdti responsabili | termen Feed-back
crt.
1 Cunoasterea colectivelor Diriginti, permanent | Teste autocunoastere
de elevi consilier, Teste cunoastere
psiholog
2 Identificarea elevilor Diriginti, permanent | Fisd personald
predispusi la abandon (prin | consilier,
absente, neintegrare) psiholog
3 Identificarea cauzelor Diriginti, permanent | Plan de masuri
situatiei elevilor predispusi | consilier, individual
la abandon psiholog
4 Medierea scolard a Diriginti, la nevoie Raport mediere
situatiilor conflictuale consilier,
psiholog
5 Intocmirea statisticilor Diriginti lunar date statistice
relevante pentru accesul la relevante pentru
educatie si sprijinul direct accesul la educatie si
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si prioritar pentru sprijind direct si
mentinerea copiilor in prioritar pentru
sistemul de invatamant mentinerea copiilor
obligatoriu inclusiv prin in sistemul de
burse profesionale si bani invatamant
de liceu. obligatoriu.

6 Identifica principalele Diriginti Odatala2 | Ajuta parintii,
cauze ale abandonului luni profesorii, elevii sa
scolar cunoasca si sa

depaseasca barierele
care ii impiedica pe
unii copii sa
participe la educatie

7 Organizeaza activitati cu Consilier Semestrial | Contribuie la
specific multicultural cu educativ deschiderea scolii
parintii si ceilalti membri catre comunitate si la
al comunitatii. promovarea valorilor

culturale traditionale
ale acesteia in
mediul scolar, prin
implicarea in
organizarea de
activitati cu specific
multicultural cu
parintii si ceilalti
membri ai
comunitatii.

ANUL 2025- ANUL OMAGIAL AL CARDINALULUI IULIU HOSSU

Prof. Cetean Daniela, Colegiul National ,, Horea, Closca si Crisan’ Alba lulia

Anul 2025 a fost decretat Anul Omagial al cardinalului Iuliu Hossu, un luptator pentru
credintd si pentru demnitatea Roméaniei. Pe parcursul intregului an institutiile laice si religioase 1i
vor dedica un loc aparte celui care nu a renuntat niciodatd la verticalitatea sa, la idealurile cu care a
fost crescut si pentru care a luptat pand la sfarsit. A fost primul cardinal roméan numit de papa Paul
al VI-lea in 1969 in plin regim comunist ,,cardinal in pectore” (nu i s-a dezvaluit numele sdu ca sa
fie protejat) si beatificat in 2 iunie 2019 de catre papa Francisc pe Campia Libertatii de la Blaj. Abia
dupa moartea sa in 1973, papa Paul al VI-lea a recunoscut ridicarea lui Tuliu Hossu la rangul de
cardinal.

Printre ierarhii care au onorat scaunele episcopale ale Bisericii Romane Unite cu Roma, un
loc de frunte 1-a ocupat Episcopul Cardinal Iuliu Hossu, chiriarh al Diecezei de Gherla intre anii
1917-1930 si1 al celei de Cluj-Gherla, cu resedinta la Cluj, din 1930 pana la 28 octombrie 1948, cand
Transilvaniei. Tuliu Hossu s-a ndscut la 30 ianuarie 1885, ca al treilea copil din cei sase baieti pe
care i-a avut preotul lIoan Hossu din Milas cu sotia Victoria Mariutiu. Scoala primard a urmat-o
intre anii 1892-1896 1in satul natal, la Scoala poporala confesionala greco-catolica, studiile
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gimnaziale, primele trei clase intre anii 1896-1899 la Gimnaziul luteran german din Reghin, iar
clasa a IV-a, in anul scolar 1899-1900 la Gimnaziul Romano-Catolic maghiar din Targu-Mures.
Clasele liceale, V-VIII (azi IX-XII) le-a urmat la Gimnaziul Superior Roman Unit din Blaj, unde 1-a
avut coleg de clasa pe distinsul profesor universitar clujean de mai tarziu, medicul Iuliu Hatieganu,
ambii elevi exceptionali ai clasei, legati printr-o prietenie care a durat pana la sfarsitul vietii lor.

in primavara anului 1904, tanarul Iuliu Hossu a promovat examenul de maturitate si a fost
primit in clerul tanar al Episcopiei Lugojului dupa care a fost trimis la studii teologice superioare la
Colegiul De Propaganda Fide din Roma. Aici, dupa doi ani de studii, in 1906, a fost promovat
doctor in Filosofie, iar dupa alti patru ani de studii a obtinut doctoratul in Sfanta Teologie. In
ultimul an de studii, la 27 martie 1910, a fost hirotonit preot de catre Episcopul Lugojului, Vasile
Hossu, care se gasea la Roma in vizita, la mormintele Sfintilor Apostoli Petru si Pavel. Tot in
ultimul an de Teologie a fost numit Primo Prefetto, prim-prefect sau prim-ductorul studentilor in
Teologie adunati la Colegiul De Propaganda Fide din toate neamurile lumii. Revenit in tard a fost
integrat in oficiul diecezan al Lugojului, indeplinind intre anii 1910-1912 functii administrative . in
anul 1913 a fost numit profesor la Catedra de Studii Biblice a Academiei de Teologic Romana
Unitd, nou infiintata la Lugoj. In vara anului 1914 a intreprins o calitorie de studii in Germania si
Franta si a participat ca delegat al Episcopatului Roman Unit la Congresul Euharistic International
de la Lourdes. In timpul acestei calitorii l-a surprins izbucnirea primului rizboi mondial (1914-
1918). Intors la Lugoj a fost mobilizat si repartizat ca preot militar pentru pistorirea bolnavilor,
ranitilor, cu deosebire a celor romani, din spitalele militare ale Austriei, Boemiei si Moraviei. Pe
toti bolnavii si ranitii ii incuraja si i asigura de biruintd, exprimandu-si cu tdrie nadejdea ca ,,va
invinge dreptatea”.

La 13 ianuarie 1916, in urma decesului Episcopului Vasile Hossu, a devenit vacanta
Episcopia de Gherla. La 3 martie 1917 a fost numit, prin Decret Imperial, Episcop al Diecezei
Gherla, profesorul de Teologie de la Lugoj, Dr. Tuliu Hossu. Numirea 1-a gésit ca preot militar. Nu
dupd mult timp a fost confirmat de Sfantul Scaun Apostolic, asa ca la 21 noiembrie (stil vechi)/4
decembrie (stil nou) 1917, sarbatoarea Intrarii in Bisericd a Maicii Domnului, a fost consacrat
Episcop in Catedrala din Blaj. La 15 decembrie si-a luat in primire oficiul diecezan, iar la 16
decembrie 1917 a avut loc instalarea festiva in catedrala din Gherla.

La mai putin de un an de la instalare a luat sfarsit rdzboiul mondial. La 1 Decembrie 1918,
pe Platoul Romanilor (Campul lui Horea) din Alba-Iulia, cei peste o sutd de mii de participanti,
constituifi in Marea Adunare Nationald a tuturor romanilor din Transilvania, Banat si Tara
Ungureasca ,,adunati prin reprezentantii lor Indreptatiti decreteazd Unirea acestor romani si a
teritoriilor locuite de dansii cu Romania...” Declaratia de Unire a fost cititd Marii Adunari de cétre
Episcopul greco-catolic de Gherla, Dr. Iuliu Hossu, ales cu aceasta ocazie intre cei patru
vicepresedinti ai Marelui Sfat National Roman. Dupa citirea Declaratier Unirii si dupa discurs,
imbratisandu-se In fata Adunarii cu Episcopul ortodox Miron Cristea, pe atunci Episcop de
Caransebes, viitorul patriarh al Romaniei, Episcopul Iuliu Hossu a spus: ,,Pe cum ne vedeti azi
imbratisati frateste, asa sa ramand imbratisati pe veci toti fratii romani!”

La 2 decembrie 1918, Episcopul Iuliu Hossu a fost ales de Marele Sfat National Roman in
delegatia celor patru, Impreund cu Episcopul Miron Cristea, Alexandru Vaida Voievod si Vasile
Goldis, doi greco-catolici (Hossu si Vaida Voievod) si doi ortodocsi, pentru a prezenta Hotararea de
Unire Regelui Ferdinand la Bucuresti.

Asa cum s-a manifestat pe tardm national, pe Episcopul Iuliu Hossu l-a preocupat si mai
mult pastorirea intinsei sale Eparhii, dovedindu-se in acelasi timp si un bun gospodar si un mare
ctitor de asezaminte. Intre anii 1920-1926 a facut vizitatii canonice in peste 700 de comunititi
religioase. A fost supranumit ,,Episcopul vizitatiilor canonice”. Scolile confesionale de la Gherla,
Academia Teologicd, Scolile Normale de invatatori si Invatatoare, inclusiv scolile de aplicatie ale
acestora, adapostite si inghesuite in localuri inchiriate, si-au primit localurile proprii,
corespunzatoare.

A fost si senator de drept si a participat la dezbaterea tuturor legilor ce aveau tangenta cu
Biserica si preocuparile ei. Episcopul de Gherla, orator distins, era reprezentantul Episcopatului
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Roman Unit, calitate in care a luat cuvantul la dezbaterea Legii Invatimantului (1924), a Legii
Cultelor (1928), ratificarii Concordatului cu Sfantul Scaun (1929) etc. Prin bula Papei Pius XI
»Solemni Conventione” s-a reorganizat Provincia Mitropolitand a Bisericii Romane Unite;
Episcopia de Gherla devenind de Cluj-Gherla, isi mutd resedinta la Cluj. In octombrie 1930
Episcopul Iuliu Hossu se instaleaza oficial in Catedrala ,,Schimbarea la Fatd”, donatie papala din
1924. Cumpara palatul episcopal din calea Motilor, Palatul Farmacistilor din vecinatate, azi
Institutul Teologic Greco-Catolic si Seminarul Teologic. Continud vizitatiile canonice in parohiile
primite prin arondarea din 1930 in judetele Cluj, Alba si Silaj. In 1932 obtine dreptul de folosinta,
in comun cu romano-catolicii a bisericii Piaristilor (Universititii) din Cluj. In 1933-1934 se
construieste in vecinatatea Catedralei cladirea modernd a Academiei Teologice, ocupatd azi de
Conservatorul ,,Gh. Dima”.

Sub raport pur spiritual, Episcopul celebreaza personal zilnic Sfanta Liturghie, in capela, iar
in duminici, in sdrbétori si in posturi participd si la serviciile din Catedrala. Organizeaza in fiecare
vara exercitii spirituale, la inceput la Gherla, apoi la Cluj, la care sunt invitati, in serii, toti preotii
diecezei, Episcopul participand la toate seriile. Face pelerinaje anuale la manastiri, dispune
catehizarea elevilor din scolile de toate gradele, participd la primele cuminecari ale copiilor, cu
deosebire In orase. Recomanda preotilor sa nu participe la activitdti politice militante. Introduce
siptimana de rugiciune pentru ,,unirea Bisericilor” (18-25 ianuarie). In ceea ce priveste formarea
noilor cadre preotesti, Episcopul a avut la suflet problema clerului tanar, atat al celor pregatiti n
cadrul Academiei Teologice din Cluj, unde asista des la cursuri si intotdeauna la examene, cat si al
celor din straindtate, cu deosebire al celor din Cetatea Eternd, pe care-i vizita cel putin o data pe an.

Imediat ce a aflat de Dictatul de la Viena, Episcopul a anuntat printr-o circulard clerul si
credinciosii ca ramane pe loc si nu se refugiaza in Regat, ramanand in Clujul ocupat de maghiari.
Horthystii si-au inceput ocupatia cu crime. Omorurile de la Ip, Trasnea, Muresenii de Campie,
Huedin etc. au Indoliat pe toti romanii. Episcopul Iuliu Hossu a protestat la cea dintdi intalnire cu
Primul Ministru Teleki.

A fost numit Administrator Apostolic al Eparhiei de Oradea in locul Episcopului Valeriu
Traian Frentiu, expulzat de autoritatile horthyste. Acolo I-a avut auxiliar pe Episcopul Ioan Suciu. A
deschis la Cluj internatul pentru elevii romani. Si-a apropiat si grupat in jurul lui studenti roméni pe
care 1i ajuta si material. Insd sovinismul horthyst se intensifica. Episcopul a scipat din doui
atentate, unul la Cutis, prin dezafectarea unui pod (22 august 1943) si altul la Budac, unde s-a tras
foc de arma (31 octombrie 1943). Academia de Teologie din Cluj a fost devastatd (3 martie 1944),
iar Episcopul insultat de studentii horthysti, dintre care unul I-a scuipat in fata (4 martie 1944) dar
el, in zilele urmatoare viziteaza pe evreii din ghetou si le asigurd alimente. De la 23 august 1944 si
pana la eliberarea Clujului de sub ocupatia horthysta, episcopul a petrecut mai mult prin
ascunzisuri, atat prin Palatul de Resedinta, cat si pe la familii din oras.

Dupa eliberare si-a reluat activitatea, scolile fiind in prim-plan. Ia fiinta Liceul de baieti
Roman Unit ,,Inochentie Micu Clain”, gdzduit in localul Academiei de Teologie, iar sub obladuirea
surorilor din Congregatia Maicii Domnului a luat fiintd Liceul Roméan Unit de fete ,,Maica
Domnului”. Dar, eliberarea a adus in tard comunismul. si odata cu acesta a venit si desfiintarea
bisericii greco-catolice.

Episcopul Iuliu Hossu a fost arestat in 28 octombrie 1948 de la locuinta din Bucuresti a
fratelui sau, ing. Traian Hossu, unde era gazduit. A fost dus la Dragoslavele si depus in Palatul de
vard al Patriarhiei, transformat in lagar, imprejmuit cu sarma ghimpata si asigurat cu paza. Aici erau
depusi si alti episcopi greco-catolici, Valeriu Traian Frentiu, Alexandru Rusu, loan Bélan, Vasile
Aftenie si Ioan Suciu. In februarie 1949 au fost transferati cu totii la Manistirea Caldirusani,
transformata si ea in lagar, unde au mai fost adusi si cei 25 preoti superiori, canonici, protopopi si
profesori de Teologie, arestati In aceeasi zi de 28 octombrie 1948 si depusi la Manastirea Neamt,
transformata si ea in lagar.

In mai 1950 vor fi transferati cu totii la Penitenciarul din Sighetu Marmatiei si supusi unui
regim de exterminare. Aici a fost contactat de Securitate si 1 s-a oferit un scaun mitropolitan,
ortodox. L-a refuzat. Tot aici a fost palmuit, fiindca 1 s-a gasit la perchezitie o lopaticd din lemn ca o
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lingurd, cu care manca mamaliga. A fost supus la corvezi extrem de extenuante. In 1955, trei dintre
episcopii supravietuitori, Iuliu Hossu, Alexandru Rusu si Ioan Balan au fost transferati si fixati cu
domiciliu obligatoriu la Curtea de Arges. Chemati la Presedintele Consiliului de Ministri, Dr. Petru
Groza, Episcopului Tuliu Hossu i s-a oferit Mitropolia ortodoxa a Moldovei. A refuzat din nou,
afirmand ca el este greco-catolic. Datoritda memoriilor redactate si expediate guvernului si difuzate,
concomitent, in tard si strdinatate, In 1956 au fost mutati de la Curtea de Arges la Manastirea de
maici Ciorogarla, din apropierea Bucurestilor, iar de acolo, dupa putin timp, dispersati. Tuliu Hossu
a fost readus la Manastirea Calddrusani, unde si-a continuat viata in izolare pand la sfarsitul vietii.
Celebra zilnic Sfanta Liturghie si primea vizite, dar nu putea pardsi mandstirea. Aici a primit vizita
emisarului papal Giuseppe Chelli, care i-a adus vestea promovarii, Cardinal ,,in pectore”, de cétre
Papa Paul al VI-lea. Invitat sa plece la Roma a refuzat sa-si paraseasca tara fara posibilitatea de a
reveni. Numirea de Cardinal ,,in pectore” a Episcopului dr. Tuliu Hossu si a inca unui inalt prelat
dintr-o tard comunista din Europa, s-a facut in Consistoriul Papal din 28 aprilie 1969.

Ce ingrat destin cu acest brav barbat, care a trebuit sd sufere atdt de mult pentru credinta in
Dumnezeu, dragostea de Neam si fidelitate fatd de Sfantul Scaun Apostolic al Romei! Episcop si
Cardinal, crainicul Unirii de la Alba-Iulia, membru de onoare al Academiei Romane din anul 1945,
decorat cu ordine si medalii, omul care-si impartea salariul cu saracii, a fost insultat, scuipat,
palmuit, chinuit si supus tuturor umilintelor si privatiunilor. Si-a sfarsit viata in izolare. Inima lui a
incetat s mai batd la 28 mai 1970 la Spitalul Colentina din Bucuresti, avand la cdpatai pe
Mitropolitul Alexandru Todea, care l-a pregatit pentru ultimul drum, si cdruia i-a Incredintat s
comunice tuturor celor ce l-au prigonit ca i-a iertat. Ultimele lui cuvinte au fost: Lupta mea s-a
sfarsit, a voastra continua. A fost inhumat a doua zi in Cimitirul Bellu Catolic, intr-un mormant
provizoriu. La 5 martie 1973, Papa Paul al VI-lea a dezviluit in Consistoriul papal numele
Cardinalilor ,,in pectore” de la 28 aprilie 1969: Tuliu Hossu, Episcop Roméan Unit, greco-catolic, de
Cluj-Gherla si Episcopul ucrainian Trahta din Cehoslovacia.

La 7 decembrie 1982 i-au fost exhumate osemintele din mormantul provizoriu si reinhumate
intr-un mormant nou din acelasi cimitir. A trecut la viata cea farda de moarte un martir al Bisericii
Romane Unite, unul dintre eroii fauritori ai Neamului, un sfant. Mormantul lui a devenit loc de
pelerinaj. Mesajul sau este de mare actualitate si azi-Lupta lui s-a sfarsit, dar a noastra continua!

BIBLIOGRAFIE
1. Clujeni ai secolului 20 : dictionar esential. - Cluj-Napoca : Editura Casa Cartii de Stiinta,
2000.
2. Clujenii si Marea Unire/Daniela Comsa, Eugenia Glodariu, Maria M. Jude. — Cluj-Napoca,
1998.
3. [luliu Hossu, la https://ro.wikipedia.org/wiki/luliu_Hossu, accesat la 25 martie 2025

4. Personalitati clujene (1800-2007). Dictionar ilustrat/Dan Fornade. — Cluj-Napoca: Casa
Cartii de Stiinta, 2007.

12



https://ro.wikipedia.org/wiki/Iuliu_Hossu

UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.3/2025

METODE INTERACTIVE DE iNVATARE PRIN JOC LA DISCIPLINA
LIMBA ENGLEZA

Prof. Medrea Alina, Liceul cu Program Sportiv Alba lulia

Introducere
Invétarea limbii engleze presupune parcurgerea si Insusirea a numeroase teme legate de gramatica,
pronuntie, vocabular, citire, scriere, care adesea pot deveni obositoare si monotone si pot Tndbusi

entuziasmul si spontaneitatea elevilor. Daca insa aceste activitdti Imbracd forma unor jocuri sau
activitati creative, invatarea devine mai usoara, mai placuta si chiar mai eficienta.

Prezentarea metodelor interactive de Invatare prin joc la disciplina limba engleza

Spre deosebire de metodele traditionale de predare a unei limbi strdine, metodele moderne implica
interactivitatea, participarea directd a celor instruiti in procesul de predare-invatare. Una dintre
metodele interactive utile pentru invatarea limbii engleze este jocul. Jocul poate duce la asimilarea
notiunilor mult mai usor, crednd un mediu relaxat de Invatare si contribuind la dezvoltarea
imaginatiei, a aptitudinilor si creativitatii elevilor.

Desi par mai greu de captat 1n astfel de activitati, elevii din clasele mari vor participa cu interes,
deoarece se anuleaza barierele unei lectii ,,in clasd”, este altceva decat orele obisnuite, iese din
tipare. In acest caz jocul didactic poate fi folosit fie pentru a incepe o discutie, pentru a ,,sparge
gheata”, fie pentru a evidentia trasdtura competitiva a participantilor sau pentru a recapitula unele
notiuni studiate.

In cele ce urmeaza voi enumera cateva tipuri de joc si momentele in care le putem folosi in cadrul
unei lectii.

Pentru ,,spart gheata” un joc de genul ,,intrebari pentru aflarea adevarului” ar putea inlatura
barierele in comunicare, i-ar putea face chiar si pe cei mai timizi sau mai putin pregétiti elevi sa
participe. Acest joc este eficient pentru elevii de nivel mediu si avansat pentru ca Incurajeazi
interactivitatea. Profesorul va alege un ,,voluntar” care va fi cel interogat. Colegii ii vor adresa
intrebari in legaturd cu ceea ce a facut el, de exemplu la sfarsit de sdptdmanad, cu o zi In urma,
folosind intrebari cu rdspuns limitat
»Da”, ,Nu”. Exemple: ,,Ai fost ieri la cumparaturi?” sau ,,Te-ai uitat ieri la televizor?” Este
important ca aceastd activitate sa se desfasoare intr-un ritm alert si sa nu dureze mai mult de zece
minute. Profesorul va corecta eventualele greseli de gramaticd sau de pronuntie ale elevilor, dar nu
va interveni pe parcursul desfdsurdrii acestei activitati. O alta varianta a acestui joc didactic este
,Cuvantul misterios”. Profesorul va scrie pe tabla un cuvant legat de vocabularul predat la clasa
intr-o ora anterioard. Un elev va sta cu spatele la tabld si va adresa colegilor intrebari pentru a afla
cuvantul. Intrebarile trebuie sa fie cat mai variate. Daci elevul numeste cuvantul de pe tabli, el va
avea dreptul de a scrie alt cuvant, care sa fie descoperit de un alt coleg desemnat.

Jocurile de rol (Role-plays). Prin intermediul acestui joc, elevii pot intra in pielea unor
personaje care trebuie sa gaseasca diverse cdi pentru a solutiona in mod original situatiile-problema
cu care se confruntd. De exemplu, ei pot deveni clientii nemultumiti de servirea dintr-un restaurant,
politistul si soferul care a depasit viteza, profesorul si elevul care nu si-a facut tema, vanzatorul si
clientul pretentios, jurnalistul si starul de cinema etc. Acest tip de activitdti i incurajeaza pe elevi sa
dea frau liber creativitatii si imaginatiei.

Ajungerea la un consens (Reaching a consensus). In perechi sau grupe, elevii trebuie si
dezbatd si sd ajungd la o decizie unanima in privinta unei situatii oarecum problematice. De
exemplu, ei trebuie sa aleaga dintr-o listd lunga de atribute pe cele mai potrivite care ar caracteriza
un prieten bun sau sd aleagd doar zece lucruri pe care sa le ia cu ei Intr-o excursie la New York.
Aceastd activitate implicd un grad ridicat de originalitate in motivarea luarii unor decizii, multa
cooperare si interactiune.

Dezbateri (Debates). In grupe, elevii abordeazi teme controversate, aducind argumente
solide in sprijinul parerilor personale. Astfel de teme pot face referire la introducerea uniformelor in
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scoli, interzicerea fumatului in locurile publice, drepturile animalelor, clonare, violenta de la
televizor, dependenta de calculator etc. Astfel, elevilor li se da posibilitatea sa-si expund opiniile,
incurajati fiind sa foloseasca limba engleza.

Zece lucruri (10 things). Acest joc pune accent pe ideile fiecarui elev in parte. Astfel, elevii
sunt rugati sa noteze sub forma unei liste zece lucruri care le plac/pe care le urdsc/care ii sperie etc.
Apoi, In perechi, elevii isi vor explica unul altuia motivele pentru care au facut alegerile respective.
Ei au in acest fel sansa sa-si exprime punctele de vedere si sd se cunoascd mai bine unii pe altii.

O calatorie in timp (time travelling). Elevilor li se propune sa faca un salt imaginar in timp,
in trecut sau viitor. Ei pot sa elaboreze o scurtd compunere pe aceastd tema, insd varianta lor
preferatd este cea orald, spontand, intrucat elevii ,,spectatori” 1i pot adresa calatorului intrebari
legate de ceea ce vede, aude, simte in jurul lui. Nivelul de creativitate, originalitate si spontaneitate
este extrem de ridicat in cadrul unei astfel de activitati, iar copii o considera extrem de amuzanta.

Balonul cu aer (the hot-air baloon). Fiecare elev 1si alege un personaj pe care il va interpreta
in cadrul jocului. Li se spune ca ei se afld in cosul unui balon cu aer care pierde altitudine si ca, pe
rand, trebuie sd sard in gol pentru a salva vietile celorlalti. Votul elevilor decide care personaj
trebuie si sard si care raméane in cos. In final va supravietui doar acela care a adus cele mai
convingatoare argumente in favoarea sa.

Ce poti face cu...? (What can you do with...?) Acest joc le cere elevilor sd se gandeasca si sa
enumere cat mai multe utilizari neobisnuite pentru diverse obiecte din viata de zi cu zi. Exemplu:

Ce poti face cu o felie de paine?, ce poti face cu un cui?, ce poti face cu o agrafa de birou?
Elevii 1si pun spiritul creativ in miscare si gasesc numeroase utilizdri inedite ale unor obiecte
comune.

Ce s-ar Intdmpla daca...? (What if...?) La acest joc simplu sub forma de intrebare elevii vin
de fiecare datd cu raspunsuri surprinzitoare si originale. Intrebarea poate continua astfel: Ce s-ar
intampla daca toti oamenii s-ar imbraca la fel? Ce s-ar intampla daca toate plantele ar avea culoarea
rosie? Ce s-ar intampla dacd toate animalele ar vorbi? Exemplele pot continua la nesfarsit, la fel ca
si raspunsurile originale ale elevilor.

Concluzie

Acestea sunt doar cateva exemple de activitati care implicd o mare doza de creativitate, originalitate
si spontaneitate. Si nu intamplator ele sunt extrem de indragite de elevi, deoarece prin intermediul
lor ei 1si pot exprima ideile, opiniile si talentul. Astfel, invdtarea inceteazd din a fi un simplu
doreste nespus de mult si ia parte. In concluzie, aceastd metoda didactica ofera elevilor posibilitatea
de a-si Imbunatati cunostintele si abilitatea de a vorbi o limba strdind, reinventindu-se in fiecare
caz, interactionand cu altii, transferand ,,achizitiile” in contexte noi.
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O CALATORIE iN LUMEA FANTASTIULUI- J.K. ROWLING, UN HARRY
POTTER MAGIC

Profesor Muresan Roxana Diana, Liceul cu Program Sportiv Alba lulia

Joanne ,,Jo” Rowling (cunoscuta ca J. K. Rowling si Robert Galbraith, n. 31 iulie 1965,
Yate, Gloucestershire, Anglia) este o autoare britanicd, cunoscutd mai ales pentru scrierea
romanelor de fantezie Harry Potter. Ideea i-a venit intr-o calatorie cu trenul de la Manchester la
Londra in 1990. Cartile din seria Harry Potter au atras atentia intregii lumi, castigdnd mai multe
premii si vinzandu-se in mai mult de 400 de milioane de exemplare. Aceste carti au fost ecranizate
in opt filme, la care Rowling a aprobat scenariile, iar in penultimul film a detinut controlul
creativitatii.

In 1995, Rowling a terminat manuscrisul pentru Harry Potter si Piatra Filozofald pe o veche
masind de scris manuald. Bryony Evens, un agent literar, a fost rugat sd citeasca primele trei
capitole ale cartii. A refuzat initial, pentru ca era destinat copiilor, dar in final a simtit ca are ceva
special. Firma Christopher Little Literary Agents a fost de acord sa o reprezinte pe Rowling. Cartea
a fost prezentatd la 12 edituri, toate respingdnd manuscrisul. Un an mai tarziu a fost acceptat de
catre editorul Barry Cunningham de la Bloomsbury, o mica editura londoneza, care i-a dat un avans
de 1500 de £. Decizia de a publica romanul lui Rowling i apartinea lui Alice Newton, fiica de 18
ani a presedintelui editurii, care a fost pusd de tatal ei sa revizuiasca primul capitol; citindu-1 pe
primul, l-a cerut imediat pe urmatorul. Chiar dacd Bloomsbury a acceptat sd publice cartea,
Cunningham a sfatuit-o sa 1si ia un serviciu, deoarece avea sanse mici sd facd bani din vinzarea
cartilor pentru copii. Curand dupa aceea, in 1997, Rowling a primit o subventie in valoare de 8.000
de £ de la Consiliul Scotian de Artd pentru a-si continua cariera literard. Primdvara urmatoare, a
avut loc o licitatie in Statele Unite ale Americii pentru drepturile de a publica romanul si a fost
castigata de Scholastic Inc., pentru 105.000 de $. Rowling a spus ca la auzirea vestii ,,i-a stat inima
in loc”.

In iunie 1997, Bloomsbury a publicat Harry Potter si Piatra Filozofald cu un inceput de
1.000 de copii, cinci sute dintre ele fiind distribuite in librarii. Astazi, astfel de copii ale cartii sunt
evaluate Intre 16.000 de £ si 25.000 de £. Cinci luni mai tarziu, cartea a castigat primul sdu premiu,
Premiul Smarties pentru cea mai bunid carte. In februarie, romanul a cistigat prestigiosul British
Book Award pentru ,,Cea mai bund carte pentru copii a anului” si mai tarziu, Children's Book.
Continuarea ei, Harry Potter si Camera Secretelor, a fost publicatd in iulie 1998, iar Rowling a
castigat din nou Smarties Prize. In octombrie 1998, Scholastic a publicat Piatra Filozofald in SUA
sub titlul Harry Potter and the Sorcerer's Stone (Harry Potter si Piatra Vrajitorului): o schimbare
pe care Rowling spunea cd o regretd; ea ar fi impus titlul initial daca ar fi avut mai multa influenta
in acel moment.

In decembrie 1999, al treilea roman, Harry Potter si Prizonierul din Azkaban, a castigat
premiul Smarties, facind-o pe Rowling prima persoana care l-a castigat pentru a treia oard
consecutiv. Mai tarziu a retras al patrulea roman Harry Potter din competitie pentru a da altor carti o
sansd. In ianuarie 2000, Prizonierul din Azkaban a céstigat premiul Whitbread Children's Book,
desi a pierdut premiul de ,,Cartea Anului” pe care 1-a luat traducerea lui Seamus Heaney a operei
Beowulf.

A patra carte, Harry Potter si Pocalul de Foc a fost lansata simultan in Regatul Unit si
Statele Unite pe 8 iulie 2000, batand recordurile de vanzari in ambele tari. 372.775 de copii ale
cartii au fost vindute in prima zi In Regatul Unit, avind aproape acelasi numar de exemplare
vandute pentru Prizonierul din Azkaban in primul siu an. In SUA s-au vandut trei milioane de
exemplare in primele 48 de ore, doborand toate recordurile in vanzari. Rowling a admis ca avusese
un moment de crizd in timp ce scria romanul: ,, La jumdtatea scrierii celei de-a patra carti, mi-am
dat seama ca era o problema cu intriga... Mi-a provocat unele dintre cele mai nefericite momente...
Un capitol l-am rescris de 13 ori, desi nimeni care l-a citit nu poate spune care este sau cdtd
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suferinta mi-a provocat”. Rowling a fost numita autorul anului la British Book Awards din anul
2000.

A fost o0 pauzd de trei ani Intre lansarea Pocalului de Foc si al celui de-al cincilea roman
Harry Potter, Harry Potter si Ordinul Phoenix. Aceasta pauza a dus la speculatia cd Rowling ducea
o lipsd de inspiratie (pierderea abilitdtii de a produce lucrdri noi), speculatii pe care le-a negat
vehement. Mai tarziu, Rowling a admis ca scrierea cartii a fost un chin. ,,Cred ca Phoenix ar fi
putut fi mai scurtd” i-a spus lui Lev Grossman, ,,Stiam asta si am rdmas fard timp si energie spre
sfarsit”.

A sasea carte, Harry Potter si Printul Semipur, a fost lansatd pe 16 iulie 2005. Aceasta a
batut de asemenea toate recordurile, fiind cumpérata in noua milioane de copii in primele 24 de ore
de la lansare. In timp ce scria, i-a spus unui fan online: ,, 4 sasea carte a fost planificatd de ani, dar
Inainte sa incep sa o scriu serios; am petrecut doua luni revizuind planul si asigurandu-ma ca
stiam ce fac.” Si-a notat pe site-ul oficial ca in capitolul introductiv al celei de-a sasea carti, care
prezintd o conversatie Intre Ministrul Magiei si Primul Ministru Britanic, fusese menita initial
primului capitol din Piatra Filozofala, apoi Prizonierului din Azkaban, iar apoi Ordinului Phoenix.
In 2006, Printul Semipur a primit premiul British Book of the Year la British Book Awards.

Titlul celei de-a saptea si ultima carte Harry Potter a fost facuta publicd pe 21 decembrie
2006 sub numele de Harry Potter si Talismanele Mortii. In februarie 2007 s-a dat publicitatii faptul
ca Rowling a terminat pe data de 11 ianuarie 2007, intr-o camera de hotel la Hotelul Balmoral din
Edinburgh, cel de-al saptelea volum. Romanul Harry Potter si Talismanele Mortii a fost lansat pe 21
iulie 2007. Acesta a doborat recordul predecesorului sau, fiind cea mai repede vanduta carte din
toate timpurile. A fost cumparatd in 11 milioane de copii in prima zi de la lansarea In Regatul Unit
si Statele Unite. A declarat ca ultimul capitol al cartii a fost scris ,, cam prin 1990, facand parte din
munca timpurie la serie. De-a lungul unui an, cdnd Rowling termina de scris ultima carte, si-a
permis sa fie filmata pentru un documentar care a fost televizat in Marea Britanie pe ITV pe 30
decembrie 2007. Intitulat J K Rowling... A Year In The Life , acesta o prezenta intorcandu-se la
vechea ei casa inchiriatd din Edinburgh unde trdise si terminase prima carte Harry Potter. Vizitand
din nou casa, i-au dat lacrimile, spunand ca era locul unde si-a schimbat viata complet.

Harry Potter este acum o francizd cunoscuta la nivel mondial a carei valoare este estimata la
7 miliarde de £, iar ultimele patru carti Harry Potter au stabilit consecutiv recorduri ca fiind cele mai
rapid vandute carti din istorie. Cartile au fost traduse in Intregime sau partial in peste 65 de limbi.
Cartile Harry Potter au primit de asemenea recunoastere pentru trezirea interesului tinerilor pentru
citit, Intr-o perioada in care se considera cd acestia abandonau cdrtile in favoarea calculatorului si a
televizorului, desi numarul tinerilor cititori este in continua scadere.

Bibliografie:

https://ro.wikipedia.org/wiki/J. K. Rowling#Harry Potter

Duriez, C. 2003. J.R.R. Tolkien and C.S. Lewis. The Story of Their Friendship, Sutton
Publishing, Gloucestershire

Rowling, J.K. 2004. Harry Potter and the Philosopher’s Stone, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2004. Harry Potter and the Chamber of Secrets, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2004. Harry Potter and the Prisoner of Azkaban, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2004. Harry Potter and the Goblet of Fire, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2004. Harry Potter and the Order of the Phoenix, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2006. Harry Potter and the Half-Blood Prince, Bloomsbury, London

Rowling, J.K. 2008. Harry Potter and the Deathly Hallows, Bloomsbury, London

Steele,J.,Meredith,K.,Temple,Ch. 1998. Un cadru pentru dezvoltarea gandirii critice

la diversele materii de studiu, LSDGC.

16




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.3/2025

ABORDAREA INTERDISCIPLINARA

Prof. inv. primar Muresan Maria- loana, Scoala Gimnaziala ,,lon Agarbiceanu” Alba Iulia

Invatimantul romanesc cunoaste o continui transformare si renovare, in mod deosebit sub
aspectul continutului metodologiei si a strategiei de lucru.

Este necesard o abordare interdisciplinara a continutului Invatdrii si o orientare tot mai
ferma spre o formare interdisciplinard a personalitdtii umane In vederea integrarii sale intr-o
societate democratica dinamica.

Spiritul interdisciplinar in scoald poate fi socotit un indice al procesului de modernizare,
insemnand viziune globala si spirit de echipa.

In viziunea lui Constantin Cucos, interdisciplinaritatea este o forma a cooperdrii intre
discipline diferite cu privire la o problematica a carei complexitate nu poate fi surprinsd decat
printr-o convergenta si o combinare prudentd a mai multor puncte de vedere.

Putem spune ca prin interdisiciplinaritate se creeaza:

v' acoperirea rupturilor dintre discipline, eliminarea izolarii si lipsei corelatiilor intre
continuturile diverselor discipline;

v' construirea, prin educatie, a unor structuri mentale dinamice, flexibile, capabile sa sprijine
deciziile cele mai potrivite;

v’ rezolvarea de probleme, care poate fi consideratdi cea mai importantd fortd motrica a
integrarii, datoritd relevantei sale practice; problemele cu care ne confruntdm in viata
profesionald, sociald sau personald, impun judecati si decizii care nu sunt, de regula, limitate
in jaloanele disciplinare; aceste probleme au un caracter integrat, iar rezolvarea lor impune
corelatii rapide si semnificative;

Abordarea interdisciplinara a continuturilor in clasele ciclului primar presupune o
permanenta reactualizare selectiva a informatiilor dobandite de elevi la clasa sau in afara clasei,
informatii care sunt inmagazinate de elevi in memorie, in sisteme de cunostinte, structurate dupa
unele scheme (schema fiind suma a ceea ce un individ stie despre un anumit subiect). Schemele nu
trebuie sa ramana simple colectii de informatii. Ele trebuie sd fie strans legate, interrelationate si sd
dobandeasca proprietati active care sd-1 permita celui care invata sa se angajeze intr-o varietate de
activitati cognitive planificate. Rezolvarea situatiilor de invatare noi, se bazeazd pe existenta
cunostintelor anterioare care sunt activate, determinand formularea ipotezelor, a estimarilor si, in
final, gasirea solutiei corecte.

Activarea informatiilor anterioare este ingreunatd daca noile cunostinte sunt neclare,
dezorganizate sau lipsite de sens. Este foarte important ca dascdlul care organizeazd activitati
interdisciplinare sa cunoasca foarte bine nivelul elevilor cu care lucreaza.

Este confirmat de practica faptul cd succesul intr-o activitate de invétare nu depinde doar de
existenta unor cunostinte anterioare ci si de capacitatea de acces la aceste cunostinte. De multe ori,
cunostintele elevilor sunt inerte, ei le detin, dar nu pot avea acces la ele deoarece nu le-au legat intre
ele prin diverse exercitii aplicative.

Abordarea interdisciplinara permite realizarea obiectivelor atit cognitive cat si afective, iar
in atentia cadrului didactic, manager al situatiilor de invatare, trebuie sa stea si urmatorul aspect:
atunci cand elevii dobandesc o anumita deprindere sau pricepere, ei trebuie ajutati sd inteleaga si sa
stie cum o pot transfera in diferite alte domenii, pentru ca o deprindere cu cat este mai specifica, cu
atat e mai dificil de transferat.

Activitatile interdisciplinare au pronuntate valente formative. Ele contribuie la dezvoltarea
intelectuald, sociald, emotionala, fizica si estetica a copilului, cultiva Increderea in fortele proprii si
spiritul de competitie.

Intre aceste activititi, un loc aparte il ocupa jocul didactic, cea mai siguri cale de acces spre
sufletul copilului, spre minunata lui lume de ganduri si vise. Pentru copil, aproape orice activitate
este joc.
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Valentele formative ale jocului sunt multiple: imbogateste cunostintele si formeaza capacitati,
dezvolta atentia, spiritul de observatie, memoria si imaginatia, formeaza motivatia si atitudinea fata
de diverse activitati, cultiva spiritul de investigatie, perseverenta si spiritul cooperant.

Jocul didactic interdisciplinar este o activitate in care se Imbina sarcini didactice din domenii
de activitate diverse, Intr-o structurd unitara axata pe invatare. El imprima activitati didactice cu
caracter dinamic si atragator, induce o stare de bucurie si de destindere care previne monotonia si
oboseala si fortificd energiile intelectuale si fizice ale elevului.

Jocurile didactice care permit o abordare interdisciplinara reusita fac parte din categoria
metodelor active de predare-invatare si sunt jocurile de rol. Ele se bazeaza pe simularea unor
functii, relatii, activitdti, fenomene, si prin practicarea lor, elevii devin actori ai vietii sociale pentru
care se pregatesc.

Punand elevii sd relationeze intre ei, jocul de rol i activeaza din punct de vedere cognitiv,
afectiv si motric-emotional, iar interactiunile dintre participanti dezvoltd autocontrolul eficient al
conduitelor, comportamentelor si achizitiilor.

Jocul de rol evidentiazd modul corect sau incorect de comportare In anumite situatii si
reprezintd o metoda eficientd de formare rapidd si corectd a convingerilor, atitudinilor si
comportamentelor.

Ideea activitatii este de a plasa elevii, in plan imaginar, in diferite situatii ipotetice sau reale,
in care sa fie obligati sa priveasca lucrurile si sa actioneze din punctul altcuiva de vedere.

Invatatorul are un rol deosebit de important in utilizarea jocului de rol. El proiecteaza
scenariul, implicand in aceasta activitate si elevii, distribuie rolurile pornind de la aspiratiile,
aptitudinile si preferintele fiecarui participant, organizeaza activititi pregatitoare, creeaza o
atmosfera placutd de lucru pentru a-i stimula pe interpreti si a evita blocajele emotionale in
preluarea si interpretarea rolurilor, conduce modul de desfasurare a jocului de rol.

Un astfel de joc solicita din partea cadrului didactic, pe langa aptitudini pedagogice speciale,
aptitudini regizorale si actoricesti.

Sunt cunoscute si practicate doua tipuri de jocuri de rol: cu caracter general si jocuri cu
caracter specific. Din prima categorie fac parte jocurile de reprezentare a structurilor, jocurile de
decizie, jocurile de arbitraj, jocurile de competitie, iar din a doua categorie fac parte jocul de-a
ghidul si vizitatorii, jocul de negociere, jocul de-a invatatorul si elevii, etc.

Desfasurarea jocurilor didactice dau frumusete, bogdtie si animatie Invatarii scolare,
dezvoltd gandirea, fantezia, increderea in sine, spiritul de competitie. Existand preocupare din
partea cadrului didactic pentru abordarea interdisciplinard, procesul educational dobandeste un
caracter formativ, sunt eliminate ,,barierele” artificiale dintre domeniile cunoasterii, se realizeaza
fara dificultate transferul de cunostinte, creste gradul de implicare a elevilor si eficienta activitatii
instructiv-educative este mai sigura.
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METODA CUBULUI iN ACTIVITATILE DIN GRADINITA
Prof. educatie timpurie Cramba Cristina, GPP ,, Scufita Rosie” Alba lulia

Metoda didactica este o cale, o modalitate concretd de realizare a procesului instructiv-
educativ, ca ansamblu de reguli, principii, norme, procedee si mijloace prin care se asigura relatia
predare-invatare (activitatea institutorului si a prescolarului) in scopul atingerii unor obiective
(Elisabeta Voiculescu, 2003, p. 69).
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Metodele interactive de grup sunt modalitdti moderne de stimulare a invatarii experientele,
de exersare a capacitatilor de analiza, de dezvoltare a creativitatii copiilor. Specific acestor metode
este faptul cd ele promoveaza interactiunea dintre prescolari, schimbul de idei, de cunostinte,
asigurand un demers interactiv al actului de predare-invatare-evaluare. Prin folosirea acestor
metode, prescolarii depun un efort intelectual, de exersare a proceselor psihice, de abordare a altor
demersuri interdisciplinare prin studiul mediului concret si prin corelatiile elaborate interactiv, in
care 1si asuma responsabilitati, formuleaza si verifica solutii.

De asemenea, aceste metode activeaza toti copiii si le dezvoltd comunicarea, creativitatea,
independenta in gandire si actiune, 1i ajutd sa ia decizii corecte si sd argumenteze deciziile luate.
Aceste metode presupun respectarea particularititilor de varstd, imbinarea diferitelor forme de
activitate, Tmbinarea muncii individuale cu munca pe grupuri si activitatea frontald, evaluarea
corectd a rezultatelor obtinute si reconsiderarea relatiei educatoare-copil. Metodele de invatare
activa implica copiii In procesul de invatare, in sensul formarii lor ca participanti activi la procesul
de educare, astfel fiind ajutati sa Inteleagd lumea in care traiesc si sa aplice in diferite situatii de
invatare ceea ce au Invatat. Aceste metode sunt folosite din ce In ce mai mult in practica
educationala alaturi de cele traditionale ori in combinatie cu acestea.

Una dintre metodele cele mai usor de utilizat in educatia timpurie este metoda cubului.

Aceasta strategie de predare Invatare, descoperita in 1980 urmareste un algoritm ce vizeaza
descrierea, comparatia, asocierea, analizarea, aplicarea, argumentarea atunci cand se doreste
explorarea unui subiect nou sau unul cunoscut pentru a fi imbogatit cu noi cunostinte sau situatii
privite din mai multe perspective (Silvia Breben, 2002, p. 121).

Valentele formative ale metodei sunt relevante.

Etape:

e Se formeaza grupuri de 4-5 copii;

e Fiecare copil din grup interpreteaza un rol in functie de sarcina Indeplinita.

» Copilull | ROSTOGOLICI - rostogoleste cubul.

* Copilul2 | ISTETUL - citeste imaginea sau sarcina scrisd pe un
simbol si formuleaza Intrebarea.

* Copilul3 | STIE TOT - retine sarcina prezentata de colegul lui

pentru a o reaminti colegilor de grup in
cazul in care acestia o uitd sau doresc sa
confrunte raspunsul cu intrebarea.

= Copilul4 | CRONOMETRUL - mdsoara timpul si intrerupe activitatea. Se
foloseste de clepsidra, alte mijloace
neconventionale sau de cronometru.

= Copilul5 | UMORISTUL - Incurajeaza grupul, fiind optimist, bine
dispus, cu simtul umorului.

Grupul este format pe principiul respectdrii sau exersdrii inteligentelor multiple ca in tabelul

de mai jos.
Copiii si tipul de inteligenta dominanta:
Ci C2 Cs Cs Cs
- inteligenta | - inteligenta | - inteligenta | - inteligentd | -  inteligentd
kinestezica; verbal interpersonala; logico- interpersonala.
lingvistica; matematicd;

v" Copiii rezolva sarcina individual intr-un timp dat.

v Prezintd pe rand raspunsul formulat. Toti copiii din grup analizeazd raspunsul, fac
comentarii, pot solicita reformularea intrebarii pentru a fi siguri cd sarcina este corect
rezolvata.
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Au loc comentarii care conduc la selectarea sau reformularea raspunsului corect prin
combinarea ideilor individuale.

Strategia da rezultate foarte bune in activitati de observare desfasurate frontal, educatoarea
gasind pentru fiecare copil cate o sarcina care sd motiveze invatarea. Frontal se poate combina cu
brainstorming-ul si jocul de rol.

Exemple de jocuri: ,,cubul intrebarilor”, ,,cubul anotimpurilor”, ,,cubul toamnei”, ,,cubul
muntelui”, ,,cubul florilor”, ,,cubul prieteniei”, ,,cubul animalelor”, ,,cubul meu”, ,,cubul grupei’,
»cubul gradinitei”, etc.

O astfel de metodd am folosit la grupa mare la activitatea de consolidare si sistematizare a
cunostintelor.

Tema anualda: ,, Cand, cum si de ce se intampla?”
Tema saptamanii: ,, In ogradd la bunici”
Tema activitatii: ,, Ferma lui Matei”
Forma de realizare: activitate integrata
Tipul activitatii: verificare si sistematizare de cunostinte
Scopul activitatii: verificarea si sistematizarea cunostintelor copiilor despre
animalele domestice
Domenii integrate: DS + DLC
DS: cunoasterea mediului + activitate matematica
DLC: educarea limbajului
Desfiasurarea activitatii:
Copiii vor fi impartiti In patru grupe:
1. grupa oitelor,
2. grupa vacutelor;
3. grupa calutilor;
4. grupa purcelasilor.
Fiecare copil va rostogoli cubul, si in functie de fata pe care se opreste cubul si grupa din care fac
parte, va rezolva sarcina scrisa pe fata acestuia:
1. Fata 1: DESCRIE — ce culoare, forma si marime are animalul domestic din grupa din care
face parte;
2. : COMPARA — cum este animalul domestic (asemdndri si deosebiri) din grupa sa
fata de un alt animal domestic la alegere;
3. Fata 3: ANALIZEAZA — care sunt pdrtile componente ale animalului domestic din grupa
sa;
4. : ASOCIAZA — la ce se gandeste cind vede animalul domestic din grupa sa,
5. Fata 5: APLICA — ce foloase avem de la animalul domestic respectiv;
6. Fata 6: ARGUMENTEAZA — de ce trebuie sd iubim animalele domestice.
Dupa rezolvarea sarcinilor de pe fetele cubului, fiecare echipd va aseza jetonul cu animalul
domestic pe plansa cu ferma lui Matei la locul corespunzator: oita in staul, vacuta in grajd, calul
in grajd si porcusorul in cocina.
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PROIECT DIDACTIC ,,LUMEA CULORILOR”

Nivelul/Grupa: II/Mare

Tema anuala de studiu: Ce si cum exprimdm ceea ce simtim?

FATA 2:
COMPARA — cum este
aniwmeaiil damestic
fasemdndri §i deosebiri)
din gripa din care fice
parte jatd de wun alt
animal  domestic la
alegere.

Prof. pentru educatie timpurie Balea Livia-Valentina,
Scoala Gimnaziala ,, Avram lancu” Abrud

Tema proiectului: Saptaimana independenta

Tema saptamanii: Lumea culorilor
Tema zilei: Experimente cu culori
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Domeniul de activitate: DS.
Tipul activitatii: Predare-invatare
Forma de realizare: Activitate de sine statatoare (Domeniul Stiinte - DS)
Durata: 30-35 minute
Scopul activitatii: Scopul activitdtii este de a incuraja explorarea si Tnvatarea prin observatie si
experimentare, ajutand copii sd dezvolte abilititi de observare si creativitate prin manipularea
culorilor.
Obiective operationale:
La sfarsitul activitatii, prescolarii vor fi capabili;
O1: sd observe modul in care culorile se combina si interactioneaza;
02: sa experimenteze cum se pot forma culori noi prin amestecare.
0O3: sa exprime ceea ce au observat, folosind cuvinte simple pentru a explica ce se intdmpla atunci
cand culorile se amesteca intre ele.
Strategia didactica:
Metode si procedee: conversatia, explicatia, problematizarea, experimentul.
Mijloace de invataméant: farfurie, apa calda, sablon, file A4, coloranti alimentari, apa, ulei, pipete
Forma de organizare: frontal, individual
Surse bibliografice: ,,Curriculum pentru educatia timpurie” 2019
Scenariul didactic

Momentele Continut instructiv- Strategia didactica
activitatii educativ Metode si | Mijloace de | Forma de
procedee | invatamant | organizare
1.Moment -Voi asigura climatul optim, Conversatia — Frontal
organizatoric | prin pregdtirea riguroasa a introductiva

materialelor didactice si
mentinerea unei atmosfere
calme si propice invatarii,
pentru buna desfasurare a

activitatii.
2.Captarea | Pentru a capta atentia, se va Explicatia Hartie Frontal
atentiei realiza un colorata,
,Experiment din hartie Conversatia Apa,
colorata”. euristica Farfurie

Acest experiment va fi simplu
st distractiv. Voi folosi hartie
colorata creponata de diferite
culori s1 apa calda.
Primul pas este sd asez o bild
din hartie colorata creponata
pe o farfurie. Fiecare copil va
aseza cate o bild colorata pe
farfuria lui, apoi, voi turna cu
grija apa calda in mijlocul
farfuriei, pana cand apa
ajunge la marginea bilelor
colorate, dar fara a le acoperi
complet. Pe masura ce hartia
colorata se dizolva, culorile
lor vor incepe sa se amestece
in apd. Acest experiment este
placut de privit si ilustreaza
principiile de amestecare a
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culorilor.

3.Reactualiza
rea
cunostintelor

e _Ati mai vazut vreodata
cum se dizolva zaharul 1n apa
?

e Ce ati observat ca se
intampla atunci cand culorile
se amesteca intre ele?”

e Ce ati mai observat la
experimentul prezentat?”

Conversatia
catehetica

Frontal

4.Anuntarea
temeli si a
obiectivelor

,»Astazi vom descoperi
impreund cum culorile se pot
amesteca intre ele, rezultand
alte culori.”

,»Pana la sfarsitul activitatii,
veti putea sa explicati cum
culorile se pot amesteca
pentru a crea alte culori”

Conversatia

Frontal

5.Prezentarea
noului
continut si
dirijarea
invatarii

Prezint prescolarilor
urmatorul experiment: ,, Cum
facem sa calatoreasca
picaturile colorate”.
Procedura:

Asez sablonul cu pahare colorate

acoperit de o folie de protectie

A4 pe masa.

[orn putin ulei sau apa pe

suprafata foliei.

‘olosim pipeta pentru a adauga
mai multe picaturi colorate pe
suprafata foliei.

ncurajez prescolarii sd foloseasca
degetul pentru a trage usor
picaturile colorate in paharele
corespunzatoare culorii. Vor
observa cum picaturile ,,
calatoresc” si se misca pe
suprafata foliei.

ncurajez copiii sa combine
picaturile pentru a obtine altele.
De exemplu, daca amesteca rosu
cu galben vor obtine portocaliu.

Explicatia
Experiment
ul
Problematiz
area

Sablon cu
pahare
colorate,
Folie A4,
Pipete,
Ulei,
Apa,
Colorant
alimentar

Frontal

6.Asigurarea
retentiei, a
transferului
de cunostinte
si obtinere
performantei

,»Acum, sa vedem daca ati
inteles! “

Ce se intampla atunci cand punem
diferite substante in apa si
amestecam?

Ce se intampla atunci cand
culorile intrd in contact cu apa?
Culorile se pot amesteca intre ele?

Ce se Intampla atunci cand
culorile se amesteca intre ele?

Conversatia
catehetica

Frontal

7. Evaluarea
si incheierea

,»Atl facut o treabd minunata

astazi! Acum stiti cum

Conversatia
de incheiere

Individual
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activitatii

culorile se pot amesteca intre
ele, formand altele.”

,Imi puteti spune care este
culoarea voastra preferata si
de ce?”

Multumesc copiilor pentru
participare si Inchei cu o
scurta recapitulare: ,,Astazi
am invatat despre culori.
Sunteti foarte isteti si
curiosi!”

Ofer prescolarilor
recompense, sub forma unor
fluturasi colorati, pentru
participarea activa la
activitate.
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STRATEGII DIDACTICE iN PREDAREA LIMBII ENGLEZE LA CLASELE
DE LICEU

Profesor Jurca Mirela, Liceul cu Program Sportiv Alba lulia

Introducere

Predarea limbii engleze la liceu reprezintd un proces complex, in care profesorii trebuie sa adopte
metode si strategii didactice eficiente, pentru a raspunde nevoilor si cerintelor elevilor, dar si pentru
a-1 pregati pentru provocarile unei lumi din ce in ce mai globalizate. Limbajul englez este o
competentd esentiald in dezvoltarea tinerelor generatii, iar utilizarea unor strategii didactice
inovative si variate poate spori motivatia si intelegerea elevilor.

1. Importanta predarii limbii engleze la liceu

Liceul reprezintd o etapa importanta in formarea elevilor, iar invatarea limbii engleze joaca un rol
esential Tn dezvoltarea competentelor lor lingvistice, culturale si cognitive. De asemenea,
cunoasterea limbii engleze este o abilitate cerutd pe piata muncii, In educatia continua si in
contextul internationalizarii societatii.

In aceasta perioada, elevii dezvolti abilititi de comunicare, intelegere si producere a textelor scrise
si orale, iar profesorii trebuie sd creeze conditii pentru ca acestia sa se simtd increzatori In utilizarea
limbii engleze. Acest lucru presupune aplicarea unor strategii didactice care sd fie atractive,
interactive si adaptate diversitdtii stilurilor de invétare.

2. Strategii didactice eficiente in predarea limbii engleze la liceu

A. Metoda comunicativa

Metoda comunicativa pune accent pe dezvoltarea abilitatilor de comunicare, nu doar pe cunoasterea
regulilor gramaticale. Profesorul incurajeaza elevii sa participe activ la activitdti care simuleaza
situatii din viata reald, cum ar fi conversatii, dezbateri sau jocuri de rol. Prin aceastd metoda, elevii
invata limba intr-un context semnificativ, iar motivatia lor creste.

B. invitarea prin proiecte

Invitarea prin proiecte implica realizarea de activitati pe termen lung, care permit elevilor sa aplice
cunostintele dobandite intr-un mod creativ si colaborativ. Proiectele pot include prezentari orale,
cercetdri, realizarea de afise, sau chiar producerea de materiale multimedia. Aceste activitati
stimuleaza gandirea critica, colaborarea si responsabilitatea.

C. Strategia invatarii prin joc

Jocurile didactice sunt un instrument valoros in predarea limbii engleze, deoarece transforma
invatarea Intr-o activitate placuta si motivationala. Jocurile de vocabular, jocurile de rol si quiz-urile
sunt doar citeva exemple de activitati care pot fi folosite pentru a incuraja elevii sa invete intr-un
mod interactiv si distractiv.

D. invitarea prin tehnologie
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In contextul tehnologic actual, utilizarea resurselor online, a aplicatiilor si a platformelor
educationale poate adresa nevoile diverse ale elevilor. De exemplu, platformele de invatare
interactiva, jocurile educative si materialele video pot fi integrate in lectiile de limba engleza, pentru
a atrage atentia elevilor si a le stimula dorinta de a invata.

E. Feedback-ul constructiv si evaluarea continua

Un alt element esential in strategia didactica este feedback-ul oferit elevilor. Profesorul trebuie sa
furnizeze feedback constructiv, care sa evidentieze atat punctele forte, cat si aspectele care trebuie
imbunatatite. Evaluarea continud prin teste, teme si observatii directe este importantd pentru a
urmari progresul elevilor si pentru a ajusta metodologia de predare.

3. Provocari in predarea limbii engleze la liceu

Desi existd numeroase strategii didactice inovative, predarea limbii engleze la liceu poate Intdmpina
unele provocari, cum ar fi:

o Diferentele de nivel intre elevi: La o clasd de liceu, elevii pot avea nivele foarte diferite de
competentd lingvistica, ceea ce poate face dificila aplicarea unei strategii uniforme. Pentru a
raspunde acestei provocari, profesorii pot folosi diferentierea In invatare, adaptand
activitatile pentru a satisface nevoile fiecarui elev.

e Motivarea elevilor: Multi elevi considerd invétarea limbii engleze o materie grea sau
inutila. Crearea unui mediu de Invatare stimulativ si incurajarea participarii active poate
ajuta la depasirea acestei probleme.

o Resursele limitate: In multe cazuri, profesorii nu au la dispozitie resurse tehnologice
adecvate sau materiale didactice inovative. Totusi, folosind creativitatea si adaptandu-se la
resursele existente, profesorii pot aplica metode eficiente.

4. Concluzie

Strategiile didactice eficiente in predarea limbii engleze la liceu sunt fundamentale pentru
dezvoltarea competentelor lingvistice ale elevilor si pentru pregdatirea acestora pentru provocarile
viitoare. Prin aplicarea unor metode interactive, adaptate nevoilor elevilor si utilizarea tehnologiei,
profesorii pot crea un mediu de invatare stimulator si eficient. Totodata, evaluarea continua si
feedback-ul constructiv sunt esentiale pentru a urmari progresul si a imbunatati procesul educativ.
In ciuda provocirilor, predarea limbii engleze rimane o componenti cruciald a educatiei liceale,
avand un impact semnificativ asupra viitorului elevilor.

MIJLOACELE MODERNE - SUPORT PENTRU EDUCATIA DIN SCOLI

Prof. inv. primar Todea Simona, Scoala Gimnaziala Campeni

Mijloacele de invatamant reprezintd totalitatea materialelor, dispozitivelor si aparatelor cu
ajutorul carora se realizeazd transmiterea si asimilarea informatiei didactice, Inregistrarea si
evaluarea rezultatelor obtinute. Organizarea unui proces de invatdmant modern, bogat n continuturi
st flexibil in forme de desfasurare, presupune folosirea unor mijloace de invatimant adecvate, care
creeazd premisa utilizarii metodelor active, participative, capabile sd favorizeze cunoasterea
stiintifica, bazata pe contactul nemijlocit al elevilor cu realitatea.

Anthony Wiliam Bates, in 2015, spunea ca ,tehnologiile sunt doar niste unelte care pot fi
folosite 1n mai multe domenii, cu precadere in educatie, dar cel mai important este modul cum se
aplica. Este cunoscut faptul ca in educatie tehnologiile media sunt folosite in diferite combinatii, iar
cei sase piloni media sunt:

v invétarea fata-n-fata;
v’ text;
v’ (stil)grafica;
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v" audio (inclusiv vorbirea);
v’ video;
v" computerul (inclusiv animatii, simulari si realitati virtuale).

Blended learning-ul este un termen care descrie o modalitate de invatare mixta, ce combina
metodele de invatare traditionale cu studiul independent obtinand astfel o noud metodologie hibrida
de invatare. Acesta reprezintd o schimbare majord in strategiile didactice prin introducerea
computerului actul de predare-invatare-evaluare. Prin aceastd modalitate de invatare interactiunea
dintre profesor si elev se realizeaza prin intermediul tehnologiei Elevii se pot bucura de o Invatare
personalizata folosind instrumente de Invatare mixte. Profesorii pot interactiona cu elevii mai
eficient prin monitorizarea cresterii calitatii actului instructiv-educativ si prin oferirea feedbackului
instantaneu.

Elevii din ciclul primar sunt persoane care apartin generatiei Z. Cuvantul ,.cheie” pentru
aceastd generatie este: ,,/JNTERNET”. Cu alte cuvinte, sunt copiii generatiilor X sau Y. Intrucat au
avut acces la tehnologie Inca din primii ani de viatd, nu-si pot imagina lumea fard internet.
Persoanele din aceastd generatie sunt obisnuite sd obtina si sa utilizeze informatii prin intermediul
tehnologiei. Necunoscand o altd modalitate, aceasta generatie va continua sd fie influentata de
mass-media, prieteni virtuali, publicitate, Tn mod pozitiv sau negativ. Avand un grad ridicat de
independenta, vor cauta raspunsuri la toate intrebarile, considerand ca nu au nevoie de parinti sau
profesori care sa-i ghideze (Benjamin, 2008, apud Williams, Page, Petrosky & Hernandez, 2010).
Persoanele din aceastd generatie sunt ,,nativi digitali” deoarece considera ca sunt vorbitori nativi ai
limbajului digital. Pentru aceastd generatia prezenta se traduce in ,,a fi online”, iar absenta in a fi
,,offline”.

Abilitdtile de utilizare a dispozitivelor i-a determinat pe invatatori sd isi reorganizeze si
activitatea de invatare. Dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si utilizarea acestora in
context scolar este determinatd de abilitatile tehnologice si pedagogice ale profesorilor (Poldkova &
Klimova, 2019). Indiferent cat de diferiti par elevii din aceastd generatie de noi, este important sa
intelegem ca, nu doar ca nu au gresit cu nimic, ei doar fac fatd provocarii unei societati digitale
(Pérez-Escoda, Castro-Zubizarreta, & Fandos-Igado, 2016).

Shatto & Erwin (2016, apud Vinh, 2020) oferd o serie de indicatii sau recomandari pentru
desfasurarea actului didactic cu generatia Z:

v' atunci cand este posibil, in special la tematicile care implica informare sau demonstratii, sa
se utilizeze tehnologia si aplicatiile mobile;
v" in locul citirii clasice, se poate introduce, ocazional, citirea unor informatii sau texte de pe
tableta sau telefoane inteligente;
v' stimularea elevilor se poate realiza prin incurajarea lor sd poarte discutii pe diferite tematici
pe grupurile de socializare online;
v" in cadrul predarii se pot utiliza documentare sau materiale preluate de pe YouTube in scopul
captarii atentiei sau pentru fixarea unor notiuni;
in sala de clasa e importantd dinamica, asadar sunt importante jocurile interactive;
profesorul poate eficientiza volumul de informatii prin selectarea continuturilor relevante;
procesul individual de accesare a informatiilor poate genera puncte de vedere diferite, de
aceea profesorul trebuie sa ia rolul de mediator si sd promoveze toleranta si acceptarea
diversitatii.
Traim in secolul culturii digitale, iar una dintre preocuparile sistemului de invatimant
romaianesc este adaptarea continui la noile tendinte in ceea ce priveste metodele de predare
moderne. Integrarea sistemelor digitale moderne, precum computerul sau tabla interactiva, in
procesul educational a devenit o necesitate si nu mai este privita ca un fenomen modern. Tabla
interactiva reprezinta un suport pentru educatie digitala in scoli.

Beneficiile utilizarii unei table interactive in cadrul orelor sunt multiple, iar rezultatele se

vad intr-un timp scurt. Acestea sunt:
> cresterea gradului de atentie si de implicare la ore in randul elevilor. Acestia nu mai sunt
plictisiti dupa cateva minute de asimilare de informatii

27

ANANEN




UNIVERSUL SCOLII ISSN 2285 — 309X Nr.3/2025

» sporirea nivelului de inventivitate si creativitate. Copiii sunt mai interesati de
functionalitatea acestora si exploateaza noi optiuni de utilizare.

> cresterea capacitdtii de memorare, fiind antrenate atat memoria auditiva, cat si memoria
vizuald. Cu ajutorul tablei interactive, informatia vine la pachet cu imagini specifice.

> interactiune sporitd. Elevii devin mai activi, mai implicati si nivelul de competitivitate

creste. les la tabla interactivi din plicere si curiozitate, impinsi de dorinta de a

interactiona.

Dotarea fiecarei sali de clasa cu table interactive asigura o experienta de invatare mult mai
buna decdt folosind doar metode clasice, ducand la cresteri semnificative ale concentrarii,
receptivitatii si implicarii elevilor in timpul orelor.

In cele ce urmeazi prezint citeva instrumente usor de folosit pentru a realiza lectii
interactive, pe care elevii le vor aprecia:

e WordArt este o aplicatie care realizeaza usor un ,,nor de cuvinte” — un mod de reprezentare
vizuald a unui text sau a unui sir de cuvinte, in care,

de obicei, semnificatia unui element-cuvant este

relevatd de marimea acestuia relativa la celelalte LU(KUK
elemente. Poate fi un instrument pentru analiza de B A N_ﬂ J.
continut sau pentru crearea unui suport pentru U T VU

prezentare de continut, in forma graficd — statica e LU,

sau interactivd. Avantajul aplicatiei WordArt (fata

de Wordle, de exemplu) este cd se pot realiza mai .« oo

multe forme de nori de cuvinte. g E—

e Canva este o platforma de design grafic care iti
permite sd creezi prezentdri unice, documente si alt
continut vizual de exceptie

e Quiz-uri prin Kahoot pentru verificarea
cunostintelor si feedback: aceasta este o platforma
gratuitd folositd de milioane de profesori din intreaga lume cu ajutorul cireia se pot crea
teste interactive, in care elevii rdspund intr-un timp limitd, folosind un dispozitiv mobil.

Odata creat un test, profesorul va putea trimite un cod de acces (PIN) elevilor, pe care il pot

accesa din aplicatia Kahoot instalatd pe mobil sau pe site-ul Kahoot. Rezultatele

raspunsurilor apar la finalul testului, pe un ecran vizibil tuturor. Se recomanda sa fie folosit
doar ca instrument de verificare a cunostintelor sau feedback pentru a vedea ce au inteles,
cat de implicati au fost si cum se simt elevii.

Stim deja ca rolul central al profesorului nu mai este cel de transmitere de informatii, ci de
designer de experiente de invatare relevante pentru copii, ceea ce presupune valorificarea
potentialului elevilor, implicarea acestora 1n procesele decizionale de la clasa si atenta indrumare in
fiecare etapa a procesului de invatare. Tehnologiile educationale moderne urmaresc facilitarea
procesului didactic ajutand cadrele didactice sd creeze contexte favorabile Invatdrii, formarii
deprinderilor, constituirii unui complex de atitudini care sa stimuleze curiozitatea, dorinta de a
cunoaste mai mult spiritul competitional cu sine, plécerea de a progresa si de a-si dezvolta

pozrglonarea noastra, a ﬁecarula, n spapul cunoasterii.
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7. *** Asociatia Pentru Dezvoltare Si Inovare Psihoeducationald (2022), Generatii - Suport
curs, Cluj-Napoca

ROLUL STRATEGIILOR DIDACTICE INTERACTIVE
iN EFICIENTIZAREA PROCESULUI EDUCATIONAL

Prof. Schenker Muresan Sorina Emilia, Scoala Gimnaziala Simion Barnutiu Blaj Tiur

In societatea actuala are loc un proces dinamic care obligd toate categoriile sociale sa tina
pasul cu evolutia societatii si implicit a educatiei.

Nevoile si cerintele copiilor actori pe scena educationald pretind dascalilor o schimbare
radicald a modului de abordare a activitatii didactice.

Analizand pozitia cadrului didactic in fata problemelor instruirii si ale Invatarii, profesorul
Ioan Neacsu afirmd ca ,,educatorii sunt solicitati astdzi, in mod continuu, sd promoveze invatarea
eficientd. Si nu orice Invatare eficientd, ci una participativa, activa si creativa.”

Propunem in acest sens, un nou concept, cel de invdtare interactiv-creativa pe care il
definim drept un proces evolutiv, care are la baza receptivitatea fatd de experientele noi, cautate si
rezolvate prin explorare, deductie, analiza, sinteza, generalizare, abstractizare, concretizare, punand
accentul pe realizarea conexiunilor intre sensuri si solicitind o profunda implicare intelectuala,
psihomotorie, afectiva si volitionala.

in cadrul invatarii interactiv-creative, elevul/studentul descoperd, inferecaza, imagineaza,
construieste si redefineste sensurile, filtrandu-le prin prisma propriei personalitdti si solicitdnd
procesele psihice superioare de gandire si creatie. Ea apare ca urmare a eforturilor individuale si
colective, al interactiunii educatului cu ceilalti, bazandu-se pe schimburile sociale in dobandirea
noului.

Invitarea interactiv-creativi este o forma speciala a invitirii scolare, aparuti din necesitatea
tinerii pasului scolii cu noile transformdri existente si preconizate, in viata si activitatea social-
umand, In complexitatea epocii contemporane. Acest fapt solicitd din parte individului Tnzestrarea
cu un echipament intelectual, afectiv-volitional, care sd-1 ajute sd depaseasca modalitatile de simpla
echilibrare ale organismului, prin raspuns la stimuli la nivel dominant senzorio-perceptiv. El trebuie
sa foloseascd traiectorii combinate si complicate de ordin reflexiv in solutionarea problemelor pe
care 1 le pune viata si sd exploreze alternativele rezolutive. Omul viitorului trebuie sa fie un
constructor de probleme si de sisteme ideative necesare rezolvdrii lor, transpunerii lor in plan
ideativ si practic, gasind solutii optime si eficiente. El este omul faptelor pentru ca ele conving, deci
omul creator; este omul pentru care fapta nu vorba este maxima conducatoare in viata.

Noile orientari postmoderniste asupra stiintei educatiei solicitd cu necesitate aplicarea unor
strategii interactiv-creative In predarea si invatarea scolara.

In acest sens, metodele interactive actioneazi asupra modului de gandire si manifestare a
copiilor. Prezentate ca niste jocuri de invatare, de cooperare, distractive, nu de concentrare,
metodele interactive, Invatd copiii sd rezolve probleme cu care se confrunta, sa ia decizii in grup si
sa aplaneze conflictele.

Elevul activ si creativ da dovada de multd indrazneala in aprecierea critica a unui produs, de
independenta in abordarea si analiza problemelor, de spirit de contraargumentare, de libertate in
manifestarea comportamentala generala. De multe ori, comportamentul lui la ore devine deranjant
pentru unii profesori mai conservatori. In ,,Dictionnaire de la langue pedagogique”, P. Foulquie
semnaleaza faptul ca ,,in clasa, elevul creativ apare adesea ca o amenintare. O amenintare pentru
disciplind si pentru ordine mai Intdi. Apoi o amenintare pentru cursul profesorului”). El iese din
tiparele prestabilite ale activitatii atunci cand acestea devin plictisitoare, rutiniere. Profesorul trebuie
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sd profite de nevoia lui de cunoastere si de avantul sdu in activitate, canalizandu-i eforturile in
directii constructive prin oferirea de ocazii variate menite sa-i alimenteze setea de nou si de
descoperire.

Elevul activ si creativ se caracterizeaza prin spirit de independentd in munca, o gandire care
se desfdsoara pe traiecte lungi, fard bariere de ordin cognitiv, manifestand o puternica si neobisnuita
tendintd de a explora si de a crea. Copii din aceastd categorie sunt mai putin interesati de activitatea
in echipe si au tendinta de a-si Intocmi un plan personal de lucru, pastrand legatura numai cu un
numar restrans de prieteni.

Aplicarea metodelor solicita timp, diversitate de idei, angajare in actiune, descoperirea unor
noi valori, responsabilitate didacticd, incredere in ceea ce s-a scris si in capacitatea personald de a le
aplica creator pentru eficientizarea procesului instructiv educativ.

Metodologia interactiva tinteste, pe langa realizarea obiectivelor de ordin cognitiv
(stimularea proceselor cognitive superioare, dezvoltarea capacitatii de a lega cunostintele Intre ele si
de a crea retele conceptuale, dezvoltarea inteligentelor multiple etc.) si atingerea obiectivelor de
ordin socio-afectiv (dezvoltarea capacitatilor de comunicare, de dialogare interpersonala si
intrapersonald, stimularea increderii in sine, stimularea capacitatilor de reflectare asupra propriilor
demersuri de invatare — metacognitia si asupra relatiilor interumane etc.)

Profesorul este cel care trebuie sd gaseasca cele mai eficiente modalitati prin care si
stimuleze potentialul creativ al fiecarui elev in parte. Activitdtile propuse elevilor in scopul sporirii
gradului de implicare activa si creativa in scoala, trebuie s asigure:

e Stimularea gandirii productive, a gandirii critice, a gandirii divergente si laterale;

e Libertatea de exprimare a cunostintelor, a gandurilor, a faptelor. In acest sens apar ca adecvate
activitatile care cer spontaneitate si contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune;

e Utilizarea talentelor si a capacitatilor specifice fiecarui individ in parte;

¢ Incitarea interesului catre nou, necunoscut si oferirea satisfactiei gasirii solutiei dupa depunerea
unui efort de cautare de catre elev;

e Exersarea capacitdtilor de cercetare, de cautare de idei, de informatii, de posibilitati de transfer
de sensuri, de criterii de clasificare;

e Dezvoltarea capacitatii de organizare de materiale, de idei prin intocmirea de portofolii asupra
activitatii proprii, de colectii de cuvinte, de obiecte, de contraste; organizarea de discutii pe anumite
teme, initierea de jocuri, de excursii;

e Educarea capacitatii de a privi altfel lucrurile, de a-si pune intrebari neobisnuite despre lucruri
obisnuite.

in cazul folosirii unei metodologii interactive, rolurile cadrului didactic se diversifica, se
imbogatesc, astfel cd el devine animator, consilier, moderator, participant alaturi de elevii sai la
solutionarea problemelor, chiar membru in echipele de lucru. Creste gradul de activism si de
implicare a elevului la activitate, de la simplu receptor la participant activ. Interactivitatea
presupune si o atitudine pozitiva fata de relatiile umane, fatd de importanta muncii in echipa si o
deschidere fatd de cooperare, o atitudine de sustinere a ideilor aparute prin colaborarea cu ceilalti.
Specifica metodelor didactice interactive este si multirelationalitatea intre profesor si elevi, intre
elev si colegii sdi, pe de o parte, dintre elevi si continut pe de altd parte. Metodele expozitive nu
solicitd schimburi intre agentii educationali, fiind unidirectionale, mesajul circuland doar dinspre
profesorul — emitator catre elevul — receptor.

Profesorii trebuie sa inteleaga copilul (ce e in adancul sufletului sau, ce-si doreste, ce-i place
si ce poate sd facd) si, pe aceastd baza, sa prescrie un ,retetar” de metode de abordare cat mai
potrivite, benefice pentru dezvoltarea si desdvarsirea sa personald. Abilitatile psihopedagogice ale
educatorului se vor face cunoscute in masura in care acesta va gasi calea de mijloc intre doua
extreme: ignoranta si accelerarea instruirii. In mod individualizat, aceasti cale va fi diferitd de la un
elev la altul, fiecare avand propriul potential genetic. Nu vom putea construi un tipar identic, unic si
eficient pentru toti copiii. Asa a aparut neadaptarea scolard Tn masa si lipsa de motivatie pentru
invatatura la unii mai mult decat la altii. Nu elevii trebuie sa se adapteze la scoala, ci scoala trebuie
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sd se adapteze la copii. Lumea se afla intr-o continud schimbare; scoala trebuie sa se schimbe si ea.
Intr-o scoald dezirabila, atat elevii cat si cadrele didactice isi doresc ca activitatile sa fie plicute,
invatarea sa fie utild, cunostintele interesante, iar lectiile sd fie organizate folosind un evantai
metodologic bogat si distractiv.

Profesorul este acea persoana care daruieste cu iubire din cunoasterea sa, cantarind cat, ce si
cum trebuie portionatd aceasta, astfel incat sufletul celui aflat in formare s-o primeasca ca pe ceva
firesc, de care are nevoie pentru propria-i desavarsire.
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CURRICULUMUL INTEGRAT

Educatoare Pacurar Elena-Maria, Gradinita cu P.P. ,, Doamna Stanca’ Selimbar, Jud. Sibiu

Educatia reprezinta axul principal al formarii personalitatii umane. Platon afirma ca: ,,nu
este nimic mai dumnezeiesc decat educatia, prin educatie omul ajunge intr-adevar om”. In aceasta
perioada asistaim la dezvoltarea unei noi abordari educationale, care determina organizarea si trairea
unor experiente de invatare tindnd seama de cerintele viitorului si de necesitatea producerii unor
schimbari dorite in comportamentul copilul de astazi.

Problemele concrete de viata, ce trebuie rezolvate zi de zi, au un caracter integrat si nu pot
fi solutionate decat apelandu-se la cunostinte, deprinderi, competente ce nu sunt incadrate in
contextul strict al unui obiect de studiu. Pentru ca elevii zilelor noastre sa facd fatd solicitdrilor
lumii contemporane, trebuie sd le formam capacitatea de a realiza transferuri rapide si eficiente intre
discipline, de a colecta, sintetiza si de a pune la lucru impreund cunostintele dobandite.

Copilul este autorul propriei lui invatari, iar sursa Invatarii lui o constituie diversitatea
experientelor cognitive, sociale, emotionale, fizice pe care le traieste.

Abordarea integratd a curriculum-ului pune accentul pe formarea unor competente,
atitudini si valori transversale si transferabile, utile pentru dezvoltarea personalda si sociald a
elevilor.

Curriculum-ul integrat presupune o anumitd modalitate de predare si 0o anumita modalitate
de organizare si planificare a instruirii ce produce o inter-relationare a disciplinelor, astfel incat sa
raspundd nevoilor de dezvoltare a elevilor.

Evolutia practicii pedagogice contemporane cunoaste o dinamicd importantad. La noi in
tard, s-a propus un astfel de curriculum integrat pentru prima data in anul 2008, la gradinita, iar n
anul 2012 pentru clasele pregatitoare, intai si a doua. Integrarea curriculara isi manifestd beneficiile
la clasele pre-primare si primare si se datoreazd atat particularititilor de invatare a copiilor, cat si
modului de organizare a predarii.

Curriculum integrat si predarea integratd presupun mai mult decat o schimbare de
curriculum si strategie de predare, presupun abordari si perspective ce depdsesc granitele
specializate ale paradigmelor educationale si ale modelelor teoretic — explicative si practice.

De aceea, in continuare voi enumera cateva dintre beneficiile abordarii curriculum-ului de
tip integrat.
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e Hréneste si refortifica abilitatile si cunostintele invatate Intr-o arie de studiu si le utilizeaza in
alta;

e Conferd elevilor experiente academice din ce in ce mai bogate extinzand contextul si
aplicabilitatea deprinderilor si informatiilor lor;

e Eficientizeaza utilizarea timpului de invatare pentru cunostintele, competentele dintr-o arie
spre a fi utilizate ca suport in alta.

Dimensiunea integratd a curriculum-ului presupune, atat relationarea disciplinelor scolare cu
scopul de a evita izolarea lor traditionald, cat si actiunea de a asocia diferitele obiecte de studiu, din
acelasi domenii diverse Intr-una si aceeasi planificare a Invatarii.

Dupa cum afirma J. Piaget ,cunostinta provine din actiune”, iar didactica moderna
subliniaza faptul ca elevul nu mai este receptor de informatie, ci subiect al cunoasterii si actiunii.

Predarea integratd a cunostintelor este consideratd o strategie modernd de organizare si
desfasurare a continuturilor, iar conceptul de activitate integratd se referd la o actiune in care se
imbratiseazd metoda de predare-invatare a cunostintelor, imbinand diverse domenii si constituirea
deprinderilor si abilitdtilor elevilor. Diferitele paradigme de integrare a curriculum-ului cu ample
deschideri in planul predarii integrate aduc transformari demersurilor de elaborare a strategiilor
didactice.

Argumente ale predarii integrate :
Angajarea responsabila a elevilor in procesul invatarii;
Incurajarea comunicdrii si a relatiilor interpersonale prin valorificarea valentelor
formative ale sarcinilor de invatare in grup prin colaborare;
Transformarea cadrului didactic in factor de sprijin, mediator, facilitator si diminuarea
functiei sale de ,,furnizor de informatii”.

Ioan Neacsu afirma ca ,,educatorii sunt solicitati astdzi, in mod continuu, sd promoveze
invétarea eficientd. Si nu orice invatare eficientd, ci una participativa, activa si creativd”. Metode de
predare ale profesorului pot fi convertite de catre elevi in metode de invatare deoarece metodele de
predare induc si invitarea. In acceptiune moderna, metodele de invitamant reprezinta modalititi de
actiune, instrumente cu ajutorul carora elevii sub indrumarea profesorului sau in mod independent,
isi Insusesc cunostinte, isi formeazd si dezvoltd priceperi si deprinderi intelectuale si practice,
aptitudini, atitudini.

Cele mai productive strategii si metode de predare integratd, recunoscute ca promotoare ale
unei Invatdri autentice-eficiente sunt:

fmrii.;:rea
prin
cercetare

invitarea
bazati pe
proiect

invii_;nren
prin
problemaizare

Metoda Metode
proiectului de

predare

integrata

invitare a
prin
rezolvare
de probleme

aventuri/de
tip expeditionar

inviil:a.rea
prin
descoperire
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In incercarea de a sintetiza diferite orientiri teoretice putem aprecia faptul ci abordarea
integrata a continuturilor iese din monotonia aceleasi tehnici de predare a unor lectii care le ofera
elevilor posibilitatea de a explora in profunzime domenii noi, de a acumula cunostinte in mod
independent si de a dezvolta competente precum creativitatea, spiritul de initiativa.

Atat succesul scolar cat si succesul in viata personald si sociald este dat tocmai de
capacitatea de a iesi din tiparul unei discipline si de a realiza conexiuni si transferuri rapide intre
discipline, pentru rezolvarea problemelor concrete din viata de zi cu zi.

Activitatea integratd aduce mai multd coerentd in procesul de predare-invatare si se
dovedeste a fi o solutie pentru o mai bund corelare a activitdtilor de invdtare cu viata societatii,
cultura si tehnologia didactica.
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EVALUAREA SCRISA - EFECTELE SUBIECTIVE IN EVALUARE

Prof. inv. primar Noja Mihaela Andreia, Scoala Gimnaziala ,,lon Agarbiceanu” Alba lulia

Evaluarea - este actul didactic complex integrat intregului proces de invatare, care asigura
evidentierea cantitatii cunostintelor dobandite si valoarea, nivelul, performantele si eficienta
acestora la un moment dat (in mod curent, periodic, final). Ofera solutii de perfectionare a actului
de predare—invatare. Presupune doud momente distincte: masurarea si aprecierea rezultatelor
scolare.

Evaluarea este actul didactic care determind promovarea sau nepromovarea elevilor dintr-o
etapd de Invatare in alta. Din partea profesorilor examinatori se cer urmatoarele calitati: pricepere,
corectitudine, obiectivitate si responsabilitate

Efecte subiective in evaluare
= Efectul ,,halo”
= Efectul ,,Pygmalion”

= Efectul ,,halo”- Efectul a fost numit astfel de psihologul Edward Lee Thorndike in 1920 si
consta in faptul ca aprecierile generale asupra unei persoane au tendinta sa se extinda asupra
unor aspecte particulare legate de acea persoand. In Invatdmant, rezultatele bune obtinute de
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un elev la disciplinele considerate mai importante influenteazd si notele de la celelalte
discipline, o ierarhie stabilita intr-un an influenteaza ierarhia in anii urmatori etc. Acest efect
este explicabil la nivel general prin corelatia dintre inteligenta si efortul depus si rezultate,
insd poate fi un factor de eroare in cazul in care este nevoie de aptitudini particulare. Tot
datorita acestui efect se interzice examinarea unui candidat de catre un examinator cu care
este inrudit.

Nu de putine ori, Tn urma evaludrilor semestriale realizate de profesori, acestia ajung sa cada
in capcanele acestui efect, evaluand incorect activitatea scolarului. Cu alte cuvinte, efectul
,halo” reprezintd supraaprecierea ori subaprecierea rezultatelor elevului, tindnd cont de
performantele scolare realizate la alte materii sau in alte domenii. Atunci cand stabileste
nota, profesorul tinde sa se uite peste rezultatele pe care scolarul le-a obtinut la alte materii.
In cazul in care profesorul era decis si ii puna in catalog o notd mica intrucat copilul nu a
studiat lectia predatd anterior, decizia sa ar putea fi amanata sau dirijata dupa notele pe care
elevul le are la alte materii.

Cu alte cuvinte, daca ne referim la oameni, efectul Halo inseamna o generalizare a aprecierii
unei persoane pornind de la o trasaturd particulard. Daca spunem despre un om ca este
bun/rau intr-o anumita privintd, vom avea tendinta sa il evaluam similar si 1n alte privinte.
Cand este intdlnit efectul Halo? In majoritatea cazurilor in care are loc o evaluare: notarea
unui elev/student, angajarea unui om, competitii sportive, cumpararea unui produs, etc.
Efectul Pygmalion- numit si efectul Rosenthal (dupa numele psihologului american, care I-
a definit) este o profetie autorealizabila. Mai simplu, cu cét asteptarile, fatd de o persoana
sunt mai mari, cu atat aceasta va ajunge la o performanta mai mare.

Iatd cum functioneaza efectul: daca profesorul de la o clasd primeste informatii din exterior
conform carora anumiti elevi au abilitati deosebite sau potential la materia pe care o preda,
mentorul 1si va crea asteptari mai mari de la ei decat de la ceilalti. Acest lucru Inseamna ca
vor fi tratati diferit in clasa, la teste sau ascultari.

In plus, va avea tendinta de a investi mai mult timp in formarea lor si de a-i incuraja
constant sd studieze materia. Potrivit celor doi cercetatori, eforturile profesorului vor fi
rasplatite din plin, intrucat copiii se vor conforma asteptarilor lui si vor obtine
performantele dorite de acestia la respectiva materie.

Asadar, efectul Pygmalion se bazeaza pe patru factori cheie, care duc la obtinerea celor mai
bune rezultate, se arata in materialul lui Rosenthal ,,Interpersonal Expectancy Effects: A 30-
Year Perspective” din 1994:

1. Climatul emotional - profesorii care au asteptdri mai mari de la elevi tind sa aiba
interactiuni - verbale si nonverbale - mai calde sau prietenoase cu acestia, intr-un ambient
mai relaxat decat Tn mod obisnuit.

2. Comportamentul profesorilor (input factor) - profesorii ofera materiale mai dificile de
citit si studiat copiilor cu potential, stimulandu-i astfel sd exceleze la respectiva materie.

3. Oportunitatile de a raspunde in clasa - copiii vizati sunt mai solicitati la ora decat ceilalti
si primesc mai multe sanse de a raspunde la Intrebari sau de a rezolva probleme decat alti
colegi de clasd; de asemenea, li se acordd mai mult timp pentru raspunsuri si rezolvari.

4. Feedback - elevii considerati eminenti primesc un feedback informativ mai bun de la
profesor decét ceilalti colegi ai lor.
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PERIPETIILE LUI MAC-MAC
-POVESTE-

Prof. ed. timpurie Stefan Camelia lonela, Gradinita cu Program Prelungit Petresti

A fost odata o ratusca draguta, jucausa, cu burtica galbena si ciocul portocaliu. Numele ei
era Mac-Mac. Toate animalele din curte o indrageau.

Intr-o dimineatd frumoasa de vari s-a trezit voioasd, ca de obicei, cu chef de joacd si
distractie. A plecat prin curte macdind si cautdndu-si parteneri de joaca.

A ajuns la cusca lui Labus si I-a Intrebat:

- Buna dimineata, prieten drag, vrei sa te joci cu mine?

- Nu pot Mac-Mac, spuse Labus cascand si cu ochii obositi, pe jumatate inchisi. Toata
noaptea am pazit casa si curtea si nu am inchis un ochi. Acum tare mult ag vrea sa dorm.

Auzind acestea, Mac-Mac a plecat capul si a plecat mai departe cu mersul ei leganat si
macaind vesela ca o sa gaseasca alt prieten.

Tocmai atunci trecea pe acolo Mieunica, pisica pufoasa de la curte.

- Buna dimineata, prietend draga, vrei sa te joci cu mine? A Intrebat-o ratusca.

- Nu pot Mac-Mac, eu acum astept castronelul meu cu lapte, iar apoi trebuie sa pandesc si
sd prind un soricel care toata noaptea a dat tarcoale prin ograda si nu am reusit sa ii vin de hac. O sa
am o zi tare Incarcata!

Auzind acestea, fata lut Mac-Mac s-a intristat si a plecat spre curtea gainilor. De aici se
auzea mult zgomot si zarva: puisorii piuiau intr-una, gdina cotcoddcea de zor, iar cocosul cel colorat
statea intr-un colt retras. Mama closca era tare supdrata si il certa cd in aceastd dimineatd el a cantat
prea tare, iar puisorii s-au trezit devreme si acum sunt obositi si agitati, iar ea nu poate sa-i culce.
Sunt tare obositi si gdlagiosi! Nu stiu ce sd ma fac cu ei, spuse closca.

- Lasd-i cu mine sa vina la joacd, spuse Mac-Mac, poate se vor obosi si vor adormi mai
repede.

- Ce spui tu, ratusca nestiutoare, du-te in treaba ta si lasa-ne in pace!

- Dar eu un am vrut decat sa ...ajut, raspunse ratusca cu glas tremurand.

- Du-te, pleaca si ne lasa! Spuse cu glas hotarat giina.

Supdrata ca ea nu a vrut decat sa ajute si sa se distreze, a plecat macdind si cu codita sus,
spre balta din apropiere, cu gandul sd se balaceasca singura toatd ziua si sa stea la soare.

Dupa o baie grozava, a iesit la umbrd sa se odihneascd, dar deodatd, aude un zgomot in apropiere.
Cand s-a uitat mai atent, cumatra vulpe se plimba voioasa, cu coada ei stufoasa in vant, parca- parca
cautand ceva.

Inima lui Mac-Mac a inceput sa bata cu putere. S-a ascuns dupa un tufis si a inchis ochii
de frica. Ceva fi, va fi , gandi ea.

Céand a deschis ochii, soarele apunea si o galagie imensa se auzea dinspre carare.

- Mac-Mac, Mac-mac, unde esti???

Erau Labus, Mieunica, cocosul, gaina, puisorii ce il cdutau disperati.
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- Sunt aici, sunt aici! Spuse el cu bucurie de revederea celor dragi. Cred ca am adormit...si
a inceput sa le povesteasca patania cu vulpea.
Apoi au plecat cu totii bucurosi ca l-au gasit pe Mac-Mac si au promis ca a doua zi o vor
petrece cu totii, impreuna, si vor organiza cea mai mare petrecere din ograda de pana atunci.
Cantau cu totii fericiti:
La casutd noi plecam,
Iar maine cand ne sculam,
O petrecere vom da,
Cum n-ai vazut dumneata.
Suntem toti prieteni buni,
Vom canta si vom dansa,
Ce zi minunata vom avea,
Nimeni nu ne va speria.
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